Celotaborova etapova hra 2018

.Z POHADKY
DO POHADKY
A ZPET DO BLAZINCE*

STREDNIi KATEGORIE (8 — 10 let)
Krasné Pole — Chiibska, 21. 7. -3. 8. 2018

Realizace s foto
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UvobD:

Pohadky si lidé vypravéji odedavna — aby se pobavili, poucili a tfeba se i trochu
bali. Hrdinové pohadek nakonec vidycky premohou své nepratelé, draky, Certy,
carodéje nebo loupeiniky. Nékdy vsak cert nebo jeZibaba byvaji dobraci:
v pohddkach je mozné vsechno. Jen jedno je nemoiné - aby zlo zvitézilo nad
dobrem, nespravedlivost nad spravedlnosti a neldaska nad laskou. A to je asi ten
hlavni dlivod, pro¢ mame radi pohadky, at jsme mali nebo dospéli.

Jednotlivé pohadky:
e Dlouhy, Siroky a Bystrozraky — celotaborova netradi¢ni olympiada
e O Plavackovi
e O Popelce
e Chytra horakyné
e Koblizek na vandru
e Zlatovlaska
e Cervena Karkulka
e Pernikova chaloupka
e O Bidé a Stésti
e O Sipkové Razence
e Snéhurka a sedm trpaslikU
e O Smolickovi

Jednotlivé etapy etapové hry na sebe nenavazuji, kazda je pouze soucasti. Podle
aktualnich podminek (pocasi...) se daji presouvat

Pocet déti: 61

Rozdéleni do druzin: rovnomérné zastoupeni vSech roc¢nik( v kazdé druziné
(pokud mozno tak stejny pocet chlapcli a divek):
- 10 druZin po Sesti détech

NAZVY DRUZIN:
- Draci - Smolickové
- Bambitky - Koblizkové
- Vecernickové - Otesanci
- Loupeznici - Snéhurky
- Carodéjové - Smoulové
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Motto:

Ukol:
Provedeni 1:

Provedeni 2:

Hodnoceni:
Prostor:

O SMOLICKOVI (23. 7. 2018)

Smoli¢ek byl maly pacholicek, ktery Zil u jednoho jelena se zlatymi parohy. Jelen
chodival na pastvu a vzdy kdyZz odchdzel, prikazoval Smolickovi, aby zavrel
a nikoho nepoustél. Jednoho dne ale kdosi na dvere zaklepal, a kdyZ se Smolicek
ptal, kdo to, ozvaly se zvenci libezné hldsky:

B&7 co nejrychleji at uteces jezinkam — DVE SOUTEZE

kazdé druzstvo si ale urc¢i jednoho Smolicka, ostatni jsou jeleni, jeleni se rozmisti
rovnobézné mezi startem a cilem (v zdstupu) — prvni jelen si nasadi na zada
svého Smolicka a bézi ke druhému, kde si Smolicek preleze na jeho zada, ten
bézi ke tfetimu atd. az do cile

prvni ¢len druzstva vybéhne na pfekdzkovou drahu. Zpét bézi mino drahu. V cili
vezme za ruku druhého ¢lena druzstva a opét probéhnou prekazkovou drahu.
Dobéhnou do cile, vezmou za ruku tretiho ¢lena. Tak postupuji az k poslednimu
¢lenu druzstva.

u obou her je rozhodujici celkovy ¢as

taborové hristé
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CERVENA KARKULKA (24. 7. 2018)

Motto: Bylo jednou hodné a milé dévcdtko, které chodilo v cerveném cepeclku, tak zvané

karkulce. A tak se hol¢icce Fikalo Cervend Karkulka. Jednou rdno si ji maminka zavolala
a povida: Karkulko, babicka mad dnes svdtek, zaneses ji babovku a Idhev malinového
vina. Nikde se nezastavuj a hezky babicce poprej. Maminka ji uloZila vino a babovku
do kosiku a Karkulka ve vydala k babicce....

Provedeni:
Karkulka jde lesem k babicce. V lese si vSak vSimne, Ze je tam plno véci, které do lesa nepatfi.
Snazi se jich co nejvice zapamatovat, aby o tom mohla povédét babicce.

Hra na zapamatovani, strategii druzstev

Po lese (les u skolky) je rozvéseno 30 rliznych predmétl. Bud tam mohu byt obrazky,

nebo pfimo predméty — malé, velké, vselijaké,

Kazdé druzstvo vidy vysle jednoho zastupce (Karkulku) do lesa, kterda si béhem
5ti minut snaZi zapamatovat co nejvice pfedmét(, nasledné pak odchazi k babicce (na
druhou stranu hraciho pole, nesmi se vratit uz ke svému druzstvu) a sepiSe seznam
vSech véci, které si zapamatoval,

Kazdych 5 minut se piskne — znameni pro Karkulky, aby odesly z lesa, a mlZe do néj
vstoupit dalsi Karkulka z druZstva... neZ se vysttidaji vSichni ¢lenové druzstva,

cilem druzstva je sepsat na papir vSechny predméty, které se v lese nachazi (problém

ale je, Ze nevi, co uz napsal ten pred nimi, musi si jich tedy zapamatovat co nejvice)

Hodnoceni:
kazdy zapsany predmét = 1 bod, druzZstvo, které ma vsech 30 predméti + 5 bod
Prostor pro hru: les u Skolky

VYHODNOCENI SOUTEZE

e el
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O POPELCE (25. 7. 2018)

Motto: Jeden kupec Zil dlouho se svoji krdsnou dceruskou saém aZ se pak oZenil a jeho novad
Zena si do manZelstvi pfivedla dvé dcery, Dorku a Barku. Macecha ¢asem zacala
kupcovu dceru trdpit, ddvala ji spoustu prdce, a tak se z krdsné holCicky stala
umounénd divka. Zacali ji Fikat Popelka

Ukol:

a) Uklid ur¢itého prostoru od smeti (r@izné barvy fabork)
b) Do jedné osatky hrach a do druhé pisek

Provedeni:

a) V uréitém prostoru budou rozmistény faborky réiznych barev. Ukolem druzin bude
faborky sesbirat ale ne rukou ale Usty.
Vzdy vybéhne jeden ¢len druziny, Usty sebere faborek a vrati se ke své druziné. Potom
vybiha dalsi. Hra je ¢asové omezena.

b) Roztridit smés (napt. hrach - pisek, hrach - ¢ocka...) na dvé casti.

Hodnoceni:

a) Faborky rGznych barev maji také riznou bodovou hodnotu. Rozhoduje pocet bodu
a zaleZi na Stésti (nevim, jestli toto oznamit na zacatku)
b) Rozhodujici je cas
Prostor pro hru: les u zavory, tabor

1. soutéz

2. soutéz
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ZLATOVLASKA (26. 7. 2018)

Motto: Jednoho dne prisla za krdlem stard babicka a prinesla mu v koSiku vzdcného uhore a
rekla: Pokud toho uhore snis, budes rozumét reci vsech zvifat. Krdl si nechal rybu
pfipravit od svého sluhy Jifika a pfikdzal mu, aby ani kousi¢ek neochutnal nebo to svou
hlavou zaplati. Jifik neodolal a kousek ryby ochutnal. Krdl to poznal a nakdzal Jifikovi,
Ze se miZe zachranit leda tim, Ze mu privede princeznu Zlatovldsku, kterou si chce vzit
za Zenu. Jifik se vydal do svéta. Aby Zlatovldsku ziskal, musi spinit tfi ukoly — sesbirat
vSechny perly rozsypané v travé, najit prsten v mori a prinést mrtvou a Zivou vodu.
Vasim ukolem je Jifikovy ukoly také splinit

Ukol:  Splnit tfi Gkoly, které dostal Jifik od krale

Provedeni:

1. ukol - najit perly v travé
V ohrani¢eném tzemi jsou rozhazené koralky. Rizné velké, rizné barevné. Ukolem
druzstev je jich za dany casovy limit nasbirat co nejvice. Vidy mize vybéhnout
pouze jeden z kazdého druistva, azZ se vrati, vybiha dalsi.
limit hry: 10 — 15 minut
Hodnoceni: pocet a druh koralk(; malé hlre viditelné kordlky maji samoziejmé
vyssi cenu nez velké barevné

2. ukol — najit prsten v mori
Pomoci rybarského prutu vylovit prsten napt. z bazénu, kyble apod. Provede kazdy
¢len druziny
Hodnoceni: hodnoti se cas, ktery dosahne druzina jako celek

3. ukol — prinést Zivou a mrtvou vodu
Stafetové naplnit pomoci lzice (kelimku...) vodou z velké nadoby nadobu mensi
(sklenice, PET lahev ...)
Hodnoceni: hodnoti se ¢as, ktery dosdhne druZina jako celek
Prostor pro hru: ¢ast tdbora u chatek stfedni kategorie a u judist(

1. ukol
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2. ukol
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KOBLIZEK NA VANDRU (27. 7. 2018)

Motto: Zil kdysi stafecek se stafenkou. Jednou dostal stafedek chut na koblizek a tak povidd:
UsmaZ mi kobliZzek starenko. KobliZzek cestoval po svété, utikal od babicky a dédecka,
v§em se chlubil, jak utikd a po cesté rika vsem ndsledujici bdsnicku:

"Ja koblizek, koblizek, na sypce meteny, - 1. dil
po truhle Skrabany, smetanou miseny, -2.dil
na masle smazeny, na okénku chlazeny. - 3. dil
Dédeckovi jsem utekl, babi¢ce jsem utekl, - 4. dil
zajickovi jsem utekl, vlikovi jsem utekl, - 5. dil

medvédovi jsem utekl a tobé, lisko, taky utecu." - 6. dil
Provedeni:
e Faborkovana, hra na pamét a spolupraci (rychlost je sekundarni)
e Uryvky basni¢ky k zapamatovani
e Cil: zapamatovani celé basnicky
o Basnicka je rozdélena do 6 dild, které budou ocislované a rozmisténé v lese u
gkolky. Ukolem déti je si véechny dily zapamatovat bez tuzky, mobilu..., v cili je
prefikat ve sprdvném poradi. Aby to nebylo tak jednoduché, kazdy clen
druzstva si v cili vylosuje Cislo dilu bdasnic¢ky, ktery bude muset prefikat.
DruZstvo dostane Cas na pfipravu.
Hodnoceni: pocet chyb, ¢as ,béhu” (sekundarné), ¢as pripravy recitace
Prostor pro hru: les u Skolky
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Motto:

Ukol:

Provedeni:

Hodnoceni:

Prostor:

O SIPKOVE RUZENCE (28. 7. 2018 DOPOLEDNE)

Za ddvnych casu Zil v jedné zemi mlady krdl a krdlovna. Za rok po svatbé se jim
narodila krdsnd holcicka. Dali ji jméno RuZenka. Chystaly se velké krtiny, na které kral
sezval lidi z Sirokého a dalekého okoli véetné dvandcti sudicek.
Zlag sudicka RiZence predpovédéla, Ze se v den svych 15. narozenin pichne o ostry
predmét a navéky usne. Krdl s krdlovnou se tedy snaZili z celého krdlovstvi odstranit
vSechny ostré predmeéty, aby se RiZenka nemohla o nic pichnout. Pomozte krdli
s krdlovnou odstranit vSechny ostré predméty
co mozna v nejkratsim ¢asovém Useku probéhnout trat vyznacenou faborky
a spravné odpovédét na otazky.

Trat vede z tabora pres hraz rybnika. Cil je na louce u rybnika.

Kazdd otazka ma tfi odpovédi, pouze jedna je spravnd. Témata otazek:

ptaci v letu
zviteci stopy
kvétiny

houby

savci

ptaci

domdci zvifata

dosaZeny Cas a body za sprdvné odpovédi (spravna odpovéd = 1 bod)

tabor, hraz rybnika, louka u rybnika
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Motto:

Ukol:

Provedeni:

Hodnoceni:

Prostor:

O PLAVACKOVI (29. 7. 2018 ODPOLEDNE)

Byl jednou jeden krdl, ktery cestou lesem zabloudil. Dojel k chalupé, kde mu
nocleh nabidl uhlit, jemuZ se ten den narodil syn. KdyZ vsichni spali, slysel krdl
sudicky, jez détatku predpovédéli, Ze si vezme za Zenu krdlovu dceru. To ale krdl
za Zadnou cenu nechtél dopustit.

Kazdé druZstvo ma co nejrychleji dovézt svého Plavacka urcitou trasou do cile.

Na rybnice se vytvofi cesta, kterou budou druZiny absolvovat. Uprostfed cesty je
vedouci jako béjka. DruZstva dostanou svého Plavacka (panenka v prepravce).
Jednd se o Stafetovy zavod, kdy vidy dvé dvojici se drzi za vani¢ku ve které je
Plavacek, a plavou k bodjce, kde se otoci a plavou zpét. Na biehu panence
obleknou plinku. Potom nasleduji dalsi dvojice. Nesmi se oviem vanicky pustit

hodnoti se dosazeny c¢as celé druziny

prirodni koupalisté Chtibska
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DLOUHY, SIROKY A BYSTROZRAKY
(29. 7. 2048, DOPOLEDNE)

Celotaborova netradi¢ni olympidda

Motto: Dlouhy vykondval ukoly, ke které vyuZil své délky, Siroky tkoly, ke kterym vyuZil své
tloustky a Bystrozraky ukoly, ke kterym vyuZil svého zraku. Ani princ to nemél lehké.
Pravidla hry: Spojend druZstva ze vSech kategorii dohromady + nalosovany dospélacky kapitan

Discipliny:

e Dlouhy — skok do ddalky z mista + neseni vraniho vejce = dvojice zkfizi lyzarské hulky
a mezi né da nafouknuty balonek, ktery takto nese, aniz se ho smi dotknout. Pokud
balonek spadne, vraci se zpét na start. Bézi se stafetové — méti se celkovy ¢as

e Siroky — prekazkova draha s obrudi

e Bystrozraky — snéind slepota — kreslime poslepu

e Princ I. — dfepy s kostkou na bose — kostkou kazdy hazi, kolik dfeptd ma udélat

e Studna — hod minci do nadoby s vodou. Do ni umistime dal$i nddobu. Pouzivame tfi
mince rGzné hodnoty.

e Spolecny ukol — hromadny preskok lana — postupné vyrazovani ti, ktefi nepreskoci

e Mravenci - pirenaseni bonbonl pomoci kolick(i v puse

e Hod na cernoknéznika — kolikrat se trefi mickem do otvoru ve figuriné

® Princ Il. - slalom s pénovou tyc¢i a mickem
Pomicky: obrazky Dlouhého, Sirokého a Bystrozrakého; balénky, provazek, stopky; gymnastické

obruce, satky, rzné prekazky, stuzka, kameny, kolicky, bonbony, misky, mince

A zac¢indme pohdadkovou rozcvickou:

Mg
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Rozdélovadni do druZstev a losovdni dospéldckych kapitanu

SIROKY - piekazkovy béh s obruéi
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STUDNA - hod minci do nadoby s vodou
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DLOUHY — skok do délky z mista

Stranka 18



PRINC - Drepy s kostkou na bose
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SPOLECNY UKOL — hromadny preskok lana

HOD NA CERNOKNEZNIKA

Stranka 20



-

DLOUHY, SIROKY a BYSTROZRAKY

A
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PERNIKOVA CHALOUPKA (30. 7. 2018)

Motto: Byl jeden chudy drvostép a ten mél dvé déti, Jenicka a Marenku. Matka jim
zemfrela a otec jim pfivedl po néjaké dobé macechu. Jidla moc neméli, a tak
macecha presvédcovala muZe, aby se zbavil déti, aby je zaved! do lesa a
nechal je tam ...

Ukol: v Casovém limitu postavit z pfirodnich materiald pernikovou chaloupku

Provedeni: v prostoru lesa za poutziti vSech dostupnych pfirodnich materidlG postavit
chaloupku

Hodnoceni: provede odborna porota

Prostor pro hru: les u Skolky

VYHODNOCENI ETAPY
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CHYTRA HORAKYNE (31. 7. 2018)

Motto: Jednou se pohddali o krdvu dva bratri, jeden bohaty a druhy chudy a o jejich pfi musel

1. akol:

2. ukol:

rozhodnou aZ krdl. Ten si ale také nevédél rady, a tak dal obéma hddanku: Co je na
sveté nejbystrejsi, co nejbohatsi a co nejsladsi? Panovnik dal bratri na rozmyslenou
celou noc a rekl, Ze kdo hdadanku uhodne, ten spor o krdvu vyhraje. Chytrd hordkyné
nejprve poradila svému otci ve sporu o dobytek. Ndsledné si ji zavolal sém krdl, ale
dal ji ndsledujici podminky, které musi splnit. Hordkyné byla vSak natolik chytrd, Ze
vSechno spinit dokdzala a krdl si ji nakonec vzal za Zenu.
Kazdy z druzstva (Ci druzstvo dohromady) dostane urceno, jak se musi se obléci
Provedeni:

a) obuty — neobuta b) oble¢end — neoblecena

c) uesana — neucesana d) umyta — neumyta

e) ani pésky — ani kolmo
Hodnoceni: Splnéni budou posuzovat vedouci, pripadné déti z jinych kategorii
Pohybova hra — sedanek
Provedeni: Hraji dvé az tfi druzstva najednou. Déti se posadi na zem tésné vedle sebe
celem na jednu stranu. Vznikne had, ktery se pohybuje zvlastnim zplsobem. Posledni
¢len hada se zvedne a presune se na zacatek. Tak vybihaji postupné vsichni ¢lenové
druZstva, az se ocas hada presune dopredu. Hra je na ¢as. Vyhrava nejrychlejsi
druZstvo.
Hodnoceni: Rozhodujici je ¢as. Nejrychlejsi ziska 10 bod(, druhy 9 bodu atd.

aJ | i ¥-.
[Tt
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SNEHURKA A SEDM TRPASLIKU (1. 8. 2018)

Ukol:
Provedeni:

Hodnoceni:
Prostor pro

hra na znalosti, originalitu, spolupraci druzstva
na kazdém stanovisti je jeden z trpaslik(l, u kterého se musi splnit néjaky pro néj
typicky ukol
Trpaslici:
o Proéfa—poznavacka (kytky a zvirata)
- sedmikraska chudobka, smetanka lékarska, rGze Sipkova, brukev
repka olejka, jetel plazivy/lu¢ni
- srnec obecny, jezevec lesni, kuna lesni, zmije obecn3, jestérka zelena
o Kejchal — poznavani koreni a dalSich véci (musi byt vedouci) — pfipravit
vzorky kofeni do nepruhlednych nadob
Rejpal — do vseho rejpal, vSemu rozumél nejlip = vylusti 1 bludisté
Stydlin — predved zlou kralovnu, prince, carodéjnici, otravené jablko...

Stistko — hazeni kostkou, kazdy z druZstva jednou hodi dvéma kostkami;
padnou-li dvé jina cisla = 1 bod, padnou-li dvé stejnd Cisla = 2
body, padnou-li dvé Sestky = 3 body (musi byt vedouci)

o Dtimal — vychrapat melodii znamé pisnicky, tfeba Ovcaci Ctveraci (musi
byt vedouci)
sectou se body z jednotlivych stanovist

hru: ¢ast tabora u chatek stfedni kategorie judist(

EXTRA POTREBY: obrézky kytek na poznavacku, obrazky bludist, koFeni a dalsi (kari, ocet,

majordnka, mata, paprika, mydlova voda), kostka, $atky na zavazani oci

Y “‘:{{“

Ly
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ODMENA NA ZAVER - POKLAD
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VYHLASENI VITEZU ETAPOVE HRY 2018 — STREDNI KAT.

5. misto — LOUPEZNICI
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2. misto — SMOLICKOVE
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1. misto — KOBLiZKOVE
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EH 2018 - Z POHADKY DO POHADKY A ZPATKY DO BLAZINCE

Etapova hra stredni kategorie (oddily ¢. 5 ml. az 8)

S , o X I = | ©
DRUZINA 2| FF| 5| ¢ I N I soucet | celk.
O=s | 2 & & g oY | £ | O0OF | AF £ 8 . o
. - — - o | o % & = I |.2X 2| S5E°8 bodu | pofadi
nazev Jmeéno a prijmeni s |0« o N L |°x T < p =
Baslikova Nela, Duchatkova Nikol
DRACI Charouzd Richard, Sacha Radovan 10 1 10 4 2 5 6 4 4 46 8 .
Maskova Eliska
Cerna Kvéta, Zabranska Anezka,
BAMBITKY [Hajny Vojtech. Budin Jan, 3 7 8 1 5 6 9 [ 10| 3 x| 52| 3.
Serberova Natalie, Cach Filip
Chleboradova Anicka, Johnova Anna,
Kubistova Katefina, Maskova Karolina, 7 3 3 5 10 8 4 8 2 50 6
Jelinek Stépan, Tuckova Adélka i
Véachova Pavla, BuSek Jan,
Prochazkova Adéla, Knothova Anna, 3 10 7 6 3 2 7 5 8 51 5
Reznickova Nela, Tuékova Anna i
Krobova NTkola: Cerny Krystof,
CARODEJOVE | John Vaclav, Fiedlerova Hana, 6 9 1 10 6 1 1 5 6 45 9
Sustackova Klara, Cachova Linda '
Vesela Miroslava, Dusek David
Sklenafova natalie Eva, 5 6 5 9 1 10 8 2 9 55 2
Komarkova Adéla i
ZiZzkova Veronika Eiibiana,
Juristova Nikola, Rous Maté), 8 8 9 8 4 4 10 3 1 X 55 1
Sladek Antonin, PaneSova Eliska i
Melicharova Marie, Bannert Adam
Cermankova Lucie, Votypka Ladislav, 9 5 2 2 7 3 5 9 10 52 4
Dlouha Anna, Zdenkova Gabriela i
Salamankova Kristyna, Sacha Darek,
Reznickova Nikola, Krejzova Veronika, 3 2 5 T 8 7 3 7 o) 47 7 .
Sustacek Jakub, Boudnikova Ada
Kopalovéa Lucie, Sukova Marie,
SMOULOVE [ Novak Milos, Schuster Jakub, 1 4 4 3 9 9 2 1 7 40 110
MareSova Diana, Udatna Eliska )
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OBRAZKY K EH — CERVENA KARKULKA

r

b4

V'

Stranka 33



PRILOHY
OBRAZKY K EH — CERVENA KARKULKA
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PRILOHY
OBRAZKY K EH — CERVENA KARKULKA

Stranka 35



PRILOHY
OBRAZKY K EH — CERVENA KARKULKA
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PRILOHY
O SMOLICKOVI — TEXT k EH

Chiibskd (némecky Kreibitz) je mésto v Usteckém kraji,
v Luzickych horach. Zije zde priblizné 1 300 obyvatel. Mésto
se sklada ze ctyr c¢asti — Dolni Chribska, Chribska, Horni
Chribska a Krasné Pole. Chribskou protéka mala ricka

Chribska Kamenice.

Mésto se nachdzi na okraji narodnftho parku Ceské
Svjfcarsko. Nejstarsi pisemna zminka o meésté pochazi jiz z
roku 1352, tedy ze 14. stoleti.

V blizkosti mésta Chribska se nachazi druha nejvyssi hora
okresu Décin, Jedlova. Hora ma nadmorskou vysku 774 m n.
m. Z vrcholu Jedlové vedou dvé sjezdovky, je zde také zrizena
pujcovna kolobézek. Za jasného pocasi je mozné dohlédnout na
hrad Tolstejn.

Hrad Tolstejn se drive jmenoval Kavci skala. Je to zricenina
stredovékého hradu. Zakladni kamen byl polozen na zacatku
14. stoleti. V soucasnosti je to zricenina, ktera je chranéna

jako kulturni pamatka Ceské republiky. Navstévnikam je

volné pristupna.

V soucasné dobé je meésto Chribska diky své prirodé
a pamatkam hojné vyhledavana turisty a letnimi tabory.
Nachazi se zde dvé velka rekreacni strediska: RS U Jasanu
(Stvaci) a RS Babocka.
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PRILOHY
0O SMOLICKOVI — OTAZKY k EH

. V jakém kraji se nachazi Chiibska?

. Jaky narodni park je nejblize Chiibské?

.Z jakého stoleti pochazi prvni pisemna
informace o Chiibské?

.Jak se jmenuje rozhledna nachazejici se
v blizkosti Chiibské?

. Jak se ymenuje zficenina hradu nachazejici se
v blizkosti Chitibské?

. Jak se ymenuje druhy tabor, rekreacni stredisko,
které se nachazi kousek od nasSeho tabora?

. Jak se ymenuje aredl, ve kterém se nachazi nas
tabor?
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PRILOHY
SNEHURKA a 7 TRPASLIKU — BLUDISTE I.
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PRILOHY
SNEHURKA a 7 TRPASLIKU — BLUDISTE II.
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PRILOHY
SNEHURKA a 7 TRPASLIKU — POZNAVACKA
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PRILOHY
SNEHURKA a 7 TRPASLIKU — POZNAVACKA
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PRILOHY
SiPKOVA RUZENKA — PREDMETY
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SiPKOVA RUZENKA — PREDMETY

PRILOHY
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