REALIZACE EH 2014 MLADSI KATEGORIE

ELIXIR PEKLA A RAJE aneb TAJEMSTVi JIN - JANGU

Uvod do EH

Uvodni scénka - kral Targi

Znate nékdo Targiho zemi? Ze ne? Mozna ji znite pod nazvem zemé Zlozemé. Takové jméno ji
dali lid¢, Zijici v jejim sousedstvi. Kazdy z nich zna jeji ptibeh. Byly doby, kdy se v této zemi zilo
velice spokojené. Lidé Zili Zivoty naplnéné laskou, spokojenosti a vzdy se té&Sili na dalsi den. To se
vSak jednoho dne zménilo. Po bezhvézdné noci ptiSel temny den. Celou oblohu pokryl tézky mrak.
Kral Targa s obavou hledél na tento zahadny tkaz a tusil, ze néco zlého ¢ekd jeho zemi. Nemylil se.
Od tohoto dne jiz slunce nad jeho zemi nevyslo. Jakasi tajemna zl4 sila drzela svou tézkou ruku nad
Targiho zemi. Lid se od toho dne zménil a Zivot v zemi jako by se zastavil. S ¢ernym mrakem pfisly
1 CernoCerné myslenky a v lidech v tu chvili vyhasly veskeré dobré vlastnosti. Zacali byt k sobé¢
nepratelsti a lhostejni. Zemi zaplavilo vSudyptitomné zlo. Jediny kdo byl zl¢ho osudu usetien, byl
samotny kral Targa.

Targimu nebyl osud zemé lhostejny a rozhodl se hledat pomoc v moudrych knihach. Dlouho
hledal v kralovskych knihovnéch a sklepenich az v jedné staré knize ho upoutal podivny vzkaz:

Kdyz mrak jak hejno vran se nebem plouzi
A lidska srdce zloba souZi,
Kdyz neni ldaska, pile a odvaha,
Kdyz Spatné nad dobrym vyhrava...
Pak zbyla-li viile v tomto svete,
stisknéte ruce a spolu jdete.

Pramenii dvanact se v zemi skryva,
Pramenii dvanact kdesi zpiva.

Z kazdého naber jenom trosku,
Jen duse toho co jak snih skvi se,
A pri bezpravi vztekem rdi se,
Jen duSe toho md tu moc,
Vyhledej ho a Zddej o pomoc.

Jen on z té vody vyrobi,
Napoj, jez vse zlo zahubi.
Tekuté dobro — jim napln cise,
Jak proti zlobe, tak proti pyse,
Rozdej je lidu — bud’ chvili sluhou,
Pak mracna vybarvi se duhou



Targa premyslel, k ¢emu ho tato kniha nabada. Tak mnoho to vystihovalo jeho osud. Putoval
tedy svou zemi kiizem kraZzem a hledal ony prameny, jak mu poradila stara kniha. Dvanact mésicii
hledal ony prameny, které pfedstavovaly pro jeho zemi zfidla zla. Po dvandct mésict odléval do
ptipravenych nepropustnych vakli vzorky téchto prament, aby z nich dle moudré knihy nechal
vyrobit elixir, ktery znamenal pro jeho zemi nadéji.

Na konci svého hledéni vezl Targa do svého kralovstvi dvanact méScti naplnénych zbabélosti a
strachem, lenosti, hlouposti a zavisti, nepotadnosti a lenosti, lhostejnosti, slabosti, obzerstvim a 1zi.
To byly prameny, které ni¢ily jeho zemi. Zbyval posledni tikol.

Najit ty vyvolené, kteti dokazou z téchto vzorkli pramenti vyrobit elixir tak mocny a silny, aby
dokazal uzdravit celou jeho zemi.

Tak se Targa vydal do sousednich zemi a hledal. Zlo mu vsak ptipravilo jesté jednu piekazku na
jeho cesté. Jednoho dne seslalo na zemi straslivou boufi, kterd zastihla Targu zcela neptipraveného
a rozmetala jeho méSce po celé zemi. Targiho ani toto nestésti nezlomilo. Tak moc mu zélezelo na
osudu jeho zemé. Zacal opét hledat....

Nasledné probéhlo rozdéleni do druzin, losovani ndzvl druzin a barev na batiku tricek, diky
nimzZ se pak skupiny rozliSovaly.

Nazvy a barvy druzin:

SALAMANDRI — oranZova
BARBAJZOVE — zelena
ALCHYMISTI — cervena
ZACHRANCI — gerna
TOULACI — modra
MYDLARI —  Zluta
LUMINATI —  7Zlutozelena
MARUSOVE  — fialova

Clenové druzin:

SALAMANDRI (Simon Frohlich, Veronika Pekarkova, Vitézslav Richtr, Rozalie
Rybova, Simon Pacék, Matg&j Forejt)

BARBAJZOVE (Lukéa$ Vaverka, Ondiej Suma, Jakub Cisafovsky, Veréa Saksunova,
Bibiana Zizkova, Adéla Prochazkova)

ALCHYMISTI (FrantiSek Laube, Michal Navara, Josef Marvanek, Tomas Slezak, Nela

Baslikova)

ZACHRANCI (Daniel Bures, David Mracek, FrantiSek ValaSik, Jan Knoth, Justyna
Boudnikova)

TOULACI (Jakub Lowy, Alena Hrabakova, Adam Cisatovsky, Marie Sukova, Jan

Kopftiva, Bronislav Hrabak)

LUMINATI (MatyaS Baslik, Michaela Zavodna, Lucie Vanickova, FrantiSek
Baloun, Jan Kos, Ad’a Boudnikva)

MARUSOVE (Vojtéch Spéta, Taded$ Tischler, Bara Matzkeova, Filip Berka, Patrik
Prochazka, Michal Vrtilka)

MYDLARI (Jan Baslik, Ondfej Stejskal, Klara Szromkova, Petra Ptibylova, Filip
Javorek)



1) Zrucnost versus NeSikovnost (28.7.2014)

Jsou dny, kdy se ¢lovéku nic nedari. Vse mu padd z ruky a citi jako by mél obé ruce levé.
Nékdy staci, aby se vice soustredil na danou prdci, nékdy je potfeba odpocinek a nechat véci jak
se fika ulezet.

Viceboj Sikovnosti a okruh zruénosti

- discipliny v okoli tdbora
- déti soutézily ve svych druzindch, prosly trasu, kterd byla znacena faborky a na cesté plnily

nasledujici tkoly
1) Sirky:
Pomtcky: 4 plné krabicky sirek
Ukol: naskladat rozsypané sirky zpét do krabicky jen levou rukou,

(levaci pravou)
V celém oddile se musi postupné vSichni vystiidat
Boduje se: celkovy ¢as oddilu

2) Koralky
Pomicky: provazek, koralky
Ukol: navlékani koralku na ¢as

Boduje se: pocet navlecenych koralka za urcity ¢as

3) Obrazky — pamét’
Pomiicky: ¢isla 1 az 12, 12 obrazkt zvitat
Ukol: oddil si musi bez chyby zapamatovat pofadi obrazki u danych cisel, obrazky u
Cisel se postupné odkryvaji a zakryji se tehdy, kdy si doty¢ny (nebo oddil) mysli,
ze si je spravné zapamatoval; poté, co se odkryji a zakryji vSechny obrazky, musi
oddil bez chyby fici spravné potadi vSech obrazkl postupné u vSech Cisel.
Boduje se: pocet chyb

4) Hod §iskou na cil
Pomiicky: 5 SiSek pro kazdého (nasli si v lese)
Ukol: Kazdy mé 5 pokust trefit ur¢eny strom v lese.
Boduje se:  konecny pocet tref celého oddilu

5) Presnost
Pomiicky: kbelik s vodou, sklenice, 3 hlinikové mince
Ukol: trefit se mincemi do skleni¢ky ponotfené v kbeliku s vodou,
soutézi cely oddil
Boduje se: nejvice trefenych minci

6) Poznani
Pomiicky: 10 dvojic riiznych véci, radéji mensi, neprithledny pytel ¢i sacek
Ukol: po hmatu poznat dvojici véci
Boduje se: celkovy ¢as druziny



2) Lenostversus Aktivita (29.7.2014)

Cerno&erné mraky se rozlily po celé obloze. Lidé, ktefi Zili v pilné prdci, stdle pfichdzeli s novymi
ndpady a vyndlezy, ve volném Case sportovali a vénovali se nejriznéjsim konickiim, se do nového
dne probudili uplné bez energie a zdjmu o své okoli. Vsichni se nakazili lenosti. Obyvatele Targiho
zemé posedla takovou silou, Ze si s ni sami nedokdZou poradit. Vydejme se na pomoc, pokusme se
ziskat energiomy — kameny, které jsou tou pravou prisadou do elixiru nadéje.

A) Sportovni turnaje — oddily se utkaji ve 2 sportovnich disciplindch systémem kazdy
s kazdym.
Vybijena — dva poloc¢asy po 7 min., po uplynuti hraci doby se spocita pocet vybitych
hraci. Vitézi oddil, ktery ma méné vybitych.
Hon na lisku — ve vymezeném kruhu nastoupi proti sob¢ stejny pocet hracti. Do pasu na zada si
ptipevni Satek jako lis¢i ocas. Ukolem je v Gasovém limitu (3min) sebrat

vvvvvv

se sectou vyrazeni hraci.

B) Védomostni testy — oddily dostanou testy, které vypliuji v dobé ¢ekani mezi turnaji

TESTIK LENOST X AKTIVITA

1) Jak se jmenuje prostranstvi pro vzlétavani a ptistavani letadel?

a) letiste b) hristé c) tabofiste
2) Co je cimbal?

a) micova hra b) hudebni néstroj c¢) povolani
3) Kdo unesl Budulinka?

a) liska b) medvéd c) zajic
4) Kdo byl podle povésti Robin Hood?

a) herec b) zbojnik C) princ
5) Dopli réeni: VSude dobte...

a) venku hiie b) jinde lépe c¢) doma nejlip
6) Ze kterého svétadilu pochazeji indiani?

a) z Ameriky b) z Afriky c) z Asie
7) Jak se jmenuje kapalina, ze které se vyrabi benzin?

a) ropa b) voda c) olej

8) Co musi nosit cyklisté do 15 let?
a) Saty b) helmu c) plasténku

9) Co vaftil hrnec v pohddce Hrnecku var?
a) polévku b) kdavu c) kasi

ey

10) Kterému dnes Zijicimu zviteti byl podobny mamut?
a) slonovi b) opici c) zebie



3) Pravdaversus Lez (30.7.2014)

Snad kaZdy z vds jiZ nékdy slysel o moudrém krdli Salamounovi. Byl tak moudry, Ze si k nému
lidé chodili pro radu aZ z dalekych kraji. Védéli totiz, Ze dokdZe rozkryt pravdu i kdyZ je schovand za
pordadnou sntskou IZi.

Jednoho dne privedly straze ke krdli dvé Zeny, které se na ndmésti pretahovaly o dité. Kazdd
tvrdila, Ze dité patri pravé ji. Krdl se na Zeny zadival, dlouze se zamyslel a povidad: , Je téZké,
pretéZké, vds rozsoudit, ale jedno feseni prece jen mam. Necht kat rozdéli dité na dvé poloviny a
kazdé z vdas bude ndlezet jedna z nich!” Prvni Zena krdli blahorecila jaky je moudry a Ze souhlasi.
Avsak druhd se usedavé rozplakala. ,, Krdli Salamoune, jsi velice moudry. Pfesto té prosim, abys
dité nechal celé, a ja se své poloviny vzddm ve prospéch té druhé!”

A tu teprve krdl rozpoznal, kdo je pravd milujici matka. Byla to prdvé ta, kterd by nikdy
nedopustila, aby jejimu ditéti nékdo ubliZil. Jeho mald lest vyjevila pravdu a prolhand Zena byla po
zdsluze potrestdna.

LeZz ma kratké nohy

Kazdy z nas v Zivoté urcité alespon jednou zalhal. Lez se vSak mnohdy nevyplaci. O pravdivosti
réeni , lez ma kratké nohy* se presvedcite v nasledujici hie. Pokud spravne urcite, co je pravda,
usetri vam to kroky i drahocenny cas.

Cil: Odpovédét spravné na otazky a probéhnout trat’ v co nejkratS$im case

Pravidla hry:

Hru ptipravime v lese, kde je vétsi mnozstvi cest a cesticek. Trasa je znaCena barevnymi
faborky. Po néjaké délce trati umistime ocislovanou cedulku, na které je napsané tvrzeni zacinajici
,JE PRAVDA,ZE ......7 (celkem 10).©

Ukolem hra¢i je spravné uréit, zda je tvrzeni pravdivé. Pokud ano, vydaji se po barvé oznadujici
»~ANO*, pokud ne, vydaji se po barvé oznacujici ,,NE“ . Pokud se hrac¢i vydaji Spatnou cestou, po
urcité dobé narazi na vyrazny obrazek Sklebika :o( - ktery jim veli, aby se vratili a pokracovali dale
spravnou cestou. Sklebik by nemél byt z dalky viditelny, hraéi by ho méli zahlédnout az z blizkosti,
aby za Spatnou odpovéd’ nachodili vice krokii a zaroven ztratili Cas.

Hraci bézi ve skupinkach. DruZstvo zaznamenava barvy na karticku (u kazdé otdzky zavéSena
jinak barevna fixa, abychom zajistili, Ze druziny probéhnou celou trasu). Rozhodujici je cas, jak
dlouho jim trvalo prob&éhnout trasu.

Otazky:
1) Je pravda, Ze nejrychlejsi zviie na svété je gepard?
2) Je pravda, ze brankéi v kosikové mize hrat nohama?
3) Je pravda, ze Vanoce se slavi v 1ét¢?
4) Je pravda, Ze ve Skole v Rusku je nejlepsi znamka 5?
5) Je pravda, Ze parasutista k seskoku pouziva padak?
6) Je pravda, Ze rok ma 153 dni?
7) Je pravda, Ze syn Rumcajse byl Kiemilek?
8) Je pravda, Ze papir se vyrabi ze dieva?
9) Je pravda, ze Titanic shotel?
10) Je pravda, Ze je tato otazka posledni?



4) Kamaradstvi versus Lhostejnost (1.8.2014)

Na lhostejnost zajde kaZzdé kamarddstvi, nau¢me se k sobé chovat prdtelsky, ddt si najevo, Ze se
mdme rddi a Ze ndm ten druhy neni lhostejny....

Hra: Uneseny kamarad

Cil: 1épe poznat kamarada z druzstva, pouzit co o ném vim
Pravidla: nendpadné¢ kazdému druzstvu odvedeme nejmladsiho ¢lena a odvedeme na konec trasy.

5)

Pak se svold nastup a budiz vSem feceno, Ze jim byli nejmladsi kamarddi uneseni.

Druzstvo se pak vyda na zachrannou akci po trase znacené Sipkami, kde plni tyto tkoly:

1) nauc se zpaméti dvojversi: Zavolej ptiteli, ozvi se ndm, neboj se, nejsi tu Uplné sdm!

2) zazpivat pisent

3) obétuji za néj néjaky Sperk, ozdobu

4) popiSou, co ma rad a co ne, jaky je atd.

5) nakresli ho v zivotni velikosti (balici papir, fixy)

6) z péti véci vyberou tu jeho

7) Na konci uneseného kamarada musi poznat (na misté jsou vSichni uneseni, tj. z
kazdého tymu 1 a je pfes né prehozena deka. Hledaci nejdiive odrecituji verSe, které
se naucili na zacatku trasy a poté se jim kazdy uneseny postupné ozve vétou "Jsem to
j&." Hledaci nasledn¢ hadaji.)

Vytrvalost a zdatnost vs. Slabost (Olympiada) - 2.8.2014

Targa na své cesté za elixirem musel prekondvat mnohé prekdazky. Nejednou si sahnul aZ na
dno svych sil. Odpovédnost za zdchranu své zemé jej vzdy zvedala a posilovala v pfesvédceni, aby
vytrval ve svém nelehkém ukolu.

Soutézni discipliny:

a)

b)

©)

kouleni se v duSi pneumatiky - Cilem zdvodu je piemistit pneumatiku po predem vytycené
trase. Uvnitt duse je vedouci tymu, méfi se celkovy ¢as a pocet vypadnuti z duse.

blbarna - otacet se kolem stfedu (hokejka, baseballova hiil) v pfedklonu za pocitani 10x
okolo, pak se narovnat a dob&hnout k cili, celkovy Cas

véz z kostek - jeden ¢len z druzstva stavi poslepu, co nejvyssi véz z kostek. Ostatni ¢lenové
druzstva mu kostky po jedné nosi z urcité vzdalenosti. Soutéz konci, kdyz véz spadne.

d) jizda na bobech - sbirani nenafouklych nafukovacich balonk pii jizd€ na bobech, celkovy

e)
f)

g)

h)

i)

Cas + pocet balonku

stfelecka pozadu - srazit mi¢em kuzelky dozadu mezi roztazenyma nohama, celkovy pocet
stielenych kuzelek

pavucina - pielézt z jedné strany na druhou, pfi¢emz mezi 2 stozary jsou riizné natazena
lana, kazdé¢ ,,0kno* 1ze pouzit jen jedinkrat a pifi doteku lana se musi pokus opakovat, je dan
Cas, pocita se pocet ¢lentl, ktefi se dostali na druhou stranu

prekazkova draha - piekonat prekazky (dvé lana mezi stromy a dievéna lavka) + stielit na
branku a dat gol (kazdy sttili tak dlouho, dokud neda gol), celkovy ¢as druzstva

difevéné kolace - celé druzstvo se musi pfemistit zbodu A do bodu B po dievénych
kolacich, kolact ma na pocet hracu + jeden navic, kolace jsou polozeny jako housenka a na
kazdém kolaci stoji jeden ¢len, posledni kolac¢ posilaji doptedu, celkovy cas

pretah lanem - vZdy se pretahuji dvé druzstva

Po skonceni vSech disciplin, se vyhodnoti kazdd zvlast a seCte se umisténi v jednotlivych
soutézich, které se zapocita do celkového hodnoceni.



6) Neporadek versus Poradek (3.8.2014)
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po ulicich, v lese, v okoli domu. Ze Zlozemé poslali posla aZ k ndm, aby ndm vsechno fekl a poZddal
o radu. Zly skfet ho vsak sledoval a dostal se také aZz k ndm. Rozhod! se, Ze u nds také udéld
neporddek. Budeme se tedy snaZit vsude udrZovat porddek, vsude mit uklizeno. Maximdlnim
uklidem se Ize proti skretovi brdnit. Budeme sledovat okoli, budeme se snaZit skieta timto uklidem
od nds odehnat. A to se nadm povede jediné tehdy, kdyZ skfet neporddek neuvidi. Kde nebude
neporddek, tam skret zkrdtka Zadny vétsi neudéld.

Rozcvic¢kou proti skietovi aneb vzorné ptace skreta doskace

Réno po probuzeni zjistime, ze uprostfed tdbora udélal nékdo nepotadek, po tiboie jsou
rozhazené medailonky. Ukolem déti je rozeb&hnout se a viechny medailonky pfinést. Hra konéi,
kdyz jsou vS§echny medailonky vysbirany.

Hodnoceni: Kazdy oddil secte, kolik medailonkt ptinesl.

7) Stédrost a chamtivost 3.8.2014

V jedné malé vesnicce, kdesi v zapadlém koutu Targiho zemé, Zil bohaty sedldk. Patfily mu
rozlehlé pozemky a tak prdce u ného bylo aZaz. SluZzba u néj byla bidnd, celedini chodivali z pole po
setméni a uléhali znaveni. Sedldk byl stary chamtivec a na svou cCeled byl jako pes. Za poctivou
prdci dostdvali jen skromné jidlo a jesté skromnéjsi vyplatu. Téch pdr drobnych, co si u sedldka
vydélali, nestdlo ani za rec.

Zato sedldk si Zil jako pdn. Urodu proddval kaZdou nedéli ve mésté na trhu a penize, které
vydélal, si schovdval do koZeného mésce. KdyZ jej pak donesl domdu, tésil se, aZ si penizky prepocitd
a pak je schovad do skryse pod matraci. Byl hlupdk, kdyZ si myslel, Ze jsou jeho penizky v bezpeci.

Jeho ukryt byl totiZz jednoho dne objeven! Ne vsak lidmi, ale vyhladovélymi myskami, kterym
sedldk nikdy nenechal v komore ani drobecek. A tak se hladové mysky pustili do hryzdni penéz.
Zatimco mysky si lebedily s nacpanymi pupky, sedldkovi zistalo jen pdr drobdka.

Prdal bych vam vidét, jak byl sedldk prekvapeny, kdyZ misto jeho penizki nasel pod slamnikem
jen rozkousané papirky. Rval si vlasy, kricel jako zbésily, ale nebylo mu to nic platné. Najednou se z
néj stal chuddk.

Hra na nejvétSiho chamtivce

Starite se v této hfe chamtivci, ktefi chtéji pro sebe urvat jen to nejlepsi a s nikym se nedélit.
Neberte ohledy na druhé a hrabejte jen pro sebe. Kdo ma vic, ten je vitéz.
Cil: Najit co nejrychleji bankovku s danou hodnotou.
Pravidla hry: Z kazdého druzstva bézi jeden ¢len, vSichni se stfidaji. Ve vymezeném prostoru
jsou rozmistény ,,bankovky* (barevné papiry s¢isly 1 — 100). Z klobouku se vylosuje cislo
bankovky, kterou maji déti pfinést. Ten, kdo najde bankovku nejrychleji, ziska pro své druzstvo
bod. Potadi ur¢i pocet bodl za dany casovy tsek.

Stédry veder

Slavnostni vecer zahdjime zpivanim koled. Potmé pak déti chodi do lesa, kde je ozdobeny
stromek s piekvapenim, malymi dareCky nebo bonbony. DéEti si samoziejmé mohou piedat i
vlastnoru¢né vyrobené darky.



8) Odvaha versus Strach (+stezka odvahy) - 4.8.2014

A) Pyrotechnici

Prdce pyrotechnik( patfi mezi nejnebezpecnéjsi povoldni. Tito lidé jsou pri své cinnosti
vystaveny vysokému stresu. Musi se vZzdy umét stoprocentné oviddat a Celit strachu.

Prabéh hry: Oddily dostanou anonymni dopis. Jejich ukolem je do uréeného limitu zneskodnit
¢asovanou bombu. Bombu zndzorfiuje v pytli uloZzeny budik, na kterém je nastaven ¢as vybuchu.
Pytel je zajiStén fetézem a visacim zdmkem s kddem. Kod lze vylustit spravnym zodpovézenim
otazek, které jsou rozmistény po tabote, deti je musi najit. Vitézi oddil, kterému se podaii nejdiive
zneskodnit bombu a ma minimum pokusl o nastaveni spravné kombinace.

Pomiicky: Material na vyrobu bomby (Budik, platény pytlik, visaci zdmky s ¢iselnym kodem,

fetéz), zprava o nalozi

Priklad dopisu:

Ve vasem tabore je ukryta bomba.
Vybuchne v 16:00 hodin.
Vas osud je ve vasich rukach.
Hledejte v okruhu 100 m od taborového kruhu.
Nesnazte se s bombou manipulovat. Pokud s ni pohnete, exploduje.
Bombu zneskodnite pouze spravnym odhalenim kodu.
Kod hledejte v aredlu tabora.
PAMATUJTE!!!
PYROTECHNIK SE MUZE SPLEST POUZE JEDNOU.

Otazky k rozlusténi kodu:

A) Hlavni mésto CR je: B) Jaky sport provozuje Jarda Jagr?
0 Brno 0 fotbal
1 Praha 1 tenis
2 Lovosice 2 baseball
3 Litoméfice 3 hoke;j
4 Pardubice 4 kosikova
5 Usti nad Labem 5 judo
6 Teplice 6 Sachy
7 Most 7 plavani
8 Litvinov 8 volejbal
9 Rumburk 9 hazena

C) Jak se jmenuje les, kde bydli Rumcajz?
0 Lovosicak
1 Krasny
2 Boubin
3 TremSin
4 Brdsky
5 Kru$nohorsky
6 Reholec
7 Trpaslic¢i
8 Obri
9 Réholec
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B) Amulet Matyase Trula (stezka odvahy)

Nedaleko od tdbora v lese se nachdzi stary neudrZzovany hrob. Stary pribéh vypravi, Ze je zde
pochovany maly chlapec Matyds Tril. Jeho jméno je jesté Citelné z ndhrobniho kfiZze. Ten utonul
v baZindch, které se pred mnoha lety okolo tdbora rozprostiraly, kdyZ si zkracoval cestu do sousedni
vsi. Chlapce z mocadlu vytdhli az druhy den. Byl pochovdn na mistnim hrbitoveé. Jeho duch vsak od
té doby nemda klid. Hledd ztraceny medailonek, ktery vZdy nosil na krku a ktery zustal utopeny na
dné zradného mocdlu.

Provedeni stezky odvahy:

V lese za tdborem je postaven kiiz znadzoriujici misto davné tragédie.

Pobliz kiize je vybudovana bazina (velky hrnec zapustény do zemé naplnény mazlavou hmotou
— Skrob, solamyl...).

Do baziny jsou vhozeny pro kazdého ti€astnika ztracené medailonky (kovové znamky).

Cesta k bazin€ a ke kiizi je vyznacena odrazkami.

Ukolem kazdého ulastnika stezky odvahy je projit vyznadenou trasu, vyjmout utopeny
medailon z baziny a polozit jej na hrob Matyase Trtla. Vhodné je zakonlit stezku odvahy
podepsénim se na pergamen.

Pomiicky: Materidl na kiiz (prkna, kulatinky), hrnec velky, solamyl (8krob), kovové zndmky
(medailonky), odrazky

9) Obzerstvi versus Stiridmost (5.8.2014)

Zatimco jeden mdm jidla hodné a cpe aZ hanba, druhy md mdlo, jen tak tak nakrmi svou
rodinu. K celkovému zdravi nepomiZe jen cvicit a sportovat, ale mit i vyvdZeny jidelnicek. ObZerstvi
stihlo i lid zemé Zlozemé. Lidé se nacpdvali, navzdjem si brali jidlo od ust a na slavnostni krdlovské
hostiné vznikla rvacka o ta nejlepsi sousta. Ani tato vlastnost nebyla v Targiho zemi vitand.

Hra: Roztrousena zprava

Pravidla hry: Ve vymezeném prostoru jsou rozhizeny karti¢ky s pismeny a &isly. Ukolem déti je
z téchto pismen slozit tajenku.
Kazdé druzstvo si zvoli zapisovatele, ostatni b¢haji a hledaji pismena. Dob¢hnou
k pismenku a zjisti napt. Ze €islo 1 je pismeno A, 2 je H, 3 je O, 4 je J. Zapisuji
pismena, ze kterych jim vzejde tajenka. Karty vSak nechaji leZet, jen se podivaji a
musi si obsah zapamatovat.

Nase heslo:

»Kazdy den k svaciné jediné, jediné pramen zdravi z Posazavi.“



10) Zodpovédnost versus Nezodpovédnost (6.8.2014)

Od prvniho okamZiku, kdy jsme se rozhodli pomoci krdli Targovi jsme vzali na sebe
odpovédnost za tento ukol. ZdleZi jen na nds, na kaZdém znds. Kazdy z nds si uvédomuje
odpovédnost za vysledek svij i celé skupiny zachrdncu. Krdl Targa ukryl prfed svou dlouhou cestou
veskeré cennosti do krdlovské pokladnice. Abychom tyto cennosti ochranili, musime najit klice a
heslo, které tuto pokladnici chrdni drive, neZ padne do nepovolanych rukou.

Hra: Pokladnice Krale Targi

Hra je volné ptfevzata ze znamé hry ,,Klice od pevnosti Boyard®. Jednotlivé oddily dostavaji za
splnény ukol kli¢ a vzdy jedou ze sedmi pismen. Z téchto pismen slozi skupina kli¢ové slovo. Po
jeho uhodnuti vstupuje soutézici skupina do pokladnice pevnosti — dostanou mapu k pokladu a
mohou vyrazit na trasu najit poklad krale Targiho.

Kli¢ové slovo: ROZELOV

kaoly:

1. Vyplaveni kli¢e ze studny 5. KIi¢ na klad¢ (fezani kolace na cas)
2. Hledani klice na kmeni stromu 6. Péka (pfemoz sildka 1)

3. Lov kli¢e na vodni hladin¢ 7. Souboj na klad¢ (pfemoz sildka 2)

4. Kli¢ v koruné stromu

1. Vyplaveni kli¢e: Na dné vyschlé studny je ukryt klig. Ukolem je vyplavit kli¢ na povrch.
Samotna hra vychéazi volné z jiz pted lety publikované zndmé hry ,,Studna“. Hrac¢i maji za tkol
naplnit z nejbliz§iho vodniho zdroje ,,vyschlé studny* a ziskat vyplavenim z jejiho dna kli¢. Studny
jsou vsak jiz velice staré a poskozené. Voda prosakuje jejimi sténami a je potieba si rozdélit tkoly a
sily. Hré¢i nosi v PE saccich vodu a snazi se naplnit studnu ,,po okraj* aby ziskali kli¢. Hra konci
jakmile 1ze kli¢ voln€ sebrat z vodni hladiny.

Pomiicky:

- Nédoby (studny) nejlépe novodur. Trubky, které jsou zazatkovany a navrtany uréitym
poctem dér. Otvory musi byt v riiznych vyskéch aby nemohly byt ucpany jednou rukou,
ale aby muselo na ,,opravé‘ studny spolupracovat vice hraca (nutno vyzkouset !!)

- PE sécky co nejmensi velikosti

- Korkovy Spunt znazornujici kli¢

2. Hledani klice na kmeni stromu: na kmeni stromu je pfipevnén kli¢, jeden ze druzstva ma oci
zavéazané Satkem a ostatni ho musi pouze pomoci hlasové napoveédy dostat ke klici.

3. Lov kli¢e na vodni hladiné: Na vodni hlading je na plovaku ptipevnén kli¢. Ukolem oddilu je
kli¢ ulovit rybarskym zplisobem (na udici). Hra¢ ma k provedeni tikolu vymezeny ¢as (3min).
Pomiicky: Plovak (Polystyrenova deska), prut s hackem

4. Kli¢ v koruné stromu: V koruné stromu (na ty¢i) je ptivazan kli¢. Oddil vybere ze svého stfedu
odvazlivce, ktery pro kli¢ vySplha.

5. Kli¢ na kladé (fezini kolade na &as): Na silné kladé (ca. 30 cm) je upevnén kli¢. Ukolem oddilu
je za urceny Cas odfiznout ¢ast klady s privazanym klicem. Soutézici se miizou béhem tkolu sttidat.

6. Paka (premoz sildka 1): Klasicky souboj na pace. Oddil vybere ze svého sttedu nejsilnéjsiho
¢lena. Jeho ukolem je pfemoci strazce kli¢e v pace.

7. Souboj na klddé (pfemoz silika 2): SoutéZicim stoji nyni v cesté rokle, kterou strazi sildk
vyzbrojeny silnym difevcem, kterym shodi kazdého, kdo se pokusi rokli ptejit. Soutézici stoji na
kladé a snazi se molitanovym beranidlem shodit strazce zklddy. Pokud se mu to podafi ve
stanoveném limitu, ziskava kli¢ a dalsi indicii.




11) Zakonceni EH

e Vareni elixiru,
e Scénka predani elixiru krali Targimu
e Predani vzork( elixiru kazdému ucastniku

e Slavnostni pfipitek...

Celkové umisténi v EH 2014 mladsi kateqorie:

MARUSOVE
LUMINATI
ZACHRANCI
SALAMANDRI
TOULACI
ALCHYMISTI
BARBAJZOVE
MYDLARI
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