5) Vytrvalost a zdatnost vs. Slabost (Olympiada) - 2.8.2014

Targa na své cesté za elixirem musel prekondvat mnohé prekdazky. Nejednou si sahnul aZ na
dno svych sil. Odpovédnost za zdchranu své zemé jej vidy zvedala a posilovala v presvédceni, aby
vytrval ve svém nelehkém ukolu.

Soutézni discipliny:

a)

b)

©)

kouleni se v duSi pneumatiky - Cilem zdvodu je piemistit pneumatiku po predem vytycené
trase. Uvnitt duse je vedouci tymu, méii se celkovy ¢as a pocet vypadnuti z duse.

blbarna - otacet se kolem stfedu (hokejka, baseballova hiil) v pfedklonu za pocitani 10x
okolo, pak se narovnat a dob&hnout k cili, celkovy Cas

véz z kostek - jeden ¢len z druzstva stavi poslepu, co nejvyssi véz z kostek. Ostatni ¢lenové
druzstva mu kostky po jedné nosi z urc¢ité vzdalenosti. Soutéz konci, kdyz véz spadne.

d) jizda na bobech - sbirani nenafouklych nafukovacich balonk pii jizd€¢ na bobech, celkovy

e)
f)

g)

h)

i)

¢as + pocet balonkli

stfelecka pozadu - srazit mi¢em kuzelky dozadu mezi roztazenyma nohama, celkovy pocet
stielenych kuzelek

pavucina - prelézt z jedné strany na druhou, pfi¢emz mezi 2 stozary jsou riizné natazena
lana, kazdé ,,okno* Ize pouZit jen jedinkrat a pii doteku lana se musi pokus opakovat, je dan
¢as, pocita se pocet Clentl, ktefi se dostali na druhou stranu

prekazkova draha - piekonat prekazky (dveé lana mezi stromy a dievéna lavka) + stielit na
branku a dat gol (kazdy sttili tak dlouho, dokud neda gol), celkovy ¢as druzstva

difevéné kolace - celé druzstvo se musi pfemistit zbodu A do bodu B po dievénych
kolacich, kolact ma na pocet hraca + jeden navic, kolace jsou polozeny jako housenka a na
kazdém kolaci stoji jeden ¢len, posledni kolac¢ posilaji doptedu, celkovy cas

pretah lanem - vZdy se pretahuji dvé druzstva

Po skonceni vSech disciplin, se vyhodnoti kazdd zvlast a secte se umisténi v jednotlivych
soutézich, které se zapocita do celkového hodnoceni.

KOULENI SE V DUSI PNEUMATIKY
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6) Neporadek versus Poradek (3.8.2014)

vvvvv

po ulicich, v lese, v okoli dom(. Ze Zlozemé poslali posla aZz k nam, aby ndm vsechno rekl a pozZdadal
o radu. Zly skfet ho vsak sledoval a dostal se také aZ k nam. Rozhodl se, Ze u nds také udéla
nepordadek. Budeme se tedy snaZit vsude udrZovat porddek, vsude mit uklizeno. Maximdinim
uklidem se Ize proti skrfetovi brdnit. Budeme sledovat okoli, budeme se snaZit skieta timto uklidem
od nds odehnat. A to se ndm povede jediné tehdy, kdyz skiet nepofddek neuvidi. Kde nebude
neporadek, tam skret zkrdatka Zddny vétsi neudéld.

Rozcvi€kou proti skietovi aneb vzorné ptace skreta doskace

Réano po probuzeni zjistime, Ze uprostied tdbora udé¢lal nékdo nepotadek, po tabofe jsou
rozhazené medailonky. Ukolem déti je rozebéhnout se a vSechny medailonky ptinést. Hra konci,
kdyz jsou vSechny medailonky vysbirany.

Hodnoceni: Kazdy oddil secte, kolik medailonkt ptinesl.
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7)1 Stédrost a chamtivost (3.8.2014)

V jedné malé vesnicce, kdesi v zapadlém koutu Targiho zemé, Zil bohaty sedldk. Patfily mu
rozlehlé pozemky a tak prdce u ného bylo azaz. SluZba u néj byla bidnd, ¢eledini chodivali z pole po
setméni a uléhali znaveni. Sedldk byl stary chamtivec a na svou celed’ byl jako pes. Za poctivou
prdci dostdvali jen skromné jidlo a jesté skromnéjsi vyplatu. Téch pdr drobnych, co si u sedldka
vydélali, nestdlo ani za rec.

Zato sedldk si Zil jako pdn. Urodu proddval kaZdou nedéli ve mésté na trhu a penize, které
vydeélal, si schovdval do koZzeného mésce. KdyZ jej pak donesl domd, tésil se, aZ si penizky prepocitd
a pak je schovd do skryse pod matraci. Byl hlupdk, kdyZ si myslel, Ze jsou jeho penizky v bezpedi.

Jeho ukryt byl totiZz jednoho dne objeven! Ne vsak lidmi, ale vyhladovélymi myskami, kterym
sedldk nikdy nenechal v komore ani drobecek. A tak se hladové mysky pustili do hryzdni penéz.
Zatimco mysky si lebedily s nacpanymi pupky, sedldkovi ziistalo jen pdr drobdkd.

Pral bych vam vidét, jak byl sedldk prekvapeny, kdyZz misto jeho penizkii nasel pod slamnikem
jen rozkousané papirky. Rval si vilasy, kricel jako zbésily, ale nebylo mu to nic platné. Najednou se z
néj stal chuddk.

Hra na nejvétSiho chamtivce

Stante se v této hie chamtivci, kteri chtéji pro sebe urvat jen to nejlepsi a s nikym se nedélit.
Neberte ohledy na druhé a hrabejte jen pro sebe. Kdo ma vic, ten je vitéz.

Cil: Najit co nejrychleji bankovku s danou hodnotou.

Pravidla hry: Z kazdého druzstva bézi jeden ¢len, vSichni se stfidaji. Ve vymezeném prostoru
jsou rozmistény ,,bankovky“ (barevné papiry s¢isly 1 — 100). Z klobouku se vylosuje cislo
bankovky, kterou maji déti ptinést. Ten, kdo najde bankovku nejrychleji, ziskd pro své druzstvo
bod. Potadi ur¢i pocet bodl za dany casovy usek.

Stédry veder

Slavnostni vecer zahdjime zpivanim koled. Potmé pak déti chodi do lesa, kde je ozdobeny
stromek s prekvapenim, malymi dareCky nebo bonbony. Dé&ti si samoziejmé mohou piedat i
vlastnoru¢né vyrobené darky.

... nacvik koled ...
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8) Odvaha versus Strach (+stezka odvahy) - 4.8.2014

A) Pyrotechnici

Prdce pyrotechnik( patfi mezi nejnebezpecnéjsi povoldni. Tito lidé jsou pri své cinnosti
vystaveny vysokému stresu. Musi se vZzdy umét stoprocentné oviddat a Celit strachu.

Prabéh hry: Oddily dostanou anonymni dopis. Jejich ukolem je do uréeného limitu zneskodnit
¢asovanou bombu. Bombu zndzorfiuje v pytli uloZzeny budik, na kterém je nastaven ¢as vybuchu.
Pytel je zajiStén fetézem a visacim zdmkem s kddem. Kod lze vylustit spravnym zodpovézenim
otazek, které jsou rozmistény po tdbote, deti je musi najit. Vitézi oddil, kterému se podaii nejdiive
zneskodnit bombu a ma minimum pokusl o nastaveni spravné kombinace.

Pomiicky: Material na vyrobu bomby (Budik, platény pytlik, visaci zdmky s ¢iselnym kodem,

fetéz), zprava o nalozi

Priklad dopisu:

Ve vasem tdabore je ukryta bomba.
Vybuchne v 16:00 hodin.
Vas osud je ve vasich rukach.
Hledejte v okruhu 100 m od taborového kruhu.
Nesnazte se s bombou manipulovat. Pokud s ni pohnete, exploduje.
Bombu zneskodnite pouze spravnym odhalenim kodu.
Kod hledejte v aredlu tabora.
PAMATUJTE!!!
PYROTECHNIK SE MUZE SPLEST POUZE JEDNOU.

Otazky k rozlusténi kodu:

A) Hlavni mésto CR je: B) Jaky sport provozuje Jarda Jagr?
0 Brno 0 fotbal
1 Praha 1 tenis
2 Lovosice 2 baseball
3 Litoméfice 3 hoke;j
4 Pardubice 4 kosikova
5 Usti nad Labem 5 judo
6 Teplice 6 Sachy
7 Most 7 plavani
8 Litvinov 8 volejbal
9 Rumburk 9 hazena

C) Jak se jmenuje les, kde bydli Rumcajs?
0 Lovosicak
1 Krasny
2 Boubin
3 TremSin
4 Brdsky
5 Kru$nohorsky
6 Reholec
7 Trpaslic¢i
8 Obri
9 Raholec

KOD 139
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VYHLASENI VYSLEDKU ETAPY

B) Amulet Matyase Trula (stezka odvahy)

Nedaleko od tdbora v lese se nachdzi stary neudrZzovany hrob. Stary pribéh vypravi, Ze je zde
pochovany maly chlapec Matyds Tril. Jeho jméno je jesté Citelné z nahrobniho kriZe. Ten utonul
v baZindch, které se pfed mnoha lety okolo tdbora rozprostiraly, kdyZ si zkracoval cestu do sousedni
vsi. Chlapce z mocadlu vytdhli az druhy den. Byl pochovdn na mistnim hrbitoveé. Jeho duch vsak od
té doby nemda klid. Hledd ztraceny medailonek, ktery vZdy nosil na krku a ktery zistal utopeny na
dné zradného mocdlu.

Provedeni stezky odvahy:

V lese za tdborem je postaven kiiz znazornujici misto davné tragédie.

Pobliz kiize je vybudovana bazina (velky hrnec zapustény do zemé naplnény mazlavou hmotou
— Skrob, solamyl...).

Do baziny jsou vhozeny pro kazdého ti€astnika ztracené medailonky (kovové znamky).

Cesta k bazin¢ a ke kiizi je vyznacena odrazkami.

Ukolem kazdého ucastnika stezky odvahy je projit vyznaGenou trasu, vyjmout utopeny
medailon z baziny a polozit jej na hrob Matyase Trtla. Vhodné je zakonlit stezku odvahy
podepsénim se na pergamen.

Pomiicky: Materidl na kiiz (prkna, kulatinky), hrnec velky, solamyl ($krob), kovové znamky
(medailonky), odrazky
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9) Obzerstvi versus Stridmost (5.8.2014)

Zatimco jeden madm jidla hodné a cpe aZ hanba, druhy ma mdlo, jen tak tak nakrmi svou
rodinu. K celkovému zdravi nepomiZe jen cvicit a sportovat, ale mit i vyvdZeny jidelnicek. ObZerstvi
stihlo i lid zemé Zlozemé. Lidé se nacpdvali, navzdjem si brali jidlo od ust a na slavnostni kralovské
hostiné vznikla rvacka o ta nejlepsi sousta. Ani tato vlastnost nebyla v Targiho zemi vitand.

Hra: RoztrouSena zprava

Pravidla hry: Ve vymezeném prostoru jsou rozhiazeny karti¢ky s pismeny a &isly. Ukolem déti je
z téchto pismen slozit tajenku. Kazdé druzstvo si zvoli zapisovatele, ostatni b&haji
a hledaji pismena. Dob&éhnou k pismenku a zjisti napt. Ze ¢islo 1 je pismeno A, 2 je
H, 3 je O, 4 je J. Zapisuji pismena, ze kterych jim vzejde tajenka. Karty vSak
nechaji lezet, jen se podivaji a musi si obsah zapamatovat.

NasSe heslo:
»Kazdy den k svaciné jediné, jediné pramen zdravi z Posazavi.“
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10) Zodpovédnost versus Nezodpovédnost (6.8.2014)

Od prvniho okamZiku, kdy jsme se rozhodli pomoci krdli Targovi jsme vzali na sebe
odpovédnost za tento ukol. ZdleZi jen na nds, na kaZdém znds. Kazdy z nds si uvédomuje
odpovédnost za vysledek svij i celé skupiny zachrdncu. Krdl Targa ukryl prfed svou dlouhou cestou
veskeré cennosti do krdlovské pokladnice. Abychom tyto cennosti ochranili, musime najit klice a
heslo, které tuto pokladnici chrdni drive, neZ padne do nepovolanych rukou.

Hra: Pokladnice Krale Targi

Hra je volné ptfevzata ze znamé hry ,,Klice od pevnosti Boyard®. Jednotlivé oddily dostavaji za
splnény ukol kli¢ a vzdy jedou ze sedmi pismen. Z téchto pismen slozi skupina kli¢ové slovo. Po
jeho uhodnuti vstupuje soutézici skupina do pokladnice pevnosti — dostanou mapu k pokladu a
mohou vyrazit na trasu najit poklad krale Targiho.

Kli¢ové slovo: ROZELOV

kaoly:

1. Vyplaveni kli¢e ze studny 5. KIi¢ na klad¢ (fezani kolace na cas)
2. Hledani klice na kmeni stromu 6. Péka (pfemoz sildka 1)

3. Lov kli¢e na vodni hladin¢ 7. Souboj na klad¢ (pfemoz sildka 2)

4. Kli¢ v koruné stromu

1. Vyplaveni kli¢e: Na dné vyschlé studny je ukryt klig. Ukolem je vyplavit kli¢ na povrch.
Samotna hra vychéazi volné z jiz pted lety publikované zndmé hry ,,Studna“. Hrac¢i maji za tkol
naplnit z nejbliz§iho vodniho zdroje ,,vyschlé studny* a ziskat vyplavenim z jejiho dna kli¢. Studny
jsou vsak jiz velice staré a poskozené. Voda prosakuje jejimi sténami a je potieba si rozdélit tkoly a
sily. Hré¢i nosi v PE saccich vodu a snazi se naplnit studnu ,,po okraj* aby ziskali kli¢. Hra konci
jakmile 1ze kli¢ voln€ sebrat z vodni hladiny.

Pomiicky:

- Nédoby (studny) nejlépe novodur. Trubky, které jsou zazatkovany a navrtany uréitym
poctem dér. Otvory musi byt v riiznych vyskéch aby nemohly byt ucpany jednou rukou,
ale aby muselo na ,,opravé‘ studny spolupracovat vice hraca (nutno vyzkouset !!)

- PE sécky co nejmensi velikosti

- Korkovy Spunt znazornujici kli¢

2. Hledani klice na kmeni stromu: na kmeni stromu je pfipevnén kli¢, jeden ze druzstva ma oci
zavéazané Satkem a ostatni ho musi pouze pomoci hlasové napoveédy dostat ke klici.

3. Lov kli¢e na vodni hladiné: Na vodni hlading je na plovaku ptipevnén kli¢. Ukolem oddilu je
kli¢ ulovit rybarskym zplisobem (na udici). Hra¢ ma k provedeni tikolu vymezeny ¢as (3min).
Pomiicky: Plovak (Polystyrenova deska), prut s hackem

4. Kli¢ v koruné stromu: V koruné stromu (na ty¢i) je ptivazan kli¢. Oddil vybere ze svého stfedu
odvazlivce, ktery pro kli¢ vySplha.

5. Kli¢ na kladé (fezini kolade na &as): Na silné kladé (ca. 30 cm) je upevnén kli¢. Ukolem oddilu
je za urceny Cas odfiznout ¢ast klady s privazanym klicem. Soutézici se miizou béhem tkolu sttidat.

6. Paka (premoz sildka 1): Klasicky souboj na pace. Oddil vybere ze svého sttedu nejsilnéjsiho
¢lena. Jeho ukolem je pfemoci strazce kli¢e v pace.

7. Souboj na klddé (pfemoz silika 2): SoutéZicim stoji nyni v cesté rokle, kterou strazi sildk
vyzbrojeny silnym difevcem, kterym shodi kazdého, kdo se pokusi rokli ptejit. Soutézici stoji na
kladé a snazi se molitanovym beranidlem shodit strazce zklddy. Pokud se mu to podafi ve
stanoveném limitu, ziskava kli¢ a dalsi indicii.
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HLEDANI POKLADU KRALE TARGI




11) Zakonceni E

Vareni elixiru z barevnych pelet,

Scénka predani elixiru krali Targimu

Predani vzorku elixiru kazdému ucastniku

Slavnostni pfipitek...
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Celkové umisténi v EH 2014 mladsi kateqorie:

MARUSOVE
LUMINATI
ZACHRANCI
SALAMANDRI
TOULACI
ALCHYMISTI
BARBAJZOVE
. MYDLARI
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ZAVERECNE SVICKOVE ROZLOUCENI




VYSLEDKOVA TABULKA

ELIXIR PEKLA a RAJE aneb TAJEMSTVIi JIN - JANGU

Etapova hra mladsi kategorie (oddily ¢. 4 az 6)

nazev

MYDLARI

Petrm Phoyiva

TYM ZRUCHOST | LENOST | PRAVDA “g-:#ﬂ“l"' “ETT"“' PORADEK| STEDROST|0DVAHA | OBZERSTVI ]
x x E E E x b X E EDUCFt {:E;III:',
Jmeno a prijmeni "E:;:?” AKTIVITA| LEF LHH%E'ETTEJ SLABOST HE:;T'&' m:;.:;n STRACH | STRIDMOST bodu | pofadi
&imon Frdhllch, Verta Pekakoa
Vita Richir, Rozale Rybova 6 4 7 8 4 1 7 4 4 45| 4,
Limion Pacak, Mats Fors
LUK3E Vaverka, Verta Saksunowd)
BARBAIZOVE (P e 1 1 3 3 7 2 8 1 1 271 T.
Kuba Ceafowsky, Ondfe Suma
Fanda Laube, Michal Navara,
Tomas Slezak, JosT Mananzk 4 7 4 2 1 5 4 i B 30| 6,
Nela Basikova
David Mratek, Jan Knoth
Fanda Valasik, Daniel Buret 3 8 4 6 5 3 3 7 i 47| 3.
Justyna Boudnkova
MISa Z3vodna, Lucka Vankkos
Matya Basllk, Fanda Baloun, 7 [ A 5 2 [ F [ 3 4?'*'1 2 .
Jan Ko, Ada Boudnkowa
1akuo Lowy, Alena Habakowa
Jan Kopiha, Adam Cleafmeky B 6 g 4 3 8 2 2 5 43| b5,
Brofia Hrabak, Maruska Sukow
Violiech Spata, Tadeas Techier,
Fillp Barka, Bamom Matzkeo, 5 3 B 7 8 4 5 i 7 531 1.
Micha Vrilka, Patnk Prochazka
Jan Baslk, Ondm Steiskal,
Klara Szromiond, Fillp Javorek, 2 2 2 1 6 7 1 3 2 26 | 8,
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