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Motto:

Védecka expedice objevila pobliz pyramid zvlastni objekt pokryty
nezndmymi symboly. V prisném utajeni ho zacala zkoumat armada,
ubéhla vSak dlouhd rada desetileti, nez se nasel clovék, ktery by
ndpis rozlustil. Egyptolog Daniel Jackson zjistil, Ze znaky predstavuji
souradnice pro cestu vesmirem na jakousi vzddlenou planetu. Padlo
rozhodnuti vyslat tam prizkumnou jednotku
pod velenim plukovnika O'Neila. Symbol umoznujici ndvrat
na Zem ovSem na hvézdné brané chybi, bude zrejmé teprve
na misté urceni. Expedice nutné potrebuje Danielovy znalosti, mlady
védec se tedy volky nevolky stava jejim clenem. Neprakticky
intelektudl se ocita v prapodivném svété na Urovni staroegyptské
civilizace, kde vsichni lidé ve strachu otroéi bozskému vladci, a
nebezpeci ¢iha na kazdém kroku...
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SEZNAMENI s EH - UVODNI SLOVO:

Hvézdnd brdna je kruh, ktery md zhruba Sest metrt v priméru. Je vyrobena
z naquadahu, zvldstniho prvku, ktery se nachdzi na nékterych planetdach. Brdna
se zdd byt imunni vi¢i efektu stdrnuti. Sklddd se ze dvou kruhd. Vnéjsi kruh je
staciondrni s deviti zdmky (chevrony), vnitrni kruh se otdli a obsahuje 39
symbolQ. 38 symboll reprezentuje souhvézdi, 39. symbol je vychozi bod, ktery
je pro kazdou branu unikdatni. Prvek, ze kterého je brdna postavena, primo
absorbuje energii. Jeji vnitrni funkce futo energii preméni a nabijeji
rezervodry podobné kondenzdatortm. Ale vnitfni kruh se zalne otdlet pouze
tehdy, kdyZz je rezerva energie dostatecnd. Materidl brdny je supravodic,
absorbuje energii v mnoha formdch - elektrickou, tepelnou, jadernou, soldrni.
Fungovani Ize prirovnat k telefonu. Na zvldstnim kruhovém zaddvacim zarizent,
tzv. DHD se zadd adresa. SGC misto néj pouziva supervykonny pocitac, protoze
DHD v Gize nebylo ddajné nalezeno. (Pozdéji se ukdze, ze DHD v Gize bylo.
Dostalo se do rukou Némclim a po skonceni 2. svétové vdlky ho zkonfiskovali
Rusové.) Adresa se sklddd ze sedmi symbold. K urleni polohy uvnitf
trojrozmérného prostoru je potfeba Sest symbollt a k uréeni sméru je nutny
sedmy symbol - vychozi bod. PFi zaddvdni adresy se vnittni kruh brdny zacne
otdlet a zaddvané symboly postupné zapadaji do jednotlivych zdmki, které se
rozsviti. Pokud zapadne viech sedm symboll, coZ znamend, Ze brdna na druhé
strané je pristupnd, dojde k vyboji neutrinové energie a vytvori se stabilni
Cervi dira mezi obéma branami.

Tluzi vody pri aktivaci brdny vytvdri hranice Cervi diry tvorend kvantovymi
¢dsticemi. Brdna se dd otevrit nejen pomoci DHD nebo superpocitace, ale i
manuding, pokud je k dispozici dostateény zdroj energie. Casové maximum, po
které miZze byt brdna oteviena, je 38 minut, poté se Cervi dira zhrouti (pokud
brdna nedostdvd néjaky alternativni zdroj energie - viz A Matter of Time a
Watergate). PFi prlchodu brdnou dochdzi k molekuldrnimu rozkladu hmoty,
kterd se pri vystupu druhou brdnou opét rematerializuje do ptvodni podoby.
Hmota cestuje jednosmérné, vinéni (napr. rddiové viny, gama zdreni, gravitac ni
viny) mlZe prochdzet obousmérné. Brdna md schopnost vyuZivat hustotu,
molekuldrni strukturu a silu ptsobici na horizont uddlosti k uréeni toho, zda se
ji nékdo nebo néco opravdu pokousi projit. Hvézdné brdny jsou rozesety na
mnoha planetdch v celé nasi galaxii i mimo ni. Tvirci hvézdnych bran byl
Antikové, jedna ze Ctyr ras byvalé aliance.

Dr. Daniel Jackson objevil béhem svého pobytu na Abydosu mapu obrovské
sité hvézdnych bran, kterd se stala zdrojem adres pro vypravy SG tymi na jiné
planety. Dlouho byla zdrojem jedinym, a to az do okamziku, kdy byly na planeté



P3R-272 do O'Neillova mozku omylem nahrdny z archivu Antikd viechny jejich
znalosti. Jack diky témto nové nabytym informacim zadal do politace mnozstvi
adres dalsich bran, které se nevyskytovaly v abydoském .adresdri* (viz The
Fifth Race). Od té doby ma SGC v databdzi adresy hvézdnych bran ze dvou
zdrojl - z goa'uldské mapy na Abydosu a z archivu Antik.

Pozemskou hvézdnou brdnu nalezl roku 1928 profesor Langford v egyptské
Gize. Byla prevezena do podzemni zdkladny v USA, kde ji zkoumalo letectvo. V
roce 1945 prezident Roosevelt naridil experimenty s branou. Védci se tehdy
domnivali, Ze brdna je zbran nebo by se tak dala pouZit. Experimenty ved|
profesor Langford, objevitel brdny. Ameri¢anlim se podarilo jiz v roce 1945
brdnu dspésné aktivovat a jeden z ¢&lend vyzkumného tymu, dr. Ernest
Littlefield, proSel brdnou na planetu, kterd byla pozdéji oznacena jako P3X-
972. O 50 let pozdéji, kdyz Pentagon odtajrioval staré archivni materidly, se dr.
Jackson dozvédél o pokusech ze 40. let. Tym SG-1 se vydal na zmifovanou
planetu a privedl dr. Littlefielda zpét na Zemi (viz The Torment of Tantalus).
Po nelspéchu ze 40. let, kdy bylo ztraceno spojeni s dr. Littlefieldem, byl
program ukonen a znovu obnoven az v 90. letech diky Catherine Langfordové,
dceri prof. Langforda. Jakmile se s pomoci dr. Jacksona podarilo Uspésné
aktivovat brdnu a Jackson objevil abydosky adresdr, cely projekt se rozjel
naplno.

Hvézdnd brdna je umisténa na zdkladné SGC v dolnich patrech podzemniho
komplexu v hore Cheyenne v Coloradu. Samotnd brdna se nachdzi v poslednim,
28. podlazi. Aby se zabrdnilo pruniku nezvanych ndvétévniki, chrdni pozemskou
brdnu iris. Je to ochranny $tit vyrobeny z Cistého titanu. Iris je umisténa tri
mikrometry od hranice Eervi diry, coz (¢inné zabraruje tomu, aby se hmota
dokdzala reintegrovat. Pro pripad selhdni iris je v komplexu bezpelnostni
zarizeni, které by se odpdlilo a znicilo celou horu, ve které je komplex umistén.
KdyZ byla iris zniCena v epizodé A Matter of Time, kdy ji gravitace erné diry
vtdhla brdnou na planetu P3W-451, byla nainstalovdna novad iris obohacend
triniem. Iris se otevie pouze v pripadé, Ze tym, ktery je na misi mimo Zemi,
vySle ze specidlniho vysilaée, tzv. 6DO svij kéd (napf. kéd tymu SG-1 je
7062957 0282002). Iris byla nainstalovdna po vpddu Apophise na Zemi (viz
Children of the Gods I).

V pribéhu seridlu se ukdze, Ze na Zemi jsou dvé brdny. Druhd brdna byla
ndhodou objevena v Antarktidé, padesdt mil jihozdpadné od letecké zdkladny
McMurdo (viz Solitudes). Tato brdna byla prevezena do Nellisu do zarizeni v
Groom Lake (tzv. Oblast 51) v Nevadské pousti, kam jsou posilany vSechny
technologie, které SG tymy prinesou na Zemi. Brdna méla byt pod zdmkem, ale
zdhadné se ztratila a byla po néjakou dobu pouZivdna agenty NID vedenymi
plukovhikem Maybournem (viz Touchstone). Nakonec byla za prispéni S6-1 a



generdla Hammonda prevezena zpét. Prvni brdna skoncila na dné ocednu, kdyz ji
tym SG-1 prenes| na palubu Thorovy lodi Biliskner zamorenou replikatory, aby
mohl uprchnout na jinou planetu. Lod’ se pak zritila a dopadla na dno Pacifiku
(viz Nemesis). Od té doby SGC pouziva antarktickou brdnu, kterd byla na
zdkladnu prevezena z Oblasti 51. Prvni, egyptskd brdna se dostala do rukou
Rust, kteri rozjeli v tajném komplexu na Sibifi vlastni program Stargate. Ten
viak fungoval pouhych 37 dni, kdy bylo prozkoumdno sedm planet, nez doslo k
nehodé (viz Watergate).

God'uldi, Jaffové a Abydosané rikaji hvézdné brdné chaapa’ai. Pro dalsi
ndrody na rtznych planetdch je to zase kamenny kruh, prichod, velky kruh
stojici vody, cirk kakona (kruh strasti) atd.

39 symboli na pozemské hvézdné brané:

1.  Zemé (vychozi bod) - kazdd hvézdnd brdna ma jedineény vychozi
bod

Pohdr - Crater [Crt]

Panna - Virgo [Vir]

Pastyr - Bootes [Boo]

Kentaur - Centaurus [Cen]

Vahy - Libra [Lib]

Hadi hlava* - Serpens Caput [Ser]

Pravitko - Norma [Nor]

N~ W



9. Stir- Scorpius [Sco]

10. Jizni koruna - Corona Australis [CrA]
11.  Stit - Scutum [Sct]

12. Strelec - Sagittarius [Sgr]

13.  Orel - Aquilla [Aql]

14. Drobnohled - Microscopium [Mic]
15. KozoroZzec - Capricornus [Cap]
16. Jizni ryba - Piscis Austrinus [psa]
17. Konicek - Equuleus [Equ]

18. Vodnadr - Aquarius [Aqr]

19. Pegas - Pegasus [Peg]

20. Sochar - Sculptor [Scl]

21. Ryby - Pisces [Psc]

22. Andromeda - Andromeda [And]
23. Trojdhelnik - Triangulum [Tri]
24. Beran, Skopec - Aries [Ari]

25. Perseus - Perseus [Per]

26. Velryba - Cetus [Cet]

27. Byk - Taurus [Tau]

28. Vozka - Auriga [Aur]

29. Eridanus - Eridanus [Eri]

30. Orion - Orion [Ori]

31. Maly pes - Canis Minor [CMi]
32. Jednorozec - Monoceros [Mon]
33. Blizenci - Gemini [Gem]

34. Vodni had - Hydra [Hya]

35. Rys - Lynx [Lyn]

36. Rak - Cancer [Cnc]

37. Sextant - Sextans [Sex]

38. Maly lev - Leo Minor [LMi]

39. Lev-Leo[lLeo]

* Souhvézdi Hada se sklada ze dvou ¢dsti - Caput (hlava) a Cauda (télo) -
vzdjemné oddélenych Hadonosem. Souhvézdi ma predstavovat Hadonose
ovinutého Hadem.
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OBSAH:

—_ =
oA

—_ = = —
REBO®NO O s wN

—
w |

,VYCVIKOVY TABOR SG"
LCIVILIZACE Z PAK’ MA’RA"
,VESMIRNA AUTOSKOLA"
LOBJEV PLANETY THALOS"
,STIHACKA NA MINTACE"
NA PLANETU CRATER"
LCORONA AUSTRALIS"
.BANKA NA SCUTUM"
,KROKO NA HYDRE"
LKRALOVNA ANDROMEDY"
KOMPLETACE CHEVRONU®
NOCNT POPLACH S6 TYMU®
ZASOBOVANI s6 TYMU"
.STARGATE HYMNUS"
.SOUBOJ MIMOZEMSKYCH CIVILIZACT"

STARGATE



1) ,CIVILIZACE Z PAK’ MA’RA"

Probiha prvni aktivace Hvézdné brany. Prvni
pokus o aktivaci se "nezdaril", nicméné hned v
zdpéti dochdzi k nepldnované aktivaci zvendi.
Prichdzi vyslanec planety Pak’ma’ra, ktery
sdéluje, Zze brana na Tauri (Zemé) byla uz
dlouho mimo provoz a konetné dochdzi k
zapojeni. Vitd pozemstany mezi civilizace
pouzivajici Hvézdné brdny a prindsi jim pro
lepsi orientaci model Hvézdného systému, v niz
se nachdzi vétsina z nejblizsich planet. Vysvétluje élenim SGC princip funkce
Hvézdné brdny a systém zaddvdni adres. Po kratké konverzaci s velicim
generdlem a ¢leny SGC prochdzi brdnou zpét domovskou planetu Pak’ ma’ ra.

Scénka: Velvyslanec planety Pak ma’ra, zahajovaci tdbordk

Letoun B - 52



2) VYCVIKOVY TABOR SG"

SG-1se vyddvd prozkoumat planetu, na které prizkumny letoun objevil
jakysi tdbor. Po prichodu hvézdnou brdnou se ocitnou uprostfed boje. Vojdci v
uniformdch SGC bojuji proti Jaffim. S6-1 se domnivd, Ze vojdci jsou z tymu
56-11, ktery je pohresovdn po misi na P89-534. Po nékolika minutdch zmatku
nabidne SG-1 vojdkim podporu. K jejich prekvapeni, vojdci obrati zbrané proti
nim.

56-1 se probouzi ve vycvikovém tdbore. Velitel tdbora, kapitdn Kyle Rogers
je povazuje za neprdtele. Jediny Teal'c pochopi, Ze se jednd o jeden z
Apophisovych vycvikovych tdborl, kde jsou trénovdni mladi muZi k tomu, aby
infiltrovali SGC. Teal'c rekne Rogersovi, ze prisli hvézdnou brdnou. Kapitdn
Rogers je presvédcen, ze Apophis poslal Teal'ca spolu s SG-1 na kontrolu
vycviku. Kapitdn Rogers sezndmi SG-1 s bitevnim rddem a ukdZe jim zbrané s
omracujicim Ucinkem, intary.

Pravidla: Déti absolvuji ..vycvikovy tdbor" pod vedenim klukli z armddy. Po té

budou zarazeni do druZstev etapové hre po 6 - 8 Clenech.

Hodnoceni: Za absolvovdni vycviku déti ziskaji ,OSVEDCENI" , ktery je
povy$i do SG tymd.

Pomicky: Armdda, prekdzkové drdhy, maskdcové obleéeni - bude v kazdé
etapové hre

Teal ¢


http://cs.wikipedia.org/wiki/SG-1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Velitelstv%C3%AD_Hv%C4%9Bzdn%C3%A9_br%C3%A1ny
http://cs.wikipedia.org/wiki/Jaffa
http://cs.wikipedia.org/wiki/Teal%27c

Obsazeni:

Jaffové

SG - 1 déti z tabora

S6C kluci z armddy
Jaffové - oddilaci

Velitel tabora Rogers - HV
Teal’ ¢ - vedouci




3 _VESMIRNA AUTOSKOLA"

Aby se SG tymy mohly prepravovat na ruzné planety je potfeba projit
zkouskou z pilotovani a manévrovani vesmirnou lodi. Vyddvaji se ha Abydosu, kde
jsou porouchané jaffské lodé, technologii okopiruji a u¢i se s lodi manévrovat.

Pravidla hry:

SG tymy si pred zadtkem hry vyrobi lehkou konstrukci z lisky, tak aby se do
ni vesel cely tym a kazdy mél dostatecny prostor pro pohyb.

Bude stanovena max. délka lodi. S touto lodi budou SG jednotky plnit
jednotlivé dkoly.

Zddny &len jednotky se béhem manévrovdni s lodi nesmi dostat do
vesmirného prostoru, tj. vétsi ¢dsti téla se musi nachdzet v lodi. Lod’ musi byt
udrZovdna v chodu, tj. ve vzduchu, nesmi se dotknout zemé. Oddildk déla
doprovodnou lod'.

Tymy vyrdzi v ¢asovych rozestupech. Potkdvani na stanovistich nevadi, dkoly
se mohou plnit i souasné. Akordt si chvilku pockaji na krdtkou legendu na
kazdém stanovisti.

Tym vyrdZi s eSusy - pocCet je neomezen. Doprovodnd lod’ ma v zavazadlovém
prostoru pldsténku pro kazdého. Kazdé dité md na sobé jesté jedno triko -
doporuéuje se volnési.

Jednotlivé hry:

1. Skdkdni snozmo po uréeném Useku (lod’ se rozjizdi, jsou to staré typy
- cuka to)

2. Tym si nandd plasténky. Nad nimi visi kondomy naplnéné vodou.
Propichnou 3-4 nafukovaci balonky, snazi se nachytat co nejvice vody
do e3usi.(doplnéni vody do chladie, voda je kontaminovand, proto ty
pldsténky nebo-li ochranné obleky proti jadernému zdreni). Plasténky
si po splnéni Ukoly zase sunddvaji, doprovodnd lod’ je bere s sebou. Je
treba do cile privézt co nejvice vody. MoZno vézt v kolika eSusech
chtéji. Prazdné mohou cestou odklddat do zavazadlového prostoru.

3. Vyména tricek. Nikomu nesmi zlstat plvodni triko. Vyména mist -
srovnat se podle velikosti - nejmensi vepredu, nejvétsi vzadu. ()

4. Projet postupné ocislovanymi brankami+ndzvy planet, samozrejmé i
sprdvnou stranou (orientace ve sl. soustavé), Spatné projeti - jedou od
zacatku

5. Podlézt a prelézt nataZzené provdzky. Vzddlenosti mezi provdzky o
néco mensi nez je délka lodi. (prilet pdsem asteroidt), za kazdy dotyk
se privdze esus na lod'.



7.
8.

Vypit cca 1,5 litru na jeden tym (doplnéni paliva, na jednoho by mélo
primérné pripadat 200 ml). Kli¢ na provdzku asi 50 cm dlouhém.
Provléknout oblecenim vsichni.

Nastrilet 7 kouli do kose

Zacouvadni do Gzkého prostoru a poloZeni lodi (pristdvani). cil=start

Pomdicky:

1.

n

©NOO kAW

Balénky, provdzky, nlzky, voda, 6x ty¢ s pripevnénym Spendlikem
(izolepa) - vyrobi oddildci pri vyrobé lodi, plasténky - oddildci.

dvé tri¢ka na sobé - défti

ndzvy planet na branky, tyéky na branky

tycky, provdazky

6x1,5 | vody, kli¢ na provdazku

Otvor (papirovy s pripevnénym pytlem), 30 papirovych kouli

Lano (provdzek)

Personalni zajisténi:

Bud’ vytvorit Gzky okruh a spojit tyto stanovisté: 1+8, 2+7, 3+6, 4+5 nebo 7
lidi na 7 stanovist'.

Hodnoceni:

Vyhradvd tym s nejrychlejsim casem.
Hodnoti se i objem vody v chladicich nadrzich.




4) ,OBJEV PLANETY THALOS"
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Planeta Thalos

Tymy SG se jako prvni planetu rozhodli prozkoumat Thalos. Byli oviem
prekvapeni, kdyz zjistili jak je tato planeta znic¢end.

Pri prozkoumavadni planety se setkali s viddcem Abodysem. Vypravél
tymdm, jak na jeho planetu zadtolili Go” auldové a Ze jim zniéili vétsinu
mést i vesnic. Tymy se rozhodli této planeté pomoci ke vzkriseni a
pomdhaji stavét opét vesnice a mésta.

Pravidla hry: Cil hry je jednoduchy: ziskat co nejvice zlatych cihel

na stavbu chrdmu. Dosdhnout jich neni ale lehké. K tomu je treba
postavit uréité stavby, které zlato vyprodukuji. Kazdy oddil stavi svoji
osadu. Dohromady stavi jednu velkou vesnici a uprostred

s jednim chrdmem. KaZdd stavba v osadé potfebuje rlizné druhy a
rizné mnoZstvi materidlu. Stavby se stavi ze tfech surovin: Kdmen, drevo,
jil. Tyto suroviny |ze tézit v kamenolomu, na pile a v jilovisti, popripadé je
najit v okoli vesnice volné pohdzené.



Seznam staveb, jejich materidlni ndroénost a funkce:

nazev
stavby

kovdrna 2x

pekdrna 3x

studna @ 4x
mala

2
chalupa X
velka 4x
chalupa
kostel 8x
hradby = 15x
ol?fanna 10x
véz

kamen drevo jil

2x | 1x
2x | 3x
3x | 2x
4x  1Ix
6x | 3x
bx 4x
10x bx
15x bx

funkce

Spolu s uhlim vyprodukuje jeden z
ndstroji:  pila, sekerka, lopata.
luhli=1ndstroj

Pokud stoji tyto dvé stavby soucasné,
produkuji jednou za ¢cas chleba.
Chleba slouzi k zvyseni efektivity
tézby. 1chleba=2suroviny

Pri postaveni vyprodukuje 4 zlaté Zlato
valounky produkuje
jen nové
postavend
chalupa

Pri postaveni vyprodukuje 8 zlatych
valounkd

Zvysi produkci zlata z chalup 1,5 krdt
a to pouze u nové postavenych chalup.
Kostel nemd zpétnou platnost. Pokud
je kostel zni¢en, produkce zlata
klesne na normdlni hladinu

SlouZzi k obrané proti ndjezdim
Jaffa.

Slouzi k obrané proti ndjezdim
Jaffl. Pokud Jaffa zadtoéi

na osadu s vézi, zanechd za sebou
Zlato. Je nefunkéni bez hradeb.

Aby déti mohli tézit suroviny, je treba si nejdrive vyrobit kladiva (na
kamen), pily (na drevo) a lopaty (na jil). Tyto ndstroje se daji vyrobit v
kovdrné spolu s uhlim.(Uhli je pouze volné rozhdzené po lese) Ndstroje
jsou volné prenosny mezi détmi, mohou si je ménit i mezi oddily, kazdé
dité v jednu chvili vSak pouZiva pouze jeden ndstro].

Ze zaldtku nemohou déti tézit v lomech. Je treba co nejrychleji
postavit kovdrnu a najit tolik uhli, kolik je déti v oddile. Poté se da tézit v
lomech. Co se ddl postavi, je jiz na oddilu.



Pokud md oddil 10 valounki zlata, lze je vyménit za 1 zlatou cihlu,
nechat si ji oznacit Cislem oddilu a zalit stavét chram. Je treba si také
ddvat pozor na ndjezdy Jaffl. Pokud osada hemd hradby, zni¢i Jaffa
libovolnou stavbu, pokud osada hradby mad, Jaffa si ji nevsimd, pokud mad
osada pri Utoku obrannou véz, jaffa zanechdvd za sebou zlato.

Logickd ndvaznost staveb je zndzornéna na grafu.
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Pomdcky:

hradby

T

obranna
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. Zelené (drevo), bilé (kdmen), hnédé (jil) a cerné papirky (uhli)

o bilé karticky (trojuhelnikovy tvar) - chleba

o Kkarton pro kaZdy oddil na lepeni staveb s namalov. trdvou a nebem.
- obrdzky staveb pro kaZdy oddil
« Kkarton s nacrtnutym chrdmem na lepeni zlatych cihel

. Zlaté papirky - zlaté cihly

. Zlaté valounky
. /lepidlo
. pldn hry



Persondlni zajisténi:

3 lidi do kamenolomu,

2-3 do obchodu (vyddvéni zlata, valounki, staveb),
1 na rozddavani chleba,

jaffské ndjezdy

recyklaci surovin (drevo, kdmen, jil, chleba)
pomochik do obchodu

Hodnoceni:

eV .

Vyhrdva oddil, ktery se nejvice pri¢inil o stavbu chrdamu, tzn.
vyprodukoval nejvice zlatych cihlicek.




5) . STIHACKA NA MINTACE"

S6 tymy se pomoci Hvézdné brdny dostali na planetu Mintace. Zde je
ovSem prondsleduje zdhadnd mimozemskd civilizace, kterd si rika
Tegalané. SG tymy se musi co nejrychleji dopravit zpét na zdkladnu,
nebot’ Tegalané se snazi projit s nimi Hvézdnou brdnou. Kdyby ji prosli,
znamenalo by to pro SG tymy konec vSech misi a ohroZeni Tauri. Tegalané
by ji ovlddli a lidstvo by pohltila vé€nd tma a proména na neprdtelskou
rasu Tegaland.

Planeta Mintaca

Pravidla:

Kazdé druzstvo md uréenou drdhu, kterou musi absolvovat. Béhem cesty
pIni dkoly, které jsou viditelné oznaeny barevnymi fdborky. Vedouci
prevleceni za Tegalany-druzstvo chrdni svého kapitdna tim ze, ho obklopi,
tak aby se ho Tegalané nemohli dotknout. Pokud se ho dotkne, md trestné
body (+ 10vterin). Tegalané ovSem nesmi vyckdvat, nez se druzstvo opét
pohne. Jen zastrasi a opét odchazi.

Hodnoceni: cas, sprdvné spinéné dkoly

Obsazeni: ¢asomira, 2 - 3 Tegalané



6) .NA PLANETU CRATER"

Ne kazdd planeta, kterou SG tymy navstivily, poskytla pro jejich
prizkum idedlni podminky. O tom se presvédCily i po pristdni na planeté
Crater. Jen co vstoupili na jeji povrch pohltila je absolutné nepropustna
mlha. Aby mohli tymy ovéem tuto planetu zaradit do planet
prozkoumanych, musi splnit misi tim, Ze do tdbora donesou vzorky z této
planety. Podle souradnic je nejlepsi odbérové misto ovsem uloZeno 2 mile
od vstupu na planetu.

Pravidla:

Kazdé druzstvo vysild své cleny po jednom. Za dkol maji dojit pro znak
této planety ke stozdru, kde jsou znaky rozstrihané na tzv. ,.puzzle"
soustavy. AZ bude mit druZstvo viechny ¢dsti znaku, mtZou zalit sklddat
a sloZzeny znak predat vedoucimu.

e
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Planeta Crater

Hodnoceni: ¢as

PomdcKy: rozstrihany znak planety, mikrotenové sdcky



7) .CORONA AUSTRALIS"

Planeta Corona Australis

Podle souradnic v hvézdném systému jsou na planeté Corona Australis
vzdcnd nalezidté kovl. SG tymy prochdzi Hvézdnou brdnou, aby tuto
planetu prozkoumaly a vzali do tdbora vzorky, které budou pro lidstvo
znamenat veliky objev. Netusi, Ze tato nalezisté hlidaji strdzci Nopové.
Tato civilizace povazuje lidstvo za .mladé," které se ,md hodné co uéit."
Protoze Noxové nemaji rddi ndsili, pouZivaji proti neprdtelim ledovy
dotek. SG tymy musi byt opatrni aby se na zakladnu dopravili vsichni ve
stejném poctu.



Pravidla:

Vymezené Gzemi /louka, les/ kde jsou volné pohozené karticky. Druzstvo
po jednom md za Ukol na nosit co nejvice téchto kartic¢ek, aniz by se jich
Noxové dotkli. Pokud se jich dotkne, zanechdvaji tyto karticky na misté a
vraci se zpet k druzstvu. Poté vybihd dalsi ¢len druzstva.

Hodnoceni: vyhrdva druzstvo s co nejvice karti¢kami

Obsazeni + pomucky:
e lano, nebo faborky na vyhranéni mista,
e karticky,
e 2 -3 Noxové

Vzdcny kov z planety Corona Australis



8) .BANKA NA SCUTUM"

SG6 tymim se podarilo v porddku projit Hvézdnou brdnou zpét na
zdkladnu z planety Corona Australis. Dozvédéli se z tajnych odposlechd,
které tajné zanechali u Noxi, Ze na jakési planeté Scutum vzdcné kovy
mlZou sménit na je$té vzdcnéjsi kovy. Podle souradnic planetu Scutum
opravdu nasli, zadali souradnice Hvézdné brdné a vydali se sménovat.
Netudi, Ze i zde vlddnou Go” auldové.....

Pravidla:

Hraje se po dvojicich /velky x maly/

Je celkové 5 surovin /zlato, stribro, diamanty, cizi ruda/

Kazdé druzstvo vlastni karticky z predchozi etapové hry

Po lese je celkové 5 sméndren a jedno centrdlni stanoviste,

Kazda sméndrna ma své vlastni kurzy, které se ¢asové meni
Ukolem maji vyménit v co nejvyhodnéjéim kurzu, tak aby méli

v celkovém soudtu nejvetsi zisk.

Na centrdlnim stanovisti je banka, kam mdZou uklddat penize, ale uz
je nemohou vybirat.

Mezi vdemi hrdaci se pohybuji Go” auldové, kteri kdyz je dostihnou,
seberou jim polovinu jejich majetku, ve sméndrndach a bance
samozrejmé ne.

{
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souradnice planety Scutum

Pomdcky: karticky z predchozi etapy, penize SGC



9) .KROKO NA HYDRE"

O planeté Hydra se SG tymy dozvédéli pouze to, Ze je celd pokryta
mocdly a mokrinami. Kdyz SG tymy prostoupili Hvézdnou brdnou, ocitli se
pred rekou Eridanus. Aby se dostali na druhy breh a pokracovali
v prizkumu, museji tuto reku prebrodit, nebo preplavat. Po vstoupeni do
reky zjistili, ze tu nejsou sami. V rece se prohdnéji dravy Kroco (dnesni
krokodylové) .Rozhodli se, Ze reku budou zdoldvat po jednom a ostatni
¢lenové se budou snazit odpoutat pozornost Kroca od ¢lena v Fece.

Pravidla:
e Soutézi kazdy ¢len z druzstva
e SnaZi se dostat na druhy breh s balickem véci (osuska), aniz by je
namocil

Hodnoceni: ¢as, po¢et namoc¢enych véci, polet trefenych Krocli



10) .LKRALOVNA ANDROMEDY"

Hvézdnou brdnou na zdkladnu
prosla necekand ndvstéva. Samotna
Krdlovna  Andromeda  z planety
Andromedy. SG tymy z toho byly
ohromeni, nejen krdsou samotné
krdlovny, ale i daru ktery jim
prinesla. Jeji planeta je vyznacnd
nddhernou, vzdcnou a ojedinélou
florou, existuje zde rozvinutd
ekologickd spoleCnost maximadlné
efektivné vyuZzivajici prirodu bez
devastace. Pro dfkaz Krdlovna »
Andromeda SG tymlm prinesla dar ze své plane‘ry v podobe r'osTIm

Po ukonceni navstévy Krdlovny se SG tymy rozloucily zdvorile s prranim
smiru mezi vSemi mimozemskymi civilizacemi. Krdlovné Andromedé
vénovali také puget kvétin z jejich planety Tauri, kterym zpeletili své
pratelstvi. Aby se tym

Puget pro krdlovnu planety Andromeda - na planeté Andromeda
existuje rozvinutd ekologickd spole¢nost, maximdlné efektivni vyuzivajici
prirodu a pozadavkem nha potvrzeni je prokdzat své schopnosti vyuZit
prirodu bez devastace. K fomu je potreba vytvorit takovou vazbu pro
krdlovnu, kterd bude nejen hezkd (je to krdlovna), ale bude i vyjadrovat
vztah a znalosti prirody planety Andromeda. Za urcitou dobu je potreba
vyTvor'l‘r ky‘hcu Z co nerce r'os’rlm (sTr'omu a keri).

Pravidla: druZina znd vsechny
,%*; pouzité rostliny a vi k emu je
7 e : mozné je pouziti / pokud pouziti
@ o N existuje/ hodnoti se poet druhi

. 59 et /1 bod/ a schopnost pouziti. Za
priklad pouziti dalsi bod. Cilem je
znalost rostlin, jejich vyuziti a
estetika.

Puget pro krdlovhu



11) KOMPLETIZACE CHEVRONU

Alarm spustény na zdkladné SG tymu, varuje pred nezndmymi vetrelci. SG
tymy jsou v pohotovosti a aby zabrdnili Gtoku na Hvézdnou brdnu, potrebuji ji

zakddovat. Ze signalizaci se @

dozvidaji ze jde o opétovny A H

Utok Go” aulda Apophise. Maji
velmi krdtky ¢as na to, aby x ﬁ'

Hvézdnou brdanu pred nim
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chevrony, které zapadaji do
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Pravidla hry: Oddily spolec¢né postupuji 7 stanovist’ v libovolném poradi a na
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Znaky z Hvézdné brdny

kazdém stanovisti cekd vzdy jeden dkol. Po dokonceni dkolu ziskdvaji 1 chevron.

5 jich ale bude pasovat do brdny, museji prijit na to, ktery tam spravné pasuje.

Jednotlivé hry:

1. Zveddni vétsiho polinka jako ¢inka po dobu 30-60 s,
pak provléknout nit jehlou.
2. Zatlouct hrebik.
3. Navlékdni 5 kordlkt poslepu. Ostatni mohou slovem pomdhat.
4. Strikat strikackou (60ml) do nddoby a naplnit urlité mnoZzstvi
nddoby (sklenice s ryskou)
5. Jednou rukou poskladat sirky do krabicky hlavi¢kami k sobé
6. Zapichnout 3 pripinacky do brambory.
Na rukdch maji pracovni rukavice
7. Slozit pénové puzzle.
Pomdcky :
1. jehla, nit, polinko
2. hrebik, kladivo, drevo
3. nit, kordlky, hrdsek
4. velkd injekcni strikacka, nddoba
5. krabicka sirek
6. spendliky, brambory
7. puzzle z polystyrénu

Hodnoceni: &as oddilu se vemi sprdvnymi chevrony




12) NOENI POPLACH NA ZAKLADNE S6

I SG tymy se musi stdle zdokonalovat. Museji procvi¢ovat fyzicku, ale i
psychiku. Znalost mimozemskych civilizaci a jejich zdkonitosti, kulturu.
General Rogers vyhlasil nocni cviceni pro SG tymy. Za dkol museji zdolat
nocni zdoldni terénu se znalosti symbolu z Hvézdné brany.

Pravidla:

Kazdd druzina prochdzi vyznalenou drdhu, na které jsou viditelné
vystaveny znaky z Hvézdné brdny, na uréitych stanovistich jsou ukryté
kvizy tykajicich se predchozich etap. Druziny maji za dkol znaky presné
obkreslit a donést je do cile a spravné odpovédét na kvizy.

Hodnoceni:
e Cas a presnost znaki
e Sprdvné reseni kvizu
e 1b - presnost
e -1b nedoneseni znaku,



13) .ZASOBOVANTL s6 TYMU"

Nékteré vesmirné mise, kam se SG tymy chystaji, maji svd tajemstvi,
jako napriklad Ze zde vlddne véénd tma. Je treba se na tuto situaci
porddné pripravit,

Pravidla:
Pred zac¢dtkem hry se ukdze 13 véci, které budou déti hledat v kruhu

uprostred rozlehlé louky. Détem se zavdzi oli Sdtky. Véci se rozmisti
rovhomérneé po celém kruhu a pridd se jedna véc navic. Po zahdjeni hry se
déti poslepu vydavaji hledat véci a poté je prindseji ke své druziné. Je
treba prinést vsechny véci, které byly ukdzany na zacdtku hry. Od
kazdého druhu pouze jeden. BEhem hry se mohou vsichni dorozumivat
veskerymi komunikaénimi prostredky.

Pomdcky:  lano na vymezeni uzemi
véci na hledadni (pro kazdy oddil jeden)

Hodnoceni: Vyhrdva oddil, ktery nejdrive prinese vSechny zddané véci.

Ddvaji se trestné body za prineseni pridaného predmétu a

za véc, kterou prinesli vice nez jednou.




14) _STARGATE HYMNUS"

Znalost hymny Hvézdné brany se bere jako samozrejmost. SG tymy
svou hymnu znaji a neni pro né problém ji reprodukovat a slavnostné pri
ukonCeni posledni mise ji spolecné zazpivat.

Pravidla:

Je treba si zapamatovat co nejvic textu pisnicky zahrané na kytaru.
Pisni¢ku je lépe zahrdt dvakrdt za sebou. Poté oddily dostanou &as na
zdpis textu. Oddily se dozvi dopredu, Ze budou reprodukovat text pisné a
dostanou ¢as ha domluveni taktiky.

Pomicky :
o Tuzky,
o Papiry
e a Clovék ochotny a schopny zahrdt na kytaru nezndmou a dlouhou
piseri,

Hodnoceni:

Vyhrava oddil, ktery nejvérnéji interpretoval text.




15) Netradicni olympidda:
MEZIPLANETARNI SOUBOJ SG

1) Svaz svého vedouciho

Pravidla - Vymezime hraci pole - kruh, velikost tak akorat - podle poctu
hraéd. Do kruhu umistime mnoho €ehosi - papirky, ¢i co se zrovna hodi.
Muazou mit bud' vSechny stejnou hodnotu anebo byt rizné ohodnocené, je to
zajimaveéjsi. Do kruhu umistime dva vedouci, ktefi jsou navzajem spojeni
lanem o délce o néco malo mensi nez primér kruhu. No a ukolem déti je
nasbirat co nejvic papirku bez toho, aby je nektery z vedoucich chytil. Kdo je
chyceny je mrtvy, sezrany, zniCeny a do konce hry nehraje. Papirky se smi
brat jen po jednom, tj. vbéhnu do kruhu, vezmu, vybéhnu, strCim si ho do
kapsy, nebo nékam odlozim a bézim pro dalSi. Hra konci, kdyz se vysbiraji
vSechny papirky, nebo jsou vSichni pochytani.

2) Lesni golf

Pravidla - V lese se Cisly viditelné oznaci nékolik stromu. Oznaceni musi
byt provedeno tak, aby od stromu €. 1 byl dobre viditelny strom €. 2 atd. Hra
zacCina nasledovné. Druzstvo hracu dostane jeden tenisovy micek, kterym se
snazi postupné zasahnout vSechny stromy tak jak jdou Ciselné za sebou co
nejmensdim poctem hodu. Po kazdém hodu se hraci stfidaji. Pfi zasazeni
spravného stromu, hazi druzstvo od paty tohoto stromu na dalSi v poradi.
Pokud se netrefi, hazi druzstvo z mista kde se micek zastavil. Hra se muze
hrat i s vice druzstvy najednou, staCi je od sebe Casové posunout. Druzstva
se snazi mit co nejmensi pocet hodu.

3) Bezruka stafeta

Pravidla - Vyradime-li z Cinnosti ruce a paze, zjistime, Zze mnoho véci
nezvladneme a Ze nékteré jednoduché cinnosti jako podavani si predmétu
vyzaduji notnou davku vynalézavosti, trpélivosti a Sikovnosti. Vytvofime
druzstva (dvé, klidné i vice). Na stole bude pro kazdé druzstvo lezet
pomeran¢ (tenisovy micek). Prvni ho uchopi (zmackne ho krkem a dolni
Celisti), obéhne stanovenou metu a pfeda ho druhému, ale samoziejmé, ze
bez pouZiti rukou.

4) Toalet'dkovana

Pravidla - UrCit start a cil. Na startu musi byt dostateCné mnozstvi
toaletniho papiru. Ukolem hracCe je prenést co nejvétSi mnozstvi toaletniho
papiru ze startu do cile tak, ze jej ma zastr€eny za kalhotami jako \"ocas\".



\"Toaletak\" musi viset (nemuze byt stoCeny) a v kalhotach muzZe byt
zastréeno max. 15 cm. V cili si kazda skupinka udéla svou hromadku, kde
uklada své pfinesené \"ocasy\".

Hra€ si na startu zvoli délku \"ocasu\" a upravi si ho tak aby drzel co
nejlépe. Kdyz opusti prostor startu , si uz na ocas nesmi sahat (az v cili).
Pretrhne-li se hraci \"ocas\", pak ho musi sebrat ze zemé&, schovat do kapsy,
ale v cili necha jen tu ¢ast, ktera zUstala zastréena za kalhotami.

Kazda skupina dostane také Satek (ve vétSim mnozstvi vice §atku), kterym
oznacCi jednoho svého hrace, ktery muze strhavat \"ocasy\" protihracum.
Takto ziskany \"ocas\" ovSem nemUze zanechat v cili. Vedouci mohou rovnéz
béhat a strhavat hraélim \"ocasy\".

Po konci hry musi skupinky své \"ocasy\" svazat dohromady a vitézi ta,
ktera ma nejdelSi nepretrzity \"ocas\".

5)Stonozka:

Pravidla - Vymezime drahu, na jednu stranu se postavi pulka tymu a
naproti jim druha pulka tymu. Do cesty jim dame rizné pfekazky, napfiklad
musi néco obéhnout, pfeskodit, podlézt.

Vybiha prvni z tymu, jeden Clanek stonozky, ten musi probéhnou trat a na
druném konci, nez vybihal, pfibere dalsi Clanek stonozky, musi se drzet za
boky, s nim zase probéhne trat, az na misto kde vybihal a tam opét priberou
Clanek. Takto to pokracCuje dokud neni stonozka kompletni v cili.

Stopujeme Cas a za kazdé rozpojeni pfidavame trestné vtefiny, napf. 10.

6) Oblékani s vodou:

Pravidla - Hrac€ si stoupne bez bot na néjaky podklad (napf. igelitovy
pytel). Okolo ného se na zemi rozlozi kalhoty, bunda, Cepice a ty jeho boty.
Mé&fi¢ ¢asu mu poda eSus naplnény vodou (nebo i jinou nadobu, ale eSus je
nejvhodnéjsi, jelikoz ma takovou dlouhou rukojet, diky niz je potom docela
tézké vodu nerozlivat) a odstartuje mu hru. SoutéZici ma za ukol co
nejrychleji si na sebe obléci dané obleCeni a pfitom musi mit v eSuse co

nejvice vody.

7)Semafor:

Pravidla - Na zaCatek drahy se postavi hraci a na konec polozi vedouci
karticky s barvami, které jsou na semaforu. PocCitame tak se 4 kartiCkami od
kazdé barvy na skupinu. KartiCky dobfe promichame.

Prvni hraci bézi ke kartickam, jednu si vylosuji. Maji-li zelenou, bézi hned
zpatky. Na oranzovou udélaji 2 dfepy a na Cervenou 5 drepu. Pocita se Cas
za ktery skupina vystfida vSechny sveé Cleny.



CELKOVE HODNOCENT HVEZDNE BRANY:

Druziny maji za kol sesbirat co nejvétsi mnozstvi certifikdtd,
které budou nalézat, pri béznych Ccinnostech v tdbore, na
vyletech, pri etapové hre.

Za etapovou hru vitézné druzstvo ziskdva urcity pocet bodd,
které budou zndzornény na planu Hvézdné brany. Za cil maji se
svou druzinou projit vSemi planetami.

Zdavérecné hodnoceni mize zménit pocCet certifikatl, které
zamichaji konecnym poradi.




