L DT Zameé&ek Rozelov
4. — 17. 8. 2012

ETAPOVA HRA
STARE
POVEST!I CESKE

aneb

NEBYLO TO TROCHU JINAK?




MOTTO EH:

Cesi si ¢asto stézuji, Ze jejich praotec dorazil na Rip a dal uz ani krok, ptitom by bylo
daleko lepsi, kdyby doSel treba ke Stredozemnimu moii — aspon je tam teplo a hlavné to
mo666te. Vzdyt tady u nés je kazdou chvili zima a pliskanice. Ale Ce$i uZ jsou takovi -
stéZzovali by si stejné, at’ uz by jejich zeme¢ lezela kdekoliv .....

Pocatky ceskych de&jin obestiraji myty, které dnes nazyvame starymi povéstmi ¢eskymi,
které vétSina z nas zna diky knize Aloise Jiraska. Ale povésti o praotci Cechovi, divéi valce
nebo Krokovych dcerach byly znamé uz daleko diive. Psali o nich uz stiedovéci kronikari,
byt se jejich verze ¢asto vzajemné liSily.

Prvnim vyznamnym kronikaiem, ktery se touto dobou zabyval byl Kosmas, po ném pak
napi. Dalimil nebo P¥ibik Pulkava z Radetina.

Dalsim viadé kronikaru byl Véaclav Hajek z Liboéan, ktery v8ak zvolil (co se
informaci tyce) velmi neseriozni kronikéisky pristup. Nejenze ,,znal* u popisovanych
udalosti presné data, ktera nikdo pred nim neznal, ale dokonce nekteré dalSi poveésti z vlastni
tvorby si pridal (Kazi a Bivoj, O Horymirovi a Semikovi).
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Véclav Hajek z Libocan Alois Jirasek



Co tedy vychazi z historickych pramend a co jsou jen
pohadky? Pochopili viibec Alois Jirdsek a pied nim Véaclav
Hajek z Libocan zapisky davnych kronikait ?

_ Existoval praotec Cech, ktery se svym lidem doSel na
Rip, ¢i to byl nékdo jiny a bajnou horou nebyl Rip, ale jina
bajna hora — Tiemsin?

Neni ta krajina mlékem a strdim oplyvajici krajinou
Sirokych pastvin a hlubokych brdskych lest?

Existuje pouze 1 varianta vykladu, nebo je jich vice ?

VZdyt ceStina je tak bohatd jak na slova tak na

1Py Rancich

Ale dejme slovo Aloisi Jiraskovi .....
... @ Pojd’me a poslySme ...*

»Pojd’te a poslySte povésti davnych ¢asia. PoslySte o naSem praotci, o
predcich. Jak prisli do kon¢in nasi vlasti a usadili se po Labi i po Vitavé i po
jinych Fekach této zemé.

Slyste i, co vice dochovalo se z temnoty véku, co zistalo z baje¢nych
vypravovani preslych pokoleni, jez klanéla se bohiam v Seru starych haja a jez
obétovala studankdm v tichych ouvalech, jezeram i fekdm i svatemu, Zivému
ohni. ,,

Alois JIRASEK



NAZVY ETAP

e O SLOVANSKYCH BOZICH
— Uvod do etapové hry

e OPRAOTCI CECHOVI
— upravené Himalaje — vylet na Tfemsin

e O KROKOVI AJEHO DCERACH
— hra od Lucky a Verci - starsi, bojova hra - mladsi

e OBIVOJOVI
— Lov kance — v lese, Neseni kance — taZeni sudu s vodou

e O LIBUSI APREMYSLOVI
— orienta¢ni zavod — za Piremyslem

e O LIBUSINYCH PROROCTVICH (O BAINEM VYSEHRADU)
— vystavba véZe vySehradské katedraly ze SiSek, stavba hradisté v lese - mladsi
— stavba Juditina mostu pies Vltavu - starsi

e ODIVCIVALCE
— celodenni soutéze - kluci proti holkam
— vecerni bojova hra — dobyvani Dévina a osvobozeni Ctirada

e OCYRILUA METODEJOVI
— Sifrované ukoly
e O KRESOMY%LU A HORYMIROVI
— jizda na Semikovi pies VySehradské hradby a pies Vltavu — vodni
e O LUCKE VALCE -BITVE NA TURSKU
— bojova hra — agresivni vybijena — starsi, kamenné hrady - mladsi
e O DURYNKOVI ANEKLANOVI
— na celodenaku — stopovana pochodovka s ukoly - po Durynkovych stopach

e OKRALISVATOPLUKOVI
— setkani Slovant — Slovanské hry —netradi¢ni olympiada

e OKRALIJECMINKOVI
— kvizy
e O BRUNCVIKOVI
— stieleckd, Serm, srédzeni, tuc-tuc

e O OPATOVICKEM POKLADU
— cesta za pokladem

e O KOUZELNIKU ZITOVI

— maskarni disco, slovanska hostina, tance, hry, Senk
e ODALIBOROVI ZKOZOJED

— Divadlo x ryZovani zlata ¢i hled&ni drahych kamenu

e OBLANICKYCH RYTIRICH - PROROCTVI SLEPEHO MLADENCE
— branny zavod

e O GOLEMOVI

— ruéni prace — placame Golema — z tésta nebo plasteliny
e O BILE PANI

— no¢ni hra
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NAZVY REALIZOVANYCH ETAP - SKUTECNOST

O PRAOTCI CECHOVI A SLOVANSKYCH BOZICH (5.8.) aneb
"KAM NAS TO ZAS TAHNE" - Gvodni divadlo

O KROKOVI A JEHO DCERACH (6.8.) aneb
"ZABYDLUJEME SE V CECHACH" - strategicka hra Verci a Lucky - starsi kat.
"PRES UZEMI KELTU K VYSEHRADSKE SKALE" - bojové hra mladsi kat.

O BIVOJI (7.8.) aneb
a) "KANEC VEDOUCI'"V- honime kance po lese,
b) "PRASE JEDNO VYZRANY" - vle¢eme kance na Vysehrad

O PREMYSLU A LIBUSI (8.8.) aneb
"HURA ZA PREMYSLEM" - orienta¢ni zavod dle mapy a konskych stop + plnéni ukoli

O LIBUSINYCH PROROCTVICH (9.8.) aneb
"VIDIM NECO v MLHACH, TY HOUBICKY MI NEDELAJI DOBRE"
- stavba Juditina mostu - starsi,
- stavba VySehradské véZe a slovanského hradisté - mladsi

O DiVCI VALCE (10.8.) aneb
"CO TY ZENSKY ZAS MAJ ..." celodenni boj holek proti klukim s ve¢ernim bojem o
Deévin a osvobozenim Ctirada

O CYRILUA METODEJOV[ (11.8.) aneb
"KDO VYMYSLEL TEN SKRABOPIS" - kiest odbojnych kniZat a Sifrované ukoly

O BILE PANI (11.8.) aneb
"JATI DAM, LITAT TADY V PROSTERADLE" - jen pro mladsi kat. - no¢ni hra

O LUCKE VALCE - BITVE NA TURSKU (12.8.) aneb
"VSAK MY UZ SE NEJAK DOHODNEM"
- mladsi kat. - kamenné hrady,
- starsi kat.- agresivni vybijena

O KBALI SVATOPLUKOVI (13.8.) aneb
"ZE VAS TEMI PRUTY PRETAHNU !" )
- Slovanska olympiada se soutéZemi kouzelnika Zita

O GOLEMOVI (14.8.) aneb
"PLACANI GOLEMA"
- varime hmotu na Golema a n&jakyho si uplacdme (mladsi kategorie) — celodenak

O DALIBOROVI Z KOZOJED (14.8.) aneb
"NOUZE NAUCILA DALIBORA NEJEN HOUSTI - ALE TAKY VARIT“
- vaieni buitgulaSe (starsSi kategorie) — celodenak

O KRESOMYSLU A HORYMIROVI (15.8.) aneb
"KOBYLO SPLASENA, CO ZAS BLBNES"
- Horymirav skok se Semikem pies VySehradské hradby do Vitavy a uhéanéni
k Neumételiim — vodni etapa

O OPATOVICKEM POKLADU (16.8.) aneb
"KAM JSTE TY KRAPY ZAKOPALI" - hledani pokladu



Celd koncepce pripravené etapové hry byla nakonec na posledni chvili zménéna z divodu
neo¢ekavaného odlivu nékterych kvalitnich herci a herkyn naSeho ansamblu a néastupu
nékolika novacka (kteri se vSak posléze projevili jako vysoci profesionalové). Celou etapovou
hrou tedy provazel sam autor Starych povésti Ceskych Alois Jirasek a kazda z povésti (pokud
to bylo jen trochu mozné) byla uvadéna hranou scénkou zachycujici hlavni body dané povésti.

Pavodni postavy, které mély hodnotit Jirdskovo dilo — slovansti bohové — Perun jako
soudce, Zalobce Cernobog a obhajce Bélbog, byli spoleéné s bohyni Moko$ piesunuti do
avodniho hraného predstaveni celé etapove hry.

POSTAVA HLAVNI - PRUVODCOVSKA

ALOIS JIRASEK

Autor Starych poveésti ceskych, vychazel z dél davnych kronikart (Dalimila,
Kosmase, Vaclava Hajka z Libocan). Byl to skvély vypravée, ktery poutavé
sepsal naSe nejstarsi d¢jiny. Co vSak bylo pravdivé a co smysSlené. Dovedl vibec
Cist staré zapisky kronikéra tak, aby jim porozumél. Dokazal rozliSit skute¢nosti
od Dbaji a povesti ¢i vyloZenych smysSlenek? Nepiidal si ktomu i své
fantazirovani?

POSTAVY BOZSKE

PERUN
Byl hlavnim a nejpopularn¢jsim bohem. V dobé miru je bohem deste,
boute, hromu a blesku, pfindsi Grod¢ vlahu. V dobé valky je bohem zbrani
a vitézstvi, ochrancem vale¢nika. Perun v praslovanstiné znamena “ten,
kdo siln¢ pere”. Je mu zasvécen dub — nejsilngjsi strom v ptirodé a déle i
kosatec, kterému se ve slovanskych oblastech tika perunika. Obétovan pro
néj byva byk a jeho dnem je ¢tvrtek. Jeho zbrani je ohnivéa sekera (letici po
obloze symbolizuje blesk, ktery btah ¢asto vrhal k zemi). Vyrabély se malé
Perunovy sekyrky - ochranné amulety.

CERNOBOG

Cerny buh tmy a zla u polabskych Slovani. Protistrana k Bélbogovi. Byva
vyobrazen jako staiec v ¢erném, s ¢ernymi vlasy i bradou, nékdy mél hlavu
¢ernou celou. Vznikl nejspis pod vlivem kiestanstvi jako obdoba d’abla. Hlavni
cil jeho konani je ziskat dusi pro uvrZeni do zatraceni a temnoty.

BELBOG
Bily buh svétla a dobra, byva vyobrazen jako starec v bilém, s dlouhym bilym
vousem a kvétinovym (vaviinovym) véncem na hlavé. Rad pomaha Zencam pfi
praci a dava jim bohaté dary. Zjevuje se jen pies den, vyvadi zbloudilé z lesa.

Bélbog je ztélesnénim svétla a jeho moci. Ve tmé se ¢lovek “ztrati”, svétlo vede k
cili. Z&roven je také bohem ptibyvajici poloviny roku. V dob¢ zimniho slunovratu
vzdy porazil Cernoboga a prevzal od n&ho tizeni vyvoje. V den letniho slunovratu

se boj opakoval, aviak vitézem byl tentokrat Cernobog.

MOKOS (Ziva) - velka bohyné.

Bohyn¢ zemé, plodnosti, luny a osudu. Déarkyné vlhké Udrodné zemé,
ochrankyné¢ plodnosti. N&které myty ji oznacuji za manzelku Svaroga, jejichz
vztah dal vzniknout nebi a zemi, a matku SvaroZice.

Jeji pritomnost ohlaSoval zvuk vietene. V noci obchazela kolem chalup a pokud
v ni nékdo nechal lezet voln¢ koudel, tak ji upiedla. Je ji ptisuzovana i magicka
moc a umeni vestby, coZ i k jeji funkci pradleny upomind na sudic¢ku, kterd
prede nit Zivota.




POSTAVY HISTORICKE

VOJVODA CECH (Praotec Cech, ktery pived! svij lid pod Tiems3in)

VOJVODA LECH (bratr Praotce Cecha)

VOJVODKYNE SLOVENKA (manzelka Praotce Cecha)

VOJVODA KROK (Cechtv nastupce na vladaiském stolci)

KAZI, TETA A LIBUSE (dcery vojvody Kroka)

BIVOJ (bojovnik s kanci, manZel Kazi)

CHRUDOS (jeden z t¢astniki Libugina soudu)

STAHLAVA (jeden z G&astnika Libusina soudu — Libude mu déa za pravdu)

PREMYSL ORAC (Libusin manZel ze Stadic a zakladatel Premyslovského rodu)
VLASTA (z druziny knéZzny LibusSe, po jeji smrti pozbude vlivu a tak vyvola Div¢i valku
CTIRAD (z Ptemyslovy druZiny, jeden z aktéra Divei valky, ktery sedl na lep lepé Sarce)
SARKA (jedna z Vlastinych bojovnic v Divéi vélce, obelstila davétivého Ctirada)

KRESOMYSL (panovnik touzici po stifbie a nedbajici na rolniky, které zastupoval
Horymir, jehoZz Kiesomysl odsoudil)

HORYMIR (vladyka z Neumétel, ktery potrestal ptibramske kovkopy za to, ze mu znicili
arodu, za to byl Kiesomyslem odsouzen, ale pomoci kon¢ Semika zazra¢né unikl)

BRUNCVIK (hrdina, ktery pfemohl ptaka Noha, draka Baziliska a pomohl Ivu v boji proti
lité sani a tak do ¢eského erbu ziskal znak Iva)

KRAL JECMINEK (dle povésti ztraceny kralevic, kterého v je¢meni porodila zapovézena
Zena vladaie z Chropyné a ktery se coby kral znovu objevi, aZz bude v nasi zemi nejhiie).

KOUZELNIK ZITO (pusobici na dvoie Vaclava 1V. a ktery je znamy svymi
Sprymaiskymi kousky. Vymysli také neobvyklé soutéze)

BLANICTI RYTIRI (v&ng spici bojovnici v &ele se svatym Vaclavem, vyjedou z hory
Blanik na pomoc, aZ bude ¢eské zemi nejhiie — zatim ale viechny prasvihy zaspali)

BILA PANI (pani Perchta z Rozmberka, znaméa jako bila pani, zjevujici se na
roZzmberskych panstvich a oblékajici si dle situace barevné rukavi¢ky — ob¢as zavitd i do
ttemsinskych lest)

DALIBOR Z KOZOJED (Rytit, ktery se zastal poddanych svého souseda. Za to byl
uvrzen do vézeni do véZe poté nazvané Daliborka. Zde se naucil hrat na housle a vyd¢laval
si tak na obZivu)

NEKLAN (bazlivy cesky knize, ktery mél za souseda valkychtivého Vlastislava z Lucké
zeme. Byl donucen k bitvé mezi Lucany a Cechy, ale nechal za sebe ve své zbroji bojovat
chrabrého Cestmira)

VLASTISLAV (vybojny vladce kmene Lucand, ktery napadal své sousedy — Litomérice,
Décany i Lemuze. Nakonec vsak v bitvé proti Cechim Na Tursku padl a Lu¢ané prohréali)
CESTMIR (v Lucké valce — v bitveé Na Tursku vedl kmen Cecht proti Lu¢anam namisto
sveho vladce Neklana. Cesi sice zvitézili, ale Cestmir v boji padl)

GOLEM (hlinény obr s velikou silou, ale malym mozkem, kterého stvofil rabin Low.
Golem se podobal ¢loveéku, neumél viak mluvit.)

RABIN LOW (vyznamny prazsky ucenec, tvirce Golema — postavy, kterou uhnétl na biehu
Vltavy z hliny. KdyZ mu dal do Ust kouzelny listek, Golem obZivl.

KRAL SVATOPLUK (vladce Velkomoravské fise. Svym tiem synam dal za dkol, aby

kazdy zlomil jeden prut. Slo to hladce. Pak méli zlomit téi pruty najednou. Nikdo to
nedokazal. Dokud budou drZet pohromad¢ jako ty tfi pruty, nikdo je neptemuize)



POZNAMKY:

Kazdeé rano na nasténce motivace na nésledujici etapu — nazev obréazky a popisky.
Kazda etapa uvadéna kratkou hranou scénkou prislusné povésti nebo alespon
povidanim Aloise Jiraska.

Kazdy den provadéno hodnoceni etapy a ocenéni min. diplomy a taborovymi
penizky (Suvaky).

Kazdy den zpracovavany vysledky na postupové mapé a v tabulkach.

ROZDELENI DO DRUZIN — SLOVANSKYCH KMENU

Obé¢ kategorie — mladsi a starSi — jsou rozdéleny do druzin — slovanskych kmena — 5
¢lent u mladsich a 6 ¢lend u starSich (v kategorii cca 50 déti) — tzn. 9 kmena v kategorii.
Nazev slovanského kmene se losuje. Aby jim to nebylo lito — kmen Cecht je vyhrazen pro
oddilky. Kazda druzina si vylosuje svého vladyku (z tad vedoucich — u starSi kategorie
ptipada 1 vladyka na 2 druZiny)

Slovanské kmeny:

. Cechové (stiedni Cechy),
Charvati (vychodni Cechy, rod Slavnikovci),
PSované (M¢lnicko),
Déc¢ané (Décinsko),
Chebané (Chebsko),
Doudlebi (jizni Cechy),
Luéané (Zatecko),
Moravané (jizni Morava),
Holasici (Slezsko),
Obrodité (Plzensko)
Litomérici (Litometicko)
. Lemizi (Ceskolipsko)

. Sedli¢ané (Karlovarsko)

Mozna jsme to uz nékdy ve 3kole slySeli — rozdéleni Cech na Uzemi kmena P3ovand,
Litoméri¢ant, Lucand, Décant, Lemuza a dalSich. Podivejme se tedy do davnych map,

odkud a z jakeho kmene ktery z nas pochazi ...
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LEZENDA:

1 Hbana

Z? Sedli¢ana

2 Luéané

4 Décana

& Litam&Tici

& Lemizi

7 PEovanea

2 Charvatei

2 Chanrati

10 Zlid¢ané

B 11 Cechové
12 Doudlebi
112 Tuhoit
14 Zahwozd




O PRAOTCI CECHOVI a SLOVANSKYCH BOZiCH
aneb
"KAM NAS TO ZAS TAHNE"
5.8. - tvodni divadlo

Motto — O praotci Cechovi:

V niZinhkch u reky Visly byla zeme slovanského kmene
Charvats. Zilo tam mnoho rod: a jednou se mezi nimi rozpoutali
boje. V tu dobu se 2 brat/i — Cech a Lech — domluvili, Ze zemi
opusti a najdou si novou. Vydali se za hranice své zeme, prebrodili
eku Odru a 3li nezndmym hornatym krajem. Sli kolem 7eky Labe.
Prodirali se hustymi lesy a baZinami. Dosli aZ k Vltave, kterou
prebrodili. Clenové rodii uz zacali nasikat, Ze jejich cesta snad
neméa konce. Najednou v3ak vojvoda Cech ukazal na vysokou horu
a rekl: ,,Pojdme na tuto horu, tam detem, skotu odpocineme.*
Rano za svitani Cech vstal jako prvni a $el se podivat na horu.
Jmenovala se Rip.

,»JiZ si nebudeme styskati, neboz jsme nasli kraj, kde ziistaneme
a sidla zarazime. Vizte, to je ta zemé, kterou jste hledali. Casto
jsem vam o ni mluvil a sliboval, Ze vas do ni uvedu. To je ta zemée
zaslibend, zvere a ptakii plna, medem oplyvajici.

Této zemi chybelo jen jméno. Jeden sta/eSina rozhodl, Ze by se
méla jmenovat podle Cecha — Cechy.

Motto — O Slovanskych bozich:

Slované vyznévali naboZenstvi oznacované jako slovanské pohanstvi. Mezi hlavni boZstva
starych Slovan:i patil hromovladny PERUN, bih podsveéti a skotu VELES, a MOKOS - velka
matka. Slované vsak ctili i celou /adu dalSich bohz a Sirokou plejadu prirodnich ducha a jinych
mytickych tvoriz. Az na vyjimky u Polabskych Slovani nestaveli chramy, ale vykonavali kult ve
svatynich - v hajich, na vySinach a umele vytvorenych obetistich.

Pohanska svatyne byla kruhovd vyvySenina s
kruhovym prikopem, ktery na vn¢jsi strané prechéazel

. §-x ‘l..,__" do 8 obloukovvi_tych vykl_e,nkiz, ve kterych horely ohné.
Aﬁ . TN Uprostred ploSiny byla jama o primeru 60 cm a 1 m
%, j f!; ﬁh"n hluboké - z&klad sloupu pro sochu boha. Cely kruhovy
B EI "o objekt mel primer 35m! Zpravy vypraveji o tom, Ze

‘{__: ;"h;:-—-,ﬁ posvatny ohesi, ktery hosel u Perunovy sochy, nesmél

Chcic, S nikdy vyhasnout a pokud se tak stalo, byl strazce ohné
potrestan trestem nejvyssim!



Hra - DIVADELNI UVOD CELE EH - predstaveni A.Jiraska, hlavnich bohu
a ¢lenu druziny Praotce Cecha

- postaveni slovanské svatyn¢ — viz vySe — akorat jsme si trochu z prostorovych
davoda upravili miry.

-V posvatném hajku u svatyné se pohybovali slovaniti bohové — Perun, Cernobog,
Bélbog a Mokos.

- Zacéatek se odehraval u ohnisté v tabote, kde byl zapalen dievény ohen a okolo néhoz
se seSli Slované, ktefi ¢ekali na navrat Praotce Cecha a jeho vybrané druZiny z hory
TremSina

- Zde jim byl predstaven Alois Jirdsek, ktery dale provazel celou akci. Seznamil
ucastniky se slovanskymi bohy, svatynémi a slovanskymi zvyky a také se svymi
sepsanymi Starymi povéstmi ¢eskymi a hned i s prvni povésti O praotci Cechovi.

- Poté se Slované od ohniste odebrali do svatyné a ¢ekali na Praotce Cecha.

- Reptajici pravod Cecht se pomalu bliZil ke svatyni a jelikoZ uz byl soumrak, svitili si
loucemi.

- Praotec viem slibuje, Ze uz dale nepujdou, Ze se usadi tady, ale Ze si nejdiive musi
vyprosit souhlas mistnich boha a piedat jim néjaké obétiny, aby jim byli ptiznive
naklonéni.

- Ve svatyni jsou loucemi zapaleny ocistné posvatné ohné a jednotlivi ¢lenové
Cechovy druziny pokladaji obétiny k soSe boha Peruna a zaroven jsou A.Jirdskem
predstavovani (jako obétiny jsou ptinaSeny napt. riznd zvitata - ply$aci, kvétiny,
obili, ovoce, chléb, pistala, hraci kostka — prosté co koho napadne)

- Nato vystupuji z posvatného hajku za svatyni bohové“ Perun, Bélbog, Cernobog a
Moko3. Perun Cecham milostivé udgli pravo obyvat tento kraj a spolu s ostatnimi
bohy na dtkaz své ptizné potrou na tvaii vSechny zucastnéné popelem z jejich
posvatného ohng.

- Praotci Cechovi pak predaji posvatné poleno, aby je celou noc hiélo a jeho svit jim
ptinesl Stésti v této krajing.

- VSichni Slované pak pomalu odchazeji zpét do tabora k ohnisti, kam je ptineseno i
poleno. Toto poleno se bude po celou noc posouvat do ohn¢, aby hoielo aZz do rana

(bohuZel ndm vSak zac¢alo v noci dost siln¢ prset takze poleno nedohoielo a bylo jen
ohotelé).

- Na zaver slavnosti vystoupili mladi slovansti Slechtici — Premysl, Ctirad, Horymir a
Bruncvik a nad ohném s polenem pronaseji slavnostni slib o cestném boji a
soupereni.

- Ré&no si pak Slované brali popel z posvatného ohné do malych sklenénych lahvicek,
které si jako amulet, ktery jim ma prinést Stésti a prizen boha vesi na krk (to bylo pro
mladSi kategorii, ale naslo se i dost zjemca v kategorii starsi ...).



O KROKOVI A JEHO DCERACH
; aneb ;
"PRES UZEMi KELTU" - mlad$i a "ZABYDLUJEME SE V CECHACH" - starsi
6.8. — bojovéa hra — mladSi kat., strategicka hra Verci a Lucky - starsi kat.

Motto:

Dokud v Cechach vladl vojvoda Cech, byl viude
klid a mir. Po jeho smrti zeme nemela zZadného sprévce
a mezi lidmi se objevily spory a boje. Sta/eSinové rodu
se sesli u Cechovy mohyly a rozhodli, ze musi zvolit
nového vojvodu, ktery by vladl a soudil. Nakonec zvolili
za nového vojvodu Kroka, muZe vazeného a proslulého
svou poctivosti a spravedInosti.

Krok prevzal capku zemrelého vlddce a jeho - .
vladarskou hiil. VI&dl ceské zemi, rozsuzoval spory a lidi UCI| moudrostl Jeho hrad Budec se stal
velmi proslulym mistem. Sidlil tu se svymi t/emi dcerami — Kazi, Tetou a Libusi. Jednou dostal
vnuknuti, Ze jeho hrad neobstoji pred neprateli a Ze musi vystavet jiné sidlo — novy hrad. Vybral si
posly a nasidil jim: ,,Zitra pred vychodem slunce se vydejte na stranu, kde je slunce mezi vychodem
a polednem. Jdéte tak dlouho, aZ prijdete k /ece. Tam hledejte p7ihodné misto ke stavbe hradu.*

Poslové hledali, az nasSli na pravém brehu Vitavy skalnaty ostroh na vysoké skale mezi
hlubokymi lesy. V modravém Seru se tiSe valila Siroka 7eka a v ni se vzhliZela vysoka skala.

Krok zde nechal vystavet z Sirokych klad dub:i a smrkiz mohutny hrad s prostornymi stavenimi a
velkym prostranstvim. Kde nebyla strméa skala, vykopali hluboké prikopy a nasypali naspy, které
zvySili roubenou hradbou. Opodal v haji vyveral pod starymi buky silny pramen prizracné vody.
Studance zacali rikat Jezerka a hradu, Ze stal na vysoké skale, VySehrad.

Po Krokove smrti lidé ulozili jeho popel i zbraiz do hrobu vedle Cechovy mohyly. Po Krokovi
zustaly 3 dcery. Kazi, ktera znala veskeré byli, koreni a jejich moc. Zabyvala se lécitelstvim. Po
otcove smrti sidlila u hory Osek blizko 7eky MZe, na hradé Kazin. Druha byla Teta, kterd si nechala
postavit hrad na skale nad rekou Mze a nazvala ho Tetin. Treti dcera byla LibuSe. Byla sice
nejmladsi, ale lidé ji meli nejradsi. StaseSinové se domluvili, Ze vladnout bude LibuSe. KnéZzna méla
svuj hrad nazvany Libusin, ale sidlila na VySehradé, odkud moudre a spravedlive vladla.

Hra pro mladsi kat.: PRES UZEMI KELTU K VYSEHRADSKE SKALE

Uvod: poslové vojvody Kroka, hledajici misto pro vystavbu nového hradu, musi piejit pies Gzemi
ovladané Kelty.

Provedeni: V piehledné ¢asti lesa je lany vyznaceno Uzemi Keltt, ve kterém se pohybuji 3 az 4
Keltové (vedouci), kteti maji k maji k dispozici kazdy 3 — 5 tenisakt. Poslové vojvody Kroka
(jednotlivé kmeny) prondseji skrz Uzemi papirové listecky a davaji je do nddob (misy, eSusy). Pro
kazdou druzinu je pripravena jedna nadoba. Papirové listecky jsou umistény na jedné strané
Uzemi a shérné nadoby na stran¢ protilehlé. Keltové se snaZi posly chytit (dotknout se jich
tenisdkem, nebo je hodem trefit — tzn. Ze nemaji-li v ruce tenisak, nemazou nikoho vytadit a musi
se snazit si n&jaky tenisdk v Uzemi rychle obstarat) — pokud se jim to povede, posel jim musi
vydat listecek a vrétit se pro novy a pokusit se znovu Uzemim proniknout. Ti kteti Gzemim
proniknou a daji listecek do své nadoby, obihaji mimo vyznacené Gzemi a vraci se pro dalsi
listecek. Hra kon¢i uplynutim casového limitu. Dle velikosti zvoleného Uzemi volime pocet
najednou soutézicich kmena a také Kelta. My jsme méli Uzemi cca 40 x 20 metri — 4 Kelty a 3
najednou soutézZici druzstva po 6-ti ¢lenech — takZe v Uzemi bylo najednou 22 lidi). Vitézi ten
kmen, ktery pronesl nejvic liste¢ki (pifi rozdilném poctu ¢lena jednotlivych kmena je tieba
udélat priamér na 1 ¢lena). Hra byva naro¢néjsi pro Kelty — mozno zvazit, kterému z Kelta takto
zvysovat fyzickou kondici.

Pomuicky: cca 300 ks papirovych listecku, tuzka, papir, stopky, 3 eSusy nebo misky, lana ¢i provazy
na vymezeni Uzemi, cca 20 tenisaka nebo malych micka




Hra pro starsi kategorii: ZABYDLUJEME SE V CECHACH

Cil hry: ulovit co nejvice zvitat, sklidit co nejvice plodin, nasbirat co nejvice bylin a prodat je v co
nejvetsi hodnote

priprava pied hrou: Jsou potieba Kkarticky se zviraty a rostlinami, hodiny s velkym cifernikem,
grafy ceny zvifat a rostlin (velkd tabule kde budou vSechny mésice roku a vSechna zvifata, u
kazdého mesice bude napsana cena zvirete ¢i rostliny — pocet bodu)

¢asovy limit: 1 — 2 hodiny
princip: 1 hodina = zhruba 1 rok. Béhem tohoto roku mé kazdé zvite lovnou sezonu, riznou kvalitu

srsti a tak se v riznych mésicich cena jednoho zvirete lisi. V urg¢itych mésicich navic maZe byt
doba hajeni, kdy se naopak za uloveni plati pokuty. Také plodiny a byliny maji ,,svij ¢as.*

rozdéleni Ucastniki: Lovce a sbérace predstavuji déti, obchodniky - vedouci. Kazdé druzstvo si
ur¢i 1 hrace, ktery nebude sbirat a lovit, ale bude sedét v mistnosti s tabuli cen zvifat a rostlin

vybaveni druzstev: Déti nesmi mit hodinky — hodinky mohou mit pouze vedouci. Jediny povoleny
¢asomer jsou hodiny v mistnosti, kde sedi zastupci kaZzdého druZstva a ostatni tam nemaji pristup

vlastni hra: Do mistnosti s casomirou maji vstup pouze zastupci jednotlivych druzstev a rozhod¢i.
Obchodnici (vedouci) se shromazdi nékde na jednom misté, kam budou béhat déti s kartickou
uloveného zvitete nebo sebrané rostliny a oni jim vZdy na karti¢cku napisi ¢as, kdy ho ptinesly a
nazev/¢islo druzstva a nechaji si ji u sebe. Zastupci z druzstev posilaji ¢leny svého druZstva pro
ulovky a rostliny. Uplatniuji pfitom taktiku a odhad — naptiklad feknou svym ¢lenam: ,,Nyni lovte
divocéaky a shirejte kukutici, pomalu muZete vyrazit shirat jahody...“ Lovci a shéraci se vydaji do
patiicnych lokalit, musi si zapamatovat, kde je najdou (piedem si viechna stanovisté projdou nebo
se vyrobi mapa s umisténim zvitat a plodin. VZdy mohou ukofistit jen jednu karti¢cku a piinest ji
obchodnikam (vedoucim).

dileZité pravidlo: Okamzity prehled nad cenou zvifat a rostlin maji pouze zastupci druzstva a ti pak
doporucuji, na jaké druhy se v tu chvili soustiedit — ptitom musi odhadnout ¢as, za jak dlouho se
hra¢ vréti, aby to bylo vyhodné. Nesmi se ale pouZivat ¢asové Udaje ,,mas na to dvé minuty, mas
na to pét minut,” ale maZe se pouZivat oznaceni ,,b&Z rychle, béz pomalu...* atd.

vyhodnoceni hry: Vyhrava druzstvo s nejvétSsim poctem boda za ulovena zvirata a natrhané
plodiny. Pokud dojde k vyrovnanému vysledku, rozhoduje pocet ziskanych zvitat a rostlin.

TakZe struéné a jasné: Dité, bézi k mistnosti, kde sedi jeho z&stupce, ktery mu fekne napt. ,,Utikej
stradn¢ rychle ulovit divoc¢aka.” nebo ,,Pomalu muzes$ jit sebrat pSenici. Dité pobézi na urgité
misto (hfiSté, bazen, urcitd chatka...), kde se nachazi hromadka s kartickami divo¢akut. Jednoho
divocaka vezme a pobéZi na misto, kde jsou obchodnici (vedouci). Obchodnik mu na karti¢ku

napiSe aktualni ¢as a ¢islo jeho druZstva a nechd si karticku u sebe. Dité pobéZi zpatky ke svému
zastupci a zjisti co mam jit lovit/sbirat ted’.

divocék | jelen | medvéd | baZant | zajic | pSenice | chmel | jahodnik | m&k | snéZenka
leden 10 10 -20 5 5 0 0 0 0 20
anor -10 5 -10 2 5 0 0 0 0 15
brezen | -15 2 -5 2 2 0 2 0 0 10
duben -5 2 0 2 2 2 2 2 2 0
kvéten |0 2 0 2 2 2 5 2 10 0
cerven 0 2 0 0 2 2 5 5 10 0
cervenec | 2 2 2 0 2 5 5 10 15 0
srpen 2 2 2 0 2 5 2 10 5 0
Z&ri 5 -10 | 20 2 2 2 2 5 5 0
rijen 20 -15 | 15 5 2 0 2 0 0 0
listopad | 20 10 -10 5 5 0 0 0 0 0
prosinec | 15 10 -20 5 5 0 0 0 0 10




Zvirata/rostliny podle bodi od nejhojnéjsich:

zajic — baZant — jelen — divo¢ak — medved (téch je nejmin)
pSenice — chmel — jahodnik — mak— snézenka

Na cca 50 déti - 200 kusi karticek, pticemZ nejvic by bylo karticek se zajici a pSenici.

1 rok = 96 minut 1 mésic = 8 minut

Stanovisté miize byt nap#iklad:

A

zajic — v dolni ¢ésti louky

bazant — lavicky za chatkami 40....

jelen — umyvarky

divocak — kousek v lese za lavkou mezi chatkami 28 a 29
medved — prostiedni chatka v tdbote

pSenice — u bazénu

chmel — u jidelny

jahodnik — pied zachodama

méak- cesta od zachodu k jidelné

sn¢zenka — na kraji louky




O BIVOJI
aneb

"KANEC VEDOUCI" a "PRASE JEDNO VYZRANY"
7.8. — honime kance po lese a vleCeme ho na VySehrad

Motto:

KdyZ byla jednou Kazi na navstéve u LibuSe, Sly se projit do zahrady.
Najednou uslySely od brany krik a vitézné troubeni na roh. Na nadvori stal
mlady statny muz jménem Bivoj, ktery mel pies rameno hozeného Zivého
divocdka. KdyZ Bivoj uvidel Libusi, 7ekl: ,,Tu nesu to zIé Skodné zvire,
divokého kance z Kavci hory. Ar zhyne pred tvyma ocima, chces-li.** Libuse
svolila. MuZi zacali chystat mece a oStepy, ale Bivoj chtél zvire zabit sam.
Ostatni meli pouze utvorit kruh, aby zvire nemélo Sanci utéct. Bivoj se
rozkrocil a prastil kancem o zem. Pak se sehnul pro ostep a cekal. Kanec se
po chvili zvednul, rozbehl se proti Bivojovi a nabodl se na ostep. Za
hrdinsky ¢in dostal od Kazi nddherny pés, ve kterém bylo zaSito mocné byli
a hadi zub. To aby nikdy v noci nezabloudil a odolal mocnym priSeram.
Bivoj nakonec zistal s Kazi na Kaziné a po néjaké dobe si ho Kazi vzala za
manzela.

1. hra: KANEC VEDOUCI

Chyceni kance - ve vymezeném prostoru lese schovani vedouci, ktefi predstavuji kance,
kazdy ma u sebe nékolik papirovych listecka — Zivot. Jednotlivi ¢lenové slovanskych
kmena se snazi ,kance* objevit. Koho najdou a dotknou se ho, ten jim musi odevzdat 1
listecek. NeZ v3ak ulovi znovu stejného kance, musi mezi tim objevit - chytit jiného. Kanci-
vedouci se mohou skryvat, své skrySe ménit anebo lesem utikat. Zvitézi ten kmen, ktery na
konci mé co nejvic listecka.

PS: nékteti kanci byli tak vynalézavi — Ze se objevili i na stromé

_hra: PRASE JEDNO VYZRANY

Vleceni kance na VySehrad = taZzeni sudu. Tricetilitrovy plastovy sud naplnény vodou a
poloZeny na jednom konci stanovené travnaté mirné stoupajici trasy v taboie. Kazdy kmen
musi tento soudek-kance omotat provazem a potom vléct cca 100 metri smérem vzhiru po
trase, piicemz kazdy ze ¢lent kmene se musi drZet provazu. Pokud se Gvaz cestou rozvaze a
soudek z néj vyklouzne, musi ho kmen znovu navazat a pak teprve pokrac¢ovat. Rozhoduje
rychlost, ¢as se méii od okamZziku, kdy druzina dostane do ruky provazy nenavazané
k barelu (lana k Uvazam jsou tti — 2x cca 5m a 1x cca 20m). Méti se celkovy ¢as.

U starsi kategorie — nesmi se lano uvazovat za drzadlo (ucho) plastového soudku

U mladsi kategorie — je uvazani a podvle¢eni za drzadlo povoleno

Na trasu se vydavaji z davodu urychleni vZdy dva kmeny najednou.

Celkové hodnoceni: Sectou se poradi v obou ¢astech — nejmensi soucet = 1. misto

Pomaicky: 1. hra — dostatecné mnoZstvi papirovych liste¢kd, Zivotu, provazy a krepakove

faborky k vyznaceni hraciho prostoru, papir, tuzka, stopky
2. hra — 2x plastovy soudek (30I) napInény vodou, 2x silngjSi provaz o délce 20m,

Vv s

4x siln¢jSi provaz o délce 5m, papir, tuzka, stopky



Motto:

K Libusi chodili lidé z blizkych i vzdalenych krajui,
aby je rozsoudila pri riznych hadkach. Jednou prisli 2
muZzi, kte7i se hadali o pozemky. Mladsi Zaloval starsiho,
Ze mu chce nepravem odebrat pozemky. StarSi muz chtel, [
aby Libuse pridelila pozemky jemu. Libuse vSak 2
spravedlivé rozhodla, Ze pozemky pat/i mladSimu muzi.
Starsi muz se rozcilil, Zze v zemi neni Zadnéa spravedInost.
Ze 7ena ma dlouhé vlasy, ale kratky rozum. Hanba
muzum, kterym Zena vladne. LibuSe tedy svolala snem

O LIBUSI A PREMYSLOVI
aneb
"HURA ZA PREMYSLEM"
8.8. — orientacni zavod dle mapy a koriskych stop + plnéni Ukol(

aby vybral muZe, ktery bude vlddcem zeme a LibuSinym manzelem. Poslala posly aby prlvedll
muZe, ktery o7e na poli u mesta Stadice. Jmenuje se Pemysl a je to novy vladce.

LibuSin kuri vedl posly az na pole kde oral
Premysl. Poslové Premyslovi vyridili, Ze narod si
ho zvolil za noveého vladce a dali mu roucho.
Premysl poslouchal a potom rekl: ,,Zel, e jste tak
rano prisli. Kdybych byl mohl tuto roli doorati,
byla by po vSechny casy hojnost chleba. Ale Ze jste
si pospiSili a mne dilo prerusili, vezte Ze bude v
zemi casto byvati hlad.*“ Potom vyzval posly aby s
nim posnidali u jeho Zelezného stolu. Poslové vsak
nechépali pro¢ Premysl neji na mezi, ale na Zeleze.
Premysl jim vysvetlil, Ze jeho rod bude Zelezny.

Dokud Cechové budou mit takovy stil, p/emohou své nepratele. Potom se el rozloucit se svym
rodem. Na cestu si vzal kabelu a strevice z lipoveho lyci. Kdyz se bliZili k VySehradu, LibuSe u?
Premysla vyhliZela. Svatba se slavila nejen na hrade, ale i v podhradi.

Hra: HURA ZA PREMYSLEM

Orienta¢ni zavod. Kmeny jdou po trase vyznacené na mapé. Nékde se nalézaji i stopy koné,
ktery vede poselstvo knézny LibuSe za Premyslem (papirky s obrazkem podkovy konég). Po
trase rtizné Ukoly. Stanovisté starsi: 1) preskok o ty¢i pies potok, 2) chuze na chadach, 3)
bludisté - kviz (na casti trasy jsou razné otdzky z ¢eskych poveésti, které jsme doted’
v etapovce cetli nebo predvadeli). U kaZzdé otdzky jsou 2-3 varianty odpovédi stim, Ze
kazda varianta posila jingym smérem po piislusné barvé - vyznaceno barevnymi faborky).
Pokud zvoli Spatnou variantu, na dalSi kontrole je ¢eka informace o tom, Ze jdou Spatné a
musi se vratit k piedchozi otazce (cedule na stromu). V pripadé spravné odpovedi dojdou
k dalsi otazce., 4) uréeni severu pomoci buzoly, 5) dvé lana mezi 2 stromy - prejit 3 z kmene
se drZi dole i nahote a daldi 3 jen nahote. Stanovisté mladsi: 1) preskok pies potok, 2) hod
kaminkem do terce na zemi, 3) bludist¢ — kviz ( 3 otazky u kaZzdého tii odpovedi), 4) hod
SiSkou na strom, 5) dvé lana mezi 2 stromy — vSichni se drZi dole i nahofe. Cilem je projit
celou trasu co nejrychleji.

Potieby: dostatek namnoZenych papirovych stop koné — podkov, tuzky, papiry, stopky,
buzolu, Sisky, kaminky, na stromy - otazky a odpovedi kvizu, cedulky pro Spatné
odpovédi ,,SPATNE - VRATTE SE ZPET*, lana, ty¢ na preskok potoka



Bludisté - otazky pro starsi

1. Jak se jmenuje slovanska vladkyné zimy?
a) Morana
b) Mokos
c) Meluzina

2. Co zaSila Kazi do pasu, ktery dala Bivojovi?
a) bylia hadi zub
b) byli a kanéi zub
c) byliadracdizub

3. Mezi vyznacné ¢eské kronikaie patri tato dvojice:
a) Kosmas a Dalimil
b) Vaclav Hajek z Libocan a K. J. Erben
c) A.Jirasekaj. K. Tyl

Bludisté - otazky pro mladsi

1. Vojvodové Lech a Cech byli:
a) bratri
b) otecasyn
c) dédecek a vnuk

2. Bivoj ocaroval Kazi tim, ze:
a) skolil kance
b) ptivedl Cechy na Rip
c) preplaval Vitavu

3. Mezi slovanska bozstva NEPATRI:
a) Perun
b) Thor
c) Meluzina



O LIBUSINYCH PROROCTVICH (O BAJNEM VYSEHRADU)
aneb
"VIDIM NECO V MLHACH, TY HOUBICKY MI NEDELAJI DOBRE"
9.8. — stavba Juditina mostu - starsi, stavba VySehradské véze a hradisté - mladSi

Motto:

Jednoho dne stala LibuSe s Pr/emyslem a jednim
vladykou na VySehradské skale. LibuSe se néhle
zadivala do dalky a pravila, Ze vidi misto, kde tece
reka Vltava. Uprostred lesa tam jeden mlady muz
tes& prah domu. Tam nechd vystavit hrad a nazve ho
Praha. Tento hrad byl velice pevny a stejné jako
VySehrad byl sidlem vladcui.

Jednoho dne priSli na VySehrad vladykové
~ nékterych rodiz. Pry maji dost obili, ryb i zvére, ale
maji malo kovi. Premysl mel promluvit s Libusi, aby
vladykzzm 7ekla, kde najdou stribro, zlato a jiné rudy.
LibuSe svou jasnovidnosti zjistila, Ze stribro je na
Brezovém vrchu a zlato na Jilovém vrchu. Olovo a
cin jsou na Krupnatém vrchu.

KdyZz Sla LibuSe jednou na prochazku po
®  VySehradské skéle, mela jedno ze svych videni.
. Videla, Ze zemi potkaji pozary a boje — bude bida.
— - Potom ji 2 panny podaly zlatou kolébku jejiho
prvorozence. Libuse ji utoplla v hluboké VItaVe AZ bude cas, kolébka se objevi. Pak zas bude v
Cechéch bohatstvi a slava.

Hra: VIDIM NECO V MLHACH

e Starsi — stavba Juditina mostu v Praze ptes Vltavu. Druziny si vylosovaly svij prostor na
potoce za taborem. V tomto prostoru méli za Ukol vystavét pres Vitavu novy Juditin most
tak, aby na ném mobhli ptejit na druhou stranu suchou nohou vSichni ¢lenové kmene a aby je
most udrZzel vSechny pohromadé. Mohli pouzit pouze ptirodni materialy a provazy.
Hodnotilo se jednak vlastni provedeni — nosnost a bezpecnost, ale také estetika ztvarnéni.
Fantazii se meze nekladly. Hodnoceni provadgji vedouci.

e Mladsi - stavba premyslovského hradisté
Kazdy kmen podle své fantazie a umu se snazi vystaveét model piremyslovského hradisté (jak
hradi$t¢ vypadalo maji pro inspiraci na obrézcich). Hodnoti vedouci.

e Mladsi - Stavba véZe VySehradu
Kazdy kmen stavi SVOJI véZ vySehradské katedraly, ktera se ma stat nejslavnéjéim chramem
nejvyssi hromadu z SiSek (optenou o strom) Po uplynutl ¢asového limitu se hodnoti, jak
vysokou véz ktera druzina postavila.



O DiVCi VALCE
aneb

"CO TY ZENSKY ZAS MAJ ..."
10.8. — celodenni boj holek proti klukim s ve€ernim bojem o Dévin a osvobozeni Ctirada

Motto: e —

KdyZz LibuSe zemsela, nemeély uZz divky v zemi w O
takovou vaznost. Tézko to nesly a vzpominaly na dobu, =
kdy vladla LibuSe. Z touhy po vlade se chopily meci a
lukii a zacaly tuhy boj proti véem muZim. Vedla je
Vlasta, ktera byvala nejprednejsi v LibuSine druZine. Ta
vyzvala divky ke stavbe pevného hradu - Dévina.

Divky i Zeny chvataly od svych muZi, bratri a otci
na Devin, Ze zcela zaplnily jeho chodby, nadvori i
vysoké valy. MuZi je necinne pozorovali z VySehradu a EZ : - e
tropili si z nich posmech, kdyz videéli, jak se cvici ve stielbé a jIZde na konl VS|chn| kolem kniZete
Premysla se smali Zenské udatnosti.

Jen Premysl byl zasmusily a plny starosti: ,,PoslySte, pro¢ se s vami nesmeju. Také byste se
nesmali, kdybyste vedeli, jaky jsem dnes mel sen.** Chtel je varovat, proto pokracoval ve své reci:
,.Byla noc, ve vzduchu se valelo pIno ¢pavého dymu. V zarsi pozaru jsem spatril divku v prilbe. Zpod
prilby ji vlaly dlouhé vlasy a v ruce méela mec. Na zemi v prachu leZeli zabiti muZi. Ta divka behala
jako vztekla a Slapala po mrtvych. SlySte muZové znameni boh:. Timto videnim vas varuji, slySte
mou rec a neberte ji na lehkou vahu.**

Zatim se divky pripravovaly na boj proti muzim. Navzajem si slibily, Ze se nesméji dopustit
zrady. Kazda z nich méla své misto a sviij ukol. Chtely hubit muZe v boji i za pomoci Isti. MuZi
nedbali rady P7emysla a hrnuli se k Dévinu za znacneho veseli. Mysleli si, Ze zablysknou mecem a
divky se polekaji a prchnou. Ale chyba lavky. Divky na hradbéch sice nezistaly, ale ani neprchly.
Vyritily se na muZe piimo z brany. Sipy bojovnic zasypaly muZe jako nahla chumelenice. To uZ
muze preSel smich. Z ran na jejich telech prystila krev, mnozi zranéni spadli z koni. NeZ se
vzpamatovali, vrazily mezi né bojovnice na konich. Bodaly a sekaly do jejich zmateného houfu.

Boj netrval dlouho. Muzi, kteri prezili, se vydali na Utek. Husty les opodal byl jejich spasou.
Mezitim se z Dévina ozyval radostny hlahol divek. Vitezstvi rozpélilo jejich bojovnost.

. : _ Jednou Vladyka Ctirad, diverny to chranenec
“ knizete Premysla, byl vyslan do osady Kopaniny, aby
tam urovnal spor mezi dvema sousedy o kus pole. Cesta
vedla lesy pod Devinem, a tak Ctirad nevéhal s sebou
vypravit i pocetnou druzinu ozbrojenych valecnika, aby
. byl pripraven na vypady nekteré z Vlastinych jednotek.

KdyZ projizdeli jezdci lesni stezkou, nahle zaslechli

srdceryvny divcéi narek. Vydali se obezietné za nim a

e dojeli na mytinu, kde u stromu leZela divka pevné
spoutana S|Inym| provazy a vedle ni lesni roh a velkd nadoba s medovinou. Predstavila se
zachrancim jako Sarka a vypravéla, jak zde s otcem lovila zvér, jak se od néj odpojila p7i honbé za
lani a jak se na ni pri bloudéni lesem nahle vyritil houf ozbrojenych divek, kdyZ zatroubila na roh,
aby privolala svého otce.

Silené Zeny ji svazaly a hrozily mucenim, pokud s nimi dobrovolné nepijde na nedaleky hrad.
KdyzZ vSak slySely Ctiradovu jizdu, uprchly. Poblaznenému vladykovi se zZelelo nebohé divky, uveril
ji do puntiku, vysvobodil z pout a nechal sebe i své druhy presvédcit, aby si zde na mytiné vSichni
spolecné oddychli. Sarka jim nabidla medovinu a vojéci si s chuti prihnuli, aZ na Ctirada, jenZ na
smutné divence mohl oci nechat.

Muze zmohl po medoviné spanek - aby ne, kdyZ proradna Vlasta namichala do napoje omamnou
latku. Sarka poté pozadala Ctirada, aby zatroubil na lesni roh, a zkusil tak sam privolat jejiho otce.




Ctirad zadul, a tim zpecetil sviij osud. Zvuk lesniho rohu coby pr/edem dohodnuty signél privolal
Vlastinu druZinu; zaskoceny vladyka byl zajat a odveden do hradu. Druhy den byl na vltavském
brehu primo naproti VySehradu umucen a vpleten do kola, a to pied zraky kniZete Premysla.

Hodné muzi chtelo Ctirada pomstit. Hnali se na Dévin. Podarilo se jim nekteré divky zatknout a
odvléci s sebou na Vy3Sehrad. Vlasta jela s ostatnimi zatcené divky vysvobodit a VySehrad dobyt.
NeZ vSak dorazily k hradbéam, muZi uz se hnali proti nim. Mnoho divek v tomto boji padlo. Potom
muzi vypalili Dévin a v zemi nastal klid.

Smutny byl i osud Sarky, dle legendy podlehla vycitkdm svédomi a sviij Zivot ukoncila skokem
z nejvyssiho Sareckého vrchu zvaného Divéi skok.

Hra: CELODENNI BITVA MEZI KLUKY A HOLKAMI

DOPOLEDNI CAST DIVCI VALKY - starsi i mladsi kategorii jsme rozdélili na dvé ¢asti a na
kluky a holky, takZe se ndm pohybovalo mezi stanovisti celkové osm skupin (chodily vzdy po 2
— kluci a holky)

LAIJNTUCHBALL - volejbal s prostéradly — jen starsi kategorie

Na volejbalovém hiisti vyzna¢ime zmenSené hristé. Hraje se pies sit’ volejbalovym
micem. Pied zahajenim si kapit&ni losuji o mic.

V kazdé hrajici skupin¢ jsou dvé dvojice hr&ca (celkem na hiiSti 8 hraca). Kazda
skupina se postavi na jednu stranu hiist¢ a kazda dvojice pevné uchopi 1x preloZzené
prostéradlo za jeho rohy. Mi¢ se poloZi do prostéradla a hréci hraji jakoby hrali volejbal,
ale mi¢ sméji hazet a chytat pouze do prostéradla. Nesméji mi¢em pohybovat Z&dnou ¢asti
téla, ani treba pésti obalenou prostéradlem. Pred prehozenim mice na druhou stranu si viak
musi minimaln¢ jednou prihrdt (aby se do hry dostavaly obé spolu hrajici dvojice).
Skupina, které spadne mi¢ na zem ma trestny bod. Po uplynuti ¢asového limitu nastupuji
noveé dvojice hracu. Pocité se celkové skdre po vystiidani viech hraci.

KELTSKA CUTANA - hra inspirovana stolnim fotbalkem — vsichni

Na louce pod bazénem piipraveno hiisté, sestavajici se ze 6-ti dlouhych tyci (oc¢isténé
zatlugené kuly. Téch se chyti hragi (kluci a holky).

Na prvni ty¢i je kluk — brankas, na druhé pred nim 2 kluci — obranci, na tieti proti nim
dvé holky — utocnice, na ¢tvrté zady k holkam kluci — Gtoc¢nici, na paté proti nim dvé
holky — obranci a na posledni Sesté tyci je opét holka — brankat.

Hraci se musi celou dobu hry drZet své ty¢e a pohybovat se s ni pouze do stran, ne
dopiedu a dozadu (to jim pravé znemoZnuji na obou strandch zatlu¢ené dvojice kalt). Na
kaZdé stran¢ pritom stoji 1 rozhod¢i a vraci do htisté mice, které vyleti mimo hraci plochu.
Hraje se na 2 polocasy po 10 minutach. Hrac¢i se v pravidelnych intervalech vSichni
stidaji.

FREESBEE - jen starsi kategorie

Na louce pod bazénem vytyéeno pomoci kolika hiisté s brankami. Hraje se s létajicim
talitem dle normalnich pravidel. Ukolem je vhodit co nejvickrat létajici tali do soupetrovy
branky.

VHAZOVANI MiCU DO SOUPEROVA UZEMI - vsichni

U zdravotky. Mezi tymy kluki a holek je nataZzené lano, kazda skupina méa zésobu
papirovych kouli (50 kust na kazdé stran¢€). Ty se po odstartovani hry snaZi vSechny
nahazet na druhou stranu do Uzemi soupeticiho tymu. Po uplynuti ¢asového limitu se
secte, kolik papirovych kouli zustalo v kterém Gzemi a nastupuji dalsi skupiny klukua a
holek (pozor na stejny pocet hrdca na obou stranach). Vitézi ti, kteti meli celkoveé na svém
Uzemi men¢ kouli.

VYBIJENA - jen mladsi kategorie - Na htisti pod bazénem. Klasické pravidla.



e LESNIUKRYTY - jen starsi kategorie
Kazda z holek dostane 1 kartonovy liste¢ek, potom maji holky 10 minut na to, aby se
ukryly v lese. Po uplynuti limitu do lesa vejdou Kluci a za¢inaji patrat po holkach. Kterou
objevi, ta jim musi piedat liste¢ek. Kluci se snazi v 15-ti minutovém limitu najit co nejvic
holek a listecky, které jim sebrali, donést do uréeného mista.
Po uplynuti stanoveného ¢asu si kluci a holky vymeéni role. Celkové se hodnoti, kdo byl
Uspésnéjsi hledac a donesl do uréeného mista vice listecka.

PODVECERNI CAST DIVCI VALKY - véichni

e STAFETY - pozor na stejny pocet soutézicich na kazdé strané (nékdo pobéZi 2x)

- S PALKOU A MICKEM — b¢hé se po jednom, kazdy si da na palku na liny tenis mi¢ek
a bézi k obratkové meté. Pokud mu micek spadne, musi ho chytit, dat znovu na
palku a pokracovat dale. V cili predava Stafetu dotykem dalSimu ptipravenému bézci

Jelikoz na kazdé strané jsme méli cca 50 zavodnikiz, byl tento zavod trochu zdlouhavy,
takZe dalSi Stafety jsme uZ volili ve dvojicich pro urychleni.

- S OBRUCI VE DvOJICI — dvojice chyti naproti sobé jednou rukou obru¢ a bézi kolem
obratkové mety zpét. Obrude se nesmi pustit. Stafetu piedavaji dotykem dalsi
pripravené dvojici.

- NA KONI — béZi se ve dvojicich, kazdy m& mezi nohama koné (vyrobena hlava koné
z kartonu a dievéné nasady. Be&zi kolem obratkové mety a zpét. Stafetu predava
posledni z dvojice dotykem dalSim ptipravenym zavodnikam.

VECERNI CAST DIV Ci VALKY - vsichni

e BITVA O DEVIN a OSVOBOZENI CTIRADA

Holky zajmou Ctirada (Gejza) a odvlecou ho na Dévin (posed za tadborem), kde se
opevni. VétSina holek dostane §tit ze sololitu (k drZeni slouzi provazek provleceny
dirkami v horni ¢asti) Ize viak vyuzit i kartony z krabic.

Potom jsou svolani kluci a vysvétlime jim, Ze Ctirad byl zajat a jestli ho do pal hodiny
neosvobodi, holky ho umu¢i. Kluci se musi dostat k posedu a pokusit se proniknout
k zajatci. K dispozici dostanou papirové koule — cca 150 ks.

Okolo Dévina (posedu) je vytycen provazy bojovy prostor a mimo n¢j uréeno misto
pro zasazené kluky (oznaceno praporem) a shromazdisté padlych holek.

Kluci se mohou rozdélit na skupinky c¢i jednotlivce a napadnout dévcata ve
vymezeném bojovém Uzemi. Hazi po nich papirovymi koulemi a holky se brani Stity.
Povalujici se papirové koule vSak mohou divky sebrat a hazet zpét po klucich.

Pokud je zasazen kluk do jakékoli ¢asti téla, musi odhodit vSechny papirové koule a
béZet k praporu cca 50 m od bojového prostoru, dotknout se ho a maZe se vratit zpét do
boje. Pokud je vSak zasazena holka, musi také odhodit vSechno, co drzi (5tit, posbirané
micky), ale je ze hry vytazena UpIné a musi se odebrat do shromazdisté padlych. Kdyz
se klukam podati v limitu vybit vSechny holky, Ctirada osvobodi a zvitézi. V opacném
ptipadé zvitézi holky.

Vymysleno to bylo krasné, protoZe nebyl stanoven ¢asovy limit. TakZe se mélo kong¢it az budou
vSechny holky na shromazdisti padlych a pijde se pro Ctirada — pro toho se nakonec taky Slo, ale ...

Zradné holky poté oznamily, Ze jejich potomstvo stale Zije — schovali totiz pod haldu Klesti tii
nejmensi holginy, které potom za velkého jasotu privedly na shromazdisté — takze VYHRALY —a
doporucily Jiraskovy tuto povést urychlené piepsat.



O CYRILU A METODEJOVI
aneb

"KDO VYMYSLEL TEN SKRABOPIS" a "SLOVANSKY TELEGRAF"
11.8. — kfest odbojnych knizat a Sifrované ukoly

Motto:

Svati Konstantin (Cyril) a Metod¢j, oznacovani nekdy jednoduse
jako brat7i ze Solune, jsou znami jako Apostolové Slovanii nebo také
Slovansti verozvestové. V ramci své misie na Velké Morave vytvorili
pismo hlaholici a prosadili staroslovénstinu jako bohosluzebny jazyk.

Svaty Konstantin, zvany Filosof, mladSi z obou bratri, byl
profesorem filosofie v Konstantinopoli, roku 855 vstoupil do kl&stera.
Byl pouze mnichem, ackoliv cely stredovek byli oba brat/i povaZzovani
za biskupy. Znovu vstoupil do klaStera pred svou smrti v Rimé, kde
prijal 7eholni jméno Ciyril.

Svaty Metode¢j, starsi bratr Konstantina, byl zpocatku byzantskym
statnim Grednikem, pozdeji mnichem, diakonem a nakonec prvnim
moravsko-panonskym arcibiskupem.

Vroce 862 vyslal knize Velké Moravy Rostislav poselstvo
k byzantskému cisasi Michaelovi I11. s prosbou o vyslani duchovnich,
kteri by vedli bohosluzby v slovanské reci a poloZili tak zaklady vlastni cirkve na Velké Morave.
Obyvatelé Velké Moravy se jiz v té dobé sice sezndmili s cirkevnim ucenim misionéri
z Vychodofranského kralovstvi, ale kniZe Rostislav se obaval vlivu nemeckych kmeni, a tak ze zeme
nechal latinsky mluvici knéze vyhnat.

Diky znalosti jazyka byli pro tuto misi vybrani prave Konstantin a Metodej. P7i pripravach
Konstantin sestavil nové pismo (hlaholici) pro slovansky jazyk a spolecné s bratrem Metodéjem
prelozili do staroslovenstiny liturgicke knihy potiebné pro konéni bohosluZeb.

Na Velkou Moravu dorazili brat/i na jare 863 a meli zde velky Uspech, protoZe kazali i
vyucovali ve staroslovenstine. R. 864 ale napadl Ludvik Il. Nemec Velkomoravskou 7iSi a knize
Rostislav byl nucen priznat vazalstvi vici Vychodofranské 7iSi a umoznit navrat latinskym knéezim.
Brzy po jejich prichodu zpét do zeme doslo ke svarizm dvou koncepci - latinské a staroslovenské.

AZ do poloviny 19. stoleti byli svati Cyril a Metodéj bézne oznacovani staroceskymi jmény Crha
a Strachota. Crha vzniklo z Cyril; Strachota Spatnym prekladem: recké Methodios bylo mylne
prikloneno k latinskému metus (“'strach™) a p/elozZeno.

PapeZ Jan Pavel 1l. je v roce 1980, spolecné se svatym Benediktem a pozdeji dalSimi sveticemi,
prohlasil spolupatrony Evropy. Cesko slavi svatek Cyrila a Metodéje 5. cervence. Jsou hlavnimi
patrony Moravy.

Uvodni divadlo bylo vyuzito k pokiténi viech zhGeastnénych Slovania. Nakonec jsme museli
pochytat i par odbojnych vladyki, ktefi neustale vyznavali stara bozstva, a nasilim je pokitit
(KREST ODDILACKYCH TABOROVYCH NOVACKU)

Hra pro mlad3i kat.: SLOVANSKY TELEGRAF a ROZTROUS. ZPRAVA

1) Kazdy kmen (ma 5 ¢lenu) se rozdéli na 2 ¢asti — 1 lustitel a 4 vysilaci. Vysila¢i dostanou
zpravu o rozsahu asi 2 vét (vSechna slova jsou ve zpravé napsana pozadu) a vysilaji ji tak, ze
jednotliva pismena vytvari ze svych tél. Lustitel, ktery je od nich vzdalen cca 30m zpravu
ptijima a musi pak vylustit i jeji obsah. Hodnoti se, jak rychle dok&zi zpravu spravné piedat.

vvvvv

2) Roztroudena zprava — cca 50 ocislovanych karti¢ek a na kazdé jedno pismeno. Setadi-li se
dle ¢isel za sebou — objevi se n¢jaka zprava. Karticky rozmistény a ¢astecné schovany v lese.
Clenové kmene hledaji karticky (kdy?Z ji najdou pouze si preétou &islo a pismeno a to nahlasi
svému zapisovateli, ktery se snazi rozlustit napis.



Hra pro starsi kategorii: KDO VYMYSLEL TEN SKRABOPIS ?

Sifrovana Gkolovka

Na louce pod bazénem piipravena stanovisté — pro kazdy kmen jedno v dostate¢né vzdalenosti
od sebe (cca 20m). Stanovisté, oznacené ¢islem kmene, se sestavalo z papirt, tuzek a hlavné
z diry vytvorené zabitim tlustého koliku do hloubky cca 20cm a naslednym jeho vytazenim

Na dn¢ kazdé diry byl umistén obal od Kinder vajicka a uvniti néj zaSifrované ukoly na papiru
formatu A5. Kmeny musi vymyslet, jak se dostanou ke Kinder vaji¢ku, protoZe se ho sméji
dotknout z diry pouze Usty. (MozZna feSeni: pokusit se Kinder vajicko vyfouknout, nebo ho
vyplavit pomoci vody — voda je v blizkém bazénu — ale jak ji rychle donést — nékterym
k napaditému feSeni poslouZzila vyzuta holinka).

UKOLY K ZASIFROVANI
PRINESTE JEDNOHO ZIVEHO TVORA

PRINESTE KAMEN O VAZE JEDEN KILOGRAM
PRINESTE JEDEN LITR VODY

ZJISTETE JMENO KARDINALA

JAK SE JMENOVALA MANZELKA BIVOJE
JAK SE JMENUJE

NAPISTE NAZEV NASEHO TABORA
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O BILE PANI
aneb ;
"JA TI DAM, LITAT TADY V PROSTERADLE"
11.8. — jen pro mladsi kat. — no¢ni hra

Motto:
Perchta z Rozmberka, slicna dcera Oldricha Il. z Rozmberka, prozila :
stastné mladi na otcovském hrade v Ceském Krumlove. Kdyz dospéla, uchazelo
se 0 dceru mocného pana mnoho Zenichii. Otec ji v3ak provdal proti jeji viili za *
Jana z LichtenStejna, pana sice urozeného a mocného, pritom vSak velmi .
neurvalého a hrubého, ktery kratce predtim ovdovel. Jeji otec totiz doufal, Ze
se timto sizatkem dostane i k majetku sveho nastavajiciho zete. Ironii osudu |
je, Ze stejne zistné umysly mél i Perchtin nastavajici Jan z LichtenStejna. 1

KdyZ novomanzel Jan zjistil, Ze Perchtino véno nikdy neuvidi, velmi ho
to rozhor<cilo a chtel si na své Zene zchladit Zahu. = -

Jemné, uslechtilé Perchte nastal tak po jeho boku zivot plny utrpeni. Manzelstvi stalo se ji peklem z
néhoz nebylo zadného vychodiska. Marne psala svému otci i bratru zoufalé dopisy: "Vysvobod” mne od
techto zlych lidi a bude$ miti zasluhu, jako bys dusi z ocistce vysvobodil." Nebylo ji pomoci, nebos
tehdejSi mrav nedovolil, aby Zena odeSla od muze, byz by s ni nakladal sebeukrutnéji.

Teprve smrt jejiho muZe ji umoZnila vratit se na otcovsky hrad. Stala se tu jeho dobrym duchem a
laskavou ochranitelkou vSech trpicich. Prozité hore vepsalo ji do tva7i nesmazatelné rysy utrpeni,
zapudilo navzdy z lici jejich smich. Vaind, stihla, predcasne uvadla, majic zlaté, vinité vlasy bilou
rouskou obepjaté, prochazela sinemi a nadvorimi hradu, dohlizejic bratrovi na jeho hospodarstvi.

Pani Perchta zemsela necelé t7i roky po svém manzelovi. RoZmbersti pani i chudi z celého Sirokého
kraje neprestavali ji oplakavat a brzy vidali ji nadale ve svych snech.

Bila pani, jak ji nazyvali, zjevovala se na zamku v Ceském Krumlové, na RoZzmberku, i na ostatnich
rozmberskych hradech v bilem, splyvavém Sate, jak s klici za pasem obchazi chodby a sine. Usmivala-li
se a méla-li na sobé bilé rukavicky, bylo to znameni, Ze se k domu prikloni tésti. Cervené rukavicky
pak oznamovaly poZar. Méla-li viak cerné rukavice a tvare pokryty smutkem, znamenalo to bliZici se
neStésti neb smrt.

Podle povesti je pricinou zjevovani Bilé pani Perchty z RoZzmberka kletba Jana z Lichtenstejna.
Na svém smrtelném loZi mel Perchtu prosit za odpusteni, avSak Perchta mu odpustit odmitla. Jan
nad ni proto ps/ed smrti vynesl kletbu: ,,Nech# ani v hrobe nemas$ klidu!“. Perchta se tak méa pro
svou zatvrzelost jako prizrak zjevovat na panstvich svych predkiz, dokud se v prach nerozpadnou

Blla panl tak bdela nad detml svych pribuznych a chranlla je od vseho = & 1

teprve nedavno na zamek a nevédéla nic o Bile pani. Ta se probudila, a
spat7ivsi Petra v cizich rukou nezndmé pani, osopila se na ni: "Co si to §
dovolujete, brati do rukou malého Petricka? Co je vdm po tom diteti?"

Chtela Bilé pani vziti dite, ale ta pritiskla je k sobé a odpovedeéla ji
pohnévane: "Pravem o toto dite pecuji, nebor je mého rodu. Jak se opovaZzujes =l
mné cos vycitati ?" Obratila se k sluzkam, které se hlukem probudily a
domlouvala jim: "Pro¢ nekonéate svych povinnosti, jak se slusi a pat/i ? Ode = |
dneSka mejte si samy dité na starosti !" Petr VVok z Rozmberka

Pristoupila pak k jedné a pravila ji: "Pecuj o dité, jak nalezi. Az dospéje, vypravuj mu o tom, jak
jsem je milovala. A ukaZ mu misto, kudy jsem k jeho kolébce pristupovala a opét odchazela."”

Kdy? ta slova dorekla, sklonila se nad kolébku, usmala se na dite, polibila je a pak zmizela ve zdi.

Od té doby se jiz na zamku neobjevila.

KdyZ Petr Vok dospél a uslySel vzkaz Bilé pani, dal probourat zed, v niz zmizela. NaSel pry v tech
mistech veliky poklad.



Hra pro mladsi kat.: JA TI DAM, LITAT TADY V PROSTERADLE

Celad trasa no¢ni hry byla znacena odrazkami ze starych
dopravnich znacek, pripevnénymi vétSinou na stromy. Nemusime
se diky tomu drZet jen cest, ale miZzeme se pustit i do lehkého a
prehledného terénu. V hustSich mistech jsme vyuZili lana, kterych
se poutnici drzeli nebo jsme cestu vyznacili stopami koné na bilém
papiru.

Na trasu se vydavaly kmeny se svymi vojvody (oddilaky) a
byly vybaveny baterkami, jejichZ svitem hledali dalSi odrazy svétla
a postupovali tak od odrazky k odrazce. VVzdalenost mezi nimi byla
dle terénu 20 — 50m. Vlastni cesta znacena oranZzovymi odrazkami.
Zlutymi odrazkami ozna¢ena mista, kde se skryval n&jaky tkol.

POZOR: je dobré si celou trasu nejdiive sam projit a zjistit,
jestli je od jedné odrazky vidét na druhou a jest-li jsou spravné
nasmeérovany ,,dobie odrazi*.

Ukoly jsme vzhledem k véku soutézicich a spise pohadkové
postavé Bilé pani, kterd se mimochodem na trase také vyskytovala a s poutniky se na riznych
mistech potkavala, volili také pohadkove:

UKOLY:

- poznat 3 hudebni ukazky pisni¢ek z pohadek

- poznat 1 znélku pohadky z vecernicku (Véeli medvidci)

- sestavit pohadkové puzzle (Kiemilek a Vochomurka)

- poznat postavy z odehrané scénky (Mach a Sebestova)

- poznat hrany vecerni¢ek (Krkono3$ské pohadky — Trautenberk)
- poznat a prifadit k sobé vecerni¢kové dvojice

Odpovedi jsou kmentim zaznamenavany do startovnich karet, které si s sebou nesou.







Motto:

Kdyz zemiel Kiesomysl, ujal se vlady nad Cechy Neklan. Mél vsak za
souseda vasnivého bojovnika — kniZete Vlastislava. Vlastislav nekolikrat
bojoval v zemi Lemuzi, Litomérici i Cechi. Vybiral dai a bral s sebou
Zeny, divky a deti. Prodaval je do otroctvi. KdyZ jednou vpadl Vlastislav do
Cech, palil vie co mu prislo pod ruku a obklicil hrad Levy Hradec. Nepustil
nikoho ven ani dovnit”. Na hrad se vSak donesla zprava, Ze Lemuzi,
Litomerici a Décané jdou Cechim na pomoc. Vlastislav musel se svym
vojskem odtahnout. Prisahal vSak pomstu. Nejprve se pomstil Litoméricim.
Na jejich piide postavil hrad, ktery nazval Vlastislav. Lemuzi a Décané se |gies
lekli. Prosili o mir. Slibovali, Ze budou platit das. Vlastislav

O LUCKE VALCE — BITVE NA TURSKU
aneb
"VSAK MY UZ SE NEJAK DOHODNEM"
12.8. — kamenné hrady (mladSi kat), agresivni vybijena (starsi kat.)

Neklan sdm nemé¢l odvahu bojovat a proto poslal nékolik vladyki s dary,
kteri meli s Vlastislavem dojednat mir, ale Vlastislav je i sdary odmitl.
,.Prijduz si k nemu pro vSecko co ma a spolu vezmu takeé to, co nyni vracim.**

Vlastislav pak naridil, Zze kazdy muZ musi na vojnu. V jedné vesnici na
Chlumcansku sidlil rod Zalani. Zil muz jménem Straba. Za manzelku mél
Cesku, ktera byla zajata na Levém Hradci. Také on se chystal se do boje proti
Cechiim. Jeho macecha mu prozradila, Ze v boji proti Cechiim budou Lucané
poraZeni. VSichni Lucané zems/ou. Jen on se miZe zachranit. Musi viak prvniho
bojovnika, ktery se proti nemu poZene, bodnout oStepem. Nesmi ho vSak zabit.
Pouze mu ureZe obe usi, schova si je a da se na Utek. Jediné tak se zachrani.

KniZe Neklan se bal, neveril, Ze by mohl v boji vyhrat. Do boje misto néj el statecny Cestmir.
Lucanské vojsko bylo sice silnéjsi, ale Cestmir dokéazal Cechy vzburcovat. ,,Nebudem utikat,
zustanem, a j& pujdu pred vami. Padne-li m& hlava, nic se nelekejte, vpied se Zente aZ zvitezite.*

Nastal velky boj. Cestmir sice padl, ale Cesi bojovali dal a Lucané byli porazeni. Prezil pouze
Straba. KdyZ dojel dom:, cekalo ho nemilé prekvapeni. Jeho Zena byla mrtva. KdyZ ji odhrnul
vlasy, zjistil, Ze nema usi. Vytahl ty, které urezal prvnimu Cechovi, ktery se na néj hnal. Tim, kdo ho
chtel zabit byla jeho Zena.

Hra: VSAK MY UZ SE NEJAK DOHODNEM

Agresivni vybijend - jen starsi. Na htisti vymezen lanem kruh — velikost volime dle po¢tu
hracu. Jedna druzina je uvnitt a druha vné kruhu — ta ma k dipozici dva volejbalové mice a
ma za Ukol ve stanoveném c¢asovém limitu zasahnout co nejvice protihrac¢t uvniti kruhu.
Pocitaji se veSkeré dotyky s mic¢em (i od zemé, ¢i odraz od spoluhrace). Nesmi se
preSlapovat vymezené Uzemi. Hazejici si vSak mohou pro mi¢ dobéhnout dovniti kruhu, ale
vybijet musi jiz vné kruhu. Ti uvnitt mohou pouze uhybat, nesméji mi¢ zakopévat, odbijet ¢i
zahazovat. Po uplynuti hraci doby se ob¢ druzstva prohodi. Hraje se turnajovym zpiasobem.
Pii poraZce se postupuje jesté do oprav (viz postupovy pavouk).

Kamenné hrady - bojova hra — jen mladsi kategorie. Mame dva stejné pocetné tymy (1- 6
hraca). Pak vyznacte na louce ¢aru, od které se bude hdzet. Na kaZdé strané stavi jeden tym
sve hrady 5 - 10 metri od ¢ary (dle zdatnosti hraca) ale vSichni ve stejné vzdalenosti. kazdy
hr&¢ postavi svij hrad z péti kament, nakladenych do vézZicky, ktera musi byt vysoka
nejmén¢ 30 cm (mékime vétvickou). Rozestupy mezi hrady cca metr. Pak jeden z tymu hazi
cely soucasné na hrady druhého tymu. Hazeci kdmen v praiméru do 10 cm. Tym dostane
tolik bodu, kolik pater hrada pobotil. Pak se hrady opravi a hazi druhy tym. Vyhraje tym,

ktery ma po ur¢itém poctu kol vice bodt.
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O KRALI SVATOPLUKOVI a O KOUZELNIKU ZITOVI
aneb
"ZE VAS TEMI PRUTY PRETAHNU !"
13.8. — Slovanska olympiada se soutéZemi kouzelnika Zita

Motto: O KRALI SVATOPLUKOVI:

O tFech prutech Svatoplukovych — povést I.

Na brezich /eky Moravy a7 k Dunaji a odtud proti
proudu Nitry az k vysokym horam rozkladala se pred
tisicem let Velkomoravska 7iSe. Byla to riSe slavna. Kupci z
celého sveta, kteri tudy projizdeli v karavanach po
vySlapanych cestach podel ek, peli na ni velikou chvéalu:
Krajina spanila a lidé dob#i, dobytek ani ditka sva nikdy
nebiji. A vladnou jim muzové statecni i moudri, nejdriv
knize Mojmir, po nem Rastislav a nyni Svatopluk....

V mnohém meéli kupci pravdu, ale nebyla to pravda uplne cel4. Osud slavné 7iSe casto visel na
vlasku, nebor knizata z rodu Mojmirovciz, ac meli mnoho ctnosti, jedna jim prece chybela. Byli nesvorni
az beda! Kdykoliv se mezi sebou o vladu v zemi nepohodli, hned si volali na pomoc jeden proti druhému
mocne panovniky ze sousedstvi, nejcasteji nemeckého kréle Ludvika. A pak dalo pokazdé spoustu prace,
nez zase Ludvika s jeho vojskem ze zeme vyhnali.

Tak a nejinak se na knizeci stolec po Mojmirovi Rastislav, po Rastislavovi i jeho synovec Svatopluk
dostali. ,,Jen aby nam ta nesvornost nepriSla jednou draho,* uvaZzoval na smrtelném loZi knize
Svatopluk, jelikoZ si pravem délal starosti o budoucnosti 7iSe. | povolal k sobe své t7i syny, aby jim
vysvetlil, jak je dilezité drzet spolu: Podal jim ti svazane pruty, jestli je dokazou zlomit. Nedokéazal to
ani jeden z nich. Potom jim podal kazdy prut zvla$s a oni je zlamali snadno a bez velké néamahy.
,.Budete — li svorni, synové moji, jako ty t/i pruty v jedné otypce, nikdo vas nezlomi. CoZ jste to na
vlastni oci nevideli?* ,,Videli, otce, videli.* ,,Kazdy sam vSak neznamena nic. | to jste pochopili?“
,.Pochopili,* odpovedeli, aby otci nedelali tézkou hlavu. Byli to hodni synové....Ale také Mojmirovci,
kteri pochopi, co je nesvornost, leda az na smrtelné posteli. Sotvaze jejich otec naposledy vydechl,

[79%

zacali se rvét o kniZeci stolec, dokud se jim zdedend riSe kousek po kousku nerozpadla pod rukama.

Motto: O KOUZELNIKU ZITOVI

Zito bavil krale Vaclava IV. svymi Zerty a kouzly. Dovedl ®
menit svou podobu a lidé ho mnohdy poznavali jen podle
sprezeni cernych kohouti, s kterymi jezdil. Jednou
vycaroval z 30 vicha slamy 30 tlustych prasat a hnal je
na pastvu. Potkal ho bohaty pekas a chtél hned stado
koupit. Zito mu je prodal a pridal dobrou radu: ,,Nesmi§
je koupat!** Ale pekar nedbal a vyhnal vep/e do brodu.
Nez se nadal, plavalo po 7ece jen 30 slamenych vichii.
Pekar, zeleny zlosti, hnal se znovu k Zitovi. Na3el ho v
kremé. Zito spal. Pekas jim tiasl, ale Zito spal dal. Tu ho pekas popadl za nohu a skubl Zbledl
hrizou, kdy? utrZena noha spadla na zem. Teprve ted’ se Zito probudil a zacal pekasi spilat. Ten
byl tak vydéSeny, Ze jen prosil za odpusteéni a hned vyplatil Zitovi znacnou nahradu. Kouzelnik
shrabl penize, nasadil si utrzenou nohu a ode3el jakoby nic. Ale Zitovi nastaly horsi casy, kdy?
na kralovsky hrad prijel bavorsky vévoda a s nim nekolik kejkliri. Ar kouzlil Zito jak kouzlil,
vSechno dokéazali udélat po nem. AZ je prece jenom prelstil. V jednu chvili se na nadvori strhl
pokrik. Zvedavi Bavori se vyklonili z okna. V té chvili jim Zito pricaroval parohy. A odcaroval
je, aZ se vsichni dost nasmali. Jindy si roztahl Usta jako pec a razem pozsel jednoho z kejklirii.
Divéci strnuli. Ale Zito kejklie zas vyplivl do kadé s vodou. A to byl Zitiv nejslavnéjsi Sprym.

'I]I\N”‘l A FISCHEROVA - JAROSLAY NEMECEK

® KOUZELNIK




Hra: ZE VAS TEMI PRUTY PRETAHNU - Slovanska netradiéni olympiada

Na Slovanskeé hry se spojily vzdy 2 stejné slovanské kmeny (z mladsi a starSi kategorie) — tim
nam vzniklo z pavodné 18-ti kment (po 5 a 6 ¢lenech) jen devét (po 11 ¢lenech).

Zde se m¢lo napliovat Svatoplukovo ponauceni, Ze kdyZ budou ti starsi a silngjSi pomahat tém
mladSim a slabSim a budou drZet pohromadg¢, nikdo je nepiemuze.

Body z této etapy si odnesli obé skupiny (mladsi i starSi) do své etapovky, ale méla i své
samostatné vyhodnoceni — diplomy, medaile a drobné ceny — dostali vSichni.

Jednotlivé soutéze

—  Zitiv Jezdecky turnaj - VZdy dva ¢lenové kmene udélaji ,,kong*“ (jeden stoji vzptimeng,
druhy je v predklonu a drZi se 1. za pas), tieti jezdce (sedi na zadech toho, kdo piedstavuje
zadni ¢ast kong). Jezdec drzi v jedné ruce dievény meé. Timto mecem musi srazit
z podstavce zpola vyfouknuty fotbalovy mi¢. Od startu k podstavci - cca 15 metru, které
musi jezdec urazit na hibeté kon¢. V pozici jezdce se vysttidaji vichni ¢lenové kmene, jako
¢asti koné se mohou stiidat libovoIné (tzn. klisny nemusi vabec). Hodnoti se v pocet
Uspé&sné srazenych mica, v druhé fadé rychlost provedeni.

— Zitovo pexeso = pexeso nazivo. Jeden z kmene hadé a ostatni predstavuji karticky zvifat.
Kazdé z déti-karticek dostane papir se zviretem a zvukem, které vydava. Stoji na platu u
jidelny. Hadajici musi otocit dve lezici ,,karticky* a ty po otoceni vydaji zvuk svého zvitete.
KdyZ otoci stejnd zvirata, tak ob¢ ,karticky* odejdou mimo plato. Cilem je spojit vSechny
dvojice na co nejmén¢ tahd, v druhé fadé rozhoduje ¢as.

— Zitova piehazovacka - Kazdy kmen si uréi 2 ¢leny, ktefi jdou za pérty stan (s boky, aby
nebylo vidét skrz) a budou héazet tenisdky a nafukovaci mi¢ky naplnéné vodou. Zbytek
kmene tyto véci chyta. Tenisaky i balonky musi stan pieletét a nesmi se ho nikde dotknout.
Nejprve se hazi tenisaky postupné (2x 3 micky), pak dvojice hdzi najednou (2x 3micky) a
nakonec hazi kazdy postupné nafukovaci balonky napinéné vodou (2x 2balonky). Cilem je
chytit co nejvic tenisaka ¢i balonku (celkem je 16 hodu).

— Zitovo piekonavani Vltavy na voru - Naplnime PET lahve (1,5 litrové) vodou aZ po okraj a
zavieme. Budou nam dale slouzit jako vale¢ky. Dva c¢lenové kmene stoji na prknu
podloZzeném PETkami a snaZi se pohanét svij ,,vor* a piitom nespadnout. DalSi dva ¢lenové
jim mohou dévat tzv. zachranu ale nesmi se jich dotykat rukou a ,plujici se 0 né mohou
opirat*). Ostatni zatim co nejrychleji pokladaji do sméru jizdy dalSi volné a uZz piejeté
PETKky. Posadky se na metéch sttidaji. Jen tehdy se smi dotknout zemé. Neplanovany dotyk
zemé je penalizovan 15 sekundami. Drahu mazeme postavit s oto¢kou - celkova délka trati
sta¢i 50 - 100 metri. Potieby: SirSi prkno ¢i fosna, a cca 12 PET lahvi napInénych vodou

- Zitiv podbéh - Podbihani roztogeného lana. Kazdy 5x. Pogita se pocet ,,chycenych®

- Zitova pretahovacka - Pretah lanem. Turnajovym zpasobem. P¥i poraZce se postupuje jesté
do oprav (viz pavouk v piedch. etapé). Na 2 vitézstvi — vymena stran. Je-li to nerozhodné pri
tietim kole se losuje o stranu.

w7

U v3ech soutézi — POZOR na poéet ¢leni v jednotlivych druZstvech.



O DALIBOROVI Z KOZOJED
; aneb .
"NOUZE NAUCILA DALIBORA NEJEN HOUSTI - ALE TAKY VARIT"
14.8. — jen pro starSi kat. - na celodenéku — vafime buftgulas

Motto:

V' litomerickém kraji povstali roku 1496 sedlaci proti
svému panu Adamovi Ploskovskému z Drahonic. Nemohli jiZ
snaSet jeho utisk a vzbourili se. Shlukli se pred tvrzi a 13.
cervence ji dobyli. Ranéného Adama Ploskovského donutili
vydat zapis, kterym poddané propustil ze své moci. Ti nabidli
své poddanstvi rytii Daliborovi z Kozojed, ktery se ujal jich i
celého ploskovického panstvi.

Adam Ploskovsky se zotavil, pozadal o pomoc zemské
hejtmany. Ti odsoudili ¢in Dalibora jako pych a celou akci
jako otevienou vzpouru. V roce 1497 vyhlasili branou
hotovost Litomericka a tvrz opéet dobyli zpet a Adamovi z
Drahonic vratilo jeho majetek.

Dalibor z Kozojed byl zajat a pohnan k soudu v Praze a
uvrZen do vézeni na Hrade v prave postavené véZi nad
Jelenim prikopem jako prvni jeji vezern.

Podle povesti bylo ve vezeni Daliborovi teskno. PoZadal
Zalarnika, aby mu opat7il housle. Zanedlouho Daliborovu hru Zalasnici se zalibenim poslouchali.
Po case i lidé z Hradu chodili naslouchat zvuku housli, ktery se ozyval z véze.

V té dob¢ uZ pry Daliborovi dochazely penize, které mu veznitelé ponechali na stravu. Jeden z
Zalarnikai ho presvedcil, aby si na obZivu vydélaval hrou. Daliborovi nebylo prijemné vydélavat si
na Zivobyti Zebrotou, ale nemél jinou moznost. Kdyz hral, spoustel z veze koSik a nestalo se, aby ho
vytahl prazdny. PraZzané nebyli skoupi.

Jak byli k Daliborovi milosrdni posluchaci, soudcove snim soucit nemeli. Dne 13. brezna 1498
byl zemskym soudem odsouzen ke stéti mecem. Poprava byla ihned po rozsudku vykonéna.

Veéii, kde byl veznen, se dodnes 7ika Daliborka.

Hra: NOUZE NAUCILA DALIBORA NEJEN HOUSTI - ALE TAKY VARIT

Vyuzito p#i celodennim vyleté starsi kategorie.
Kazdy kmen a to i kmen Cechua (oddilaci) mél za ukol:

1)  ptipravit ohniste
2)  rozdglat ohen

3) pripravit suroviny k pouZziti (brambory, cibule, ¢esnek, gothajsky salam, pept, sl,
majoranka, polohruba mouka, gulaSova polévka od vitany, olej)

4)  uvafit buitgulas
5) uhasit a zahladit ohniste
Hodnotil se jednak ¢as a jednak kvalita a pozivatelnost uvaieného obéda.

Hodnotitelé - oddilaci
Sveéte div se — pry vyhrali oddil&ci .....



O GOLEMOVI
o ar)eb
"PLACANI GOLEMA"

14.8. — jen pro mladsi kat. - na celoderniaku — tvofime z hliny Golema

Motto:
Z doby Rudolfa 1I. se

vypravi, jak uceny rabin Low uhnetl na brehu Vitavy z hliny Golema.
KdyZz mu dal do ust kouzelny listek, Golem obZivl. Golem se podobal

cloveku, neumel vSak mluvit.

Rabin Low ho privedl doms a predstavil ho Zené. Jen odesel, Zena
poslala Golema, aby nanosil vodu. Sama Sla na trh. KdyzZ se vracela,
uvidela pred domem shluk lidi . Golem vyléval jeden dZber za druhym,

az se ulice podobala rece.

Jednou zase rabinova Zena poslala Golema, aby koupil jablka.
Pytel jablek, ktery mu trhovkyne prichystala, pripadal Golemovi prilis
maly. A tak prinesl cely stanek i s trhovkyni.

Jindy Golemovi prikazali, aby nalovil ryby. KdyZz se dlouho
nevracel, poslal pro ného rabin sluhu. Jakmile Golem uslySel vzkaz,

dochovala rada povesti. Jedna z nich

vSechny ryby hodil do 7eky a vratil se s prazdnou.

Golem nevydrzel dlouho bez prace. Hromadila se v ném obrovska
sila. KaZdy den proto dostaval od rabina prikazy. Jednou vSak rabin
zapomnél a Golem vyrazil do ulic. Radil jako zbesily. Nicil kramy,
boril domy, vytrhdval stromy a menil Zidovskou ctvrs v poust. Lidé se
trésli strachy a zamykali se p7ed nim. Rabin Low prispechal, vykrikl a
Golem strnul. Rabin poznal, jak muZze byt Golem nebezpecny a
rozhodl se, Ze ho zbavi Zivota.

Prikédzal Golemovi, ar vystoupi na pudu Staronove synagogy a
dikladne si odpocine. Golem uposlechl, vySplhal na puzdu a ulehl do
prachu mezi pavuciny. Rabin se sklonil nad jeho hlavu, oteviel mu
Usta a vyjmul z nich $¢m. Golem:iv dech se zastavil. Rabin ho prikryl
zbytky starych tkanin. Vrétil se domii, nechal spéalit Golemovy Saty a
zapovedel vstup na pudu Staronové synagogy. Rozhlasil, Zze Golem
odeSel a nikdy uZz se nevrati. A tak stejné zahadne, jako se Golem
v Zivote prazského Zidovského ghetta objevil, z néj i beze stopy zmizel.

Hra: PLACANI GOLEMA

— VyufZito pii celodennim vyleté mladsi kategorie

Kmeny v cili svého putovani (lovecka chata Moricka) objevili uvaienou hmotu (buitgulas)
na Golema, kterou museli hned ochutnat. A protoZe jim moc chutnala, tak Zadna nezustala.

Nezbylo jim tedy nic jiného neZ se pokusit uplacat si Golema z dostupnych surovin v lese.

VeétSina kment placala Golema z hliny (blaticka), ale nekteré k tomu vyuZili i kameny,

SiSky nebo mech.

Hodnotila zdravotka (aby se nam oddilaci — vojvodové jednotlivych kmenu — nepobili).
Hodnotila se esteticnost a napaditost dila.



O KRESOMYSLU A HORYMIROVI
aneb
"KOBYLO SPLASENA, CO ZAS BLBNES"
15.8. — HorymirGv skok se Semikem pFes VySehradské hradby do Vitavy - vodni

Motto:

Kdyz zemrel Premysl, vladl Nezamysl. Po ném vladl Mnata a
potom Vojen. Dale pak Vnislav a Kiesomysl. Za Kiesomyslovy vliady
si v3ak lidé vice neZ poli hledéli stibrnych a zlatych doli. Pole lezela
ladem. Lidé sice bohatli zlatem a stribrem, ale nemeli chleba. To se
nelibilo Horymirovi. Spolecné s ostatnimi vladyky jel na VySehrad
prosit Kiesomysla, aby lidi z doliz vyhnal. Odesli viak s neporizenou.

Hornici se domluvili se a hnali se k Horymirove dedine —
Neumetelim. Prijeli v noci. Horymir byl vSak vcas varovan. Z dediny
| ujel na svém koni Semikovi. KdyZ se Horymir ohlédl, uvidél jak jeho
dedina hori. Shorelo viechno. Vladyka prisahal pomstu.

Shromazdil vSechny muze z rodu a vyrazili za horniky na Brezovy
vrch. Hornici spali ale probudil je poZar. Horymirovi lidé nicili a
palili vSe co jim p7iSlo pod ruku.

Hornici se sjeli ke Kresomyslovi na VySehrad a obvinili
Horymira. Ten byl odsouzen k zabiti vlastnim mecem. Horymirovo posledni p7ani bylo projet se na
Semikovi. Kiesomysl dal zav#it viechny brany a pak svolil. Semik byl ale zazracny kiis.

Pii jizde se jezdec naklonil kosiovi k uchu a néco zvireti poseptal. Semik se vzepjal a mocnym
skokem se prehoupl pres vySehradské hradby, sebehl po skale, skocil do Vitavy, preplaval na
protéjsi b/eh a tak zachranil panovi Zivot. Ba donesl ho jeSte do Neumetel. Ale tam podlehl vnit/nim
zranenim, skonal a byl poh/en pod velikym kamenem u vrat Horymirova dvora.

VSsichni se za Horymira primlouvali a Kiesomysl mu nakonec odpustil.

V Neumetelich veri, Ze kdykoli hrozi osade nebezpeci, dava kamen znameni rachotem a
klepanim. Kdyz se jim pohne, jsou Neumétely stizené ohném.

Hra: KOBYLO SPLASENA, CO ZAS BLBNES

— Vodni etapa — kazdy kmen si vybral svého Horymira (u mladsi kategorie ti nejmensi, u
starSich ten nejveétsi kluk).

Horymir startoval tak, Ze obihal a nasledné preskakoval zabradli (u mladSich podlézal) a
naskakoval na Semika. Ostatni zatim startovali ze biehu do vody a pristavovali splaseného
Semika ke brehu tak, aby mohl Horymir bezpe¢né nasednout a néasledné délali Semikovi
motor — strkali ho do cile.

Jako Semik nam poslouZil umé zrobeny vor —sedlo = sedaci &ast staré Zidle, t&lo Semika
bylo tvoieno svdzanymi starymi lyZzemi (2 pary) podloZzenymi prazdnymi a zavickovanymi
1,5 litrovymi PETkami a to celé zpevnéno smrst'ovaci félii. Hlava vyrobena z karténového
papiru (dlouho ndm nevydrZela) a jako pohon zbyli ¢lenové kmene.

Semikovi se vak nesméla ponofit hlava, aby neutonul — to symbolizovala zapéalena svicka
umisténd v nddob¢ (mladsi) nebo na nddobé¢ (starsi). Svicku si musel Horymir chranit,
protoZe pokud béhem jizdy svic¢ka zhasla, ptic¢italo se k dosazenemu casu 30 vtefin.

Mladsi kategorie méla trasu z jednoho biehu bazénu na druhy a starsSi kategorie plavala tam
a zpatky.

Rozhodoval vysledny ¢as.



O OPATOVICKEM POKLADU
aneb
"KAM JSTE TY KRAPY ZAKOPALI"
16.8. — hledani pokladu

Motto:

Mlady klerik oznamil opatovi, Ze do klaStera prijel vzneSeny
pan. Opat se svymi dvema druhy pana privitali. On jim 7ekl, Ze je
Karel, /imsky cisar, kral cesky. Chtél vidét poklad. Opat pravil, Ze
bud’ mu sdeli, kde se poklad nachazi, nebo mu jej ukazi, ale
neprozradi mu, kde je. Cisar chtel poklad videt. Opat mu zavazal
oci a vedl jej z kostela do sakristie a odtud sklepenimi. Cisar byl
velice prekvapen, kdyZ obrovsky poklad uvidel — ohromné mnozZstvi
drahého kovu, zlato, stribro, ale vSe umeélou praci zdélané:
prekrasné retezy, ciSe a kalichy, krize a pacifikdly, vse svitilo
zlatem a jeSte ménavymi, duhovymi blesky drahého kameni, az z
toho zrak prechazel.

Jak se tak cisar na vSecku tu krasu, na vSechno to nesmirné bohatstvi zahledé¢l, 7ekl mu opat:
,.Pane nas, ty poklady se tobé i tvym budoucim chovaji. Protoz vezmi, co se koliv tobe libi.** Cisar
vSak nechtel, a tu opat, 7ka, Ze by se nesludelo, aby odtud odeSel a neco si na paméatku nevzal, podal
mu drahocenny prsten, v nemz byl svetly, nadmiru vzacny diamant. Cisar ho prijal s povdekem.

Pak se obrétili, a jak prosli zase tim trojim sklepenim, vstrcili cisasi zase tu kuklu na hlavu,
vodili jej zase sem tam, posléze k tomu Zeb7iku, po kterém vylezli do sklepeni. KdyZ otvor zase
zadelali, zhasili svice, a snavse cisari kuklu, vedli ho do sakristie a do kostela, kdeZ se pomodlil
pred velkym oltarem.

Po smrti Karla IV. prepadl klaster pan Méstecky z Opocha se svymi pacholky a rytirem Otem z
Bergova. ZneuZil klaSterni pohostinnosti, aby se dostal dovnit/ kldStera, a opata i mnichy zajal a
mucil — chtel, aby mu ukézali, kde se poklad nachézi. Opat ani mnichové vSak nic nevyzradili. Byli
tedy pobiti, poklad vSak zistal neprozrazen.

Po péti letech se pan Méstecky do opatovického klastera vratil. Ne aby loupil, ale aby jej
chranil. Dvakrét svedl boj s Hradeckymi. KdyZ potom odjel, Hradecti kl&Ster vypalili.

Rozvaliny se rozpadaly a mizely. Na miste klastera byl vystaven vodni mlyn. AZ jednou v pravé
poledne se kolo prestalo tocit. Voda netekla. Kousek od mlyna se ztracela v zemi. Zaplavila
klaSterni sklepeni.

Po pilhodiné voda tekla zase jako driv. Nikdo se uz k pokladu nedostal.

Presto se o to pokouseli ctysi cizinci. Dva brzy vyplavali na povrch. Dva tam zuistali déle.
Moznd je strhl proud, snad zabloudili. Ani jejich mrtvoly nikdo nenasel.

A tak poklad opatovického klaStera lezi dodnes hluboko v zemi a Labe, proudici pres néj, jej
dobse chréni.

Hra: KAM JSTE TY KRAPY ZAKOPAL|

— branny zavod s pokladem (Ukoly na trase - Sifry, zdravovéda, poznavani stroma, zvirat,
nesplnéni — ¢asova ztrata — start v pofadi z etapovky. Poklad je pro kazdou kategorii jen 1 —
kdo ho objevi ma body do etapy. Obsah pokladu si kmeny rozdéli rovnomérné mezi sebe.

— u mladsi kategorie to bylo jesté ztizeno tim, Ze museli jeSté oteviit truhlu s pokladem — po
okoli bylo rozmisténo ¢i rozvéseno cca 70 ks raiznych starych klict. Ukolem bylo najit ten
spravny kli¢, ktery ndam odemkne truhlu s pokladem. Kli¢ hledaji vSichni najednou. KIig,
ktery se nehodi odevzdaji oddilakovi. Spravny kli¢ vSak byl zavéSen na strom az pozdéji.



NEREALIZOVANO

O DURYNKOVI A NEKLANOVI
; aneb 5
"MY TE LUMPE DOZENEME"

Motto:

Po skonceni valky zavladl v zemi Lucani smutek. CeSi se
mstili. Zapalovali lucké vesnice. Neklan se smiloval pouze nad
Vlastislavovym synem. Jmenoval se Zbislav a bylo mu 5 let.
Neklan ho tedy nechal v jeho vlasti. Dokonce mu postavil hrad
Dragui8. Pak se Neklan vratil do Cech.

Zbislav zil na hrade Dragu$ a s nim tam pobyval Durynk.
Tomuto muZi Vlastislav za svého Zivota velmi daveroval.
Durynk mel v8ak Spatné mysSlenky. ,,Zbav se toho chlapce,
zbav! Neklan nem4 jiste pokoje, dokud Vlastislaviiv syn Zije.**

Jednoho dne vylakal Zbislava na ryby. Bylo to v zime,
chlapci tedy nebylo napadné, Ze s sebou Durynk bere sekyru.
Durynk vysekal do ledu diru a pobidl chlapce, aby se podival
co je tam ryb. Zbislav se sehnul. Durynk ho sekl do krku. VSude
byla krev. Pak sahl do kapsy, vytahl niZ a urizl chlapci hlavu.
Vzal si ji a jel s ni rovnou na prazsky hrad, pochlubit se Neklanovi. VSichni se zdesili. KniZze Neklan
dal Durynkovi vybrat jak chce zemrit. Bud’ skoci z vysoké skaly, obesi se na jakémkoliv stromé nebo
se probodne vlastnim mecem. Durynk se obesil na vysoké olsi.

Hra: MY TE LUMPE DOZENEME

P¥i celodennim vyleté — kmeny se vydavaji po stopach Durynka. Za tdborem najdou z papiru
vystiihané stopy, ty je vedou k fotce Durynka pied jednou z vyraznych lokalit nedaleko tabora.
Kdyz tam dojdou, scéna se opakuje (stopy, fotka jiného mista) a tak jeSté nékolikrat, neZ dojdou k
Durynkove Ukrytu. Tam Durynka zajmou a z jeho zasob poobédvaji a nakonec privedou Durynka
do tabora. Kde ho piedaji Neklanovi a obdrZzi odménu za dopadeni, kterou si rozdéli rovnomérné
mezi kmeny.



NEREALIZOVANO

O BRUNCVIKOVI
aneb

"BRUNCVIKUV BOJ S DRAKEM, BAZILISKEM, A PTAKEM NOHEM"

aa Motto:

=== Kdysi panoval u nas knize Bruncvik. Byl spravedlivy a chtel si po
— vzoru svého otce dobyt Iva jako diikaz hrdinského cinu. Opustil tedy
=17 manZelku a s vybranou druzinou vyrazil do svéta s tim, Ze pokud se do
" sedmi let nevrati, Ze je jiz zrejmé mrtev.

Jel do ruznych zemi, aZ se jeho korab dostal blizko Jantarové hory,
ktera k sobe pritahovala vSechny lode — Z&dné nebylo dniku, ani té
Bruncvikove. Posadka v cele s Bruncvikem zzistala na nehostinném ostrove
a postupné umirala hlady. Tu si stary ryti7 Balad vSiml, Ze na horu kazdy
rok prilétd ptdk Noh. Poradil Bruncvikovi, aby se i s mecem zaSil do
korniské kize. Ptdk Noh, kdyZ opet priletel na ostrov, popadl Bruncvika,
zaSitého v kosiské kiZi, do drépa jako korist a odletél s nim z ostrova a po
trech dnech letu donesl Bruncvika svym mladatim.

Poté se Bruncvikovi podarilo z kiize osvobodit. Prchl z hnizda ptdka Noha a dostal se do ddoli,
ve kterém bojovala sasi se Ilvem. Bruncvik se pustil do obludy, zatimco unaveny lev odpocival. Kdyz
Bruncvikovi dochéazely sily, vyritil se lev a obludu rozsapal.

Lev, kvili kterému Sel Bruncvik do sveta, potom vSude Bruncvika provazel a po case se
spratelili. Putovali spolu, aZ se dostali pod Karbunkulovu horu — zde narazil na zvlastni obyvatele
v cele s krédlem Olibriem. Ten jej nechtel pustit dale, jen pokud neosvobodi jeho dceru ze sparu
straSlivého draka Baziliska. Lev Bruncvikovi v boji pomahal a spolecné draka premohli.
Bruncvikovi vSak hrozilo, Ze si bude muset vzit Olibriovu dceru za Zenu

NeSrastny z nechteného sratku bloudil ¢asto hradem, kdyZ tu nalezl stary mec, ktery na prani
svého majitele usekl komukoliv hlavu. Bruncvik tedy nechal useknout hlavu krali i jeho dceri a prchl
se lvem z podivne krajiny. JeSté zaZil nejedno dobrodruZstvi, nez se dostal se lvem zpet domai.
Uplynulo vSak vice nez 7 let a jeho a jeho Zenu chteli znova provdat.

Bruncvik se nechal poznat, kdyZ se prokazal prstenem a svatbu prekazil. Za jasotu lidi se vratil
se lvem na hrad. Zil pak spokojené se svou Zenou i lvem.

A od tech dob se lev vyskytoval i ve znaku Ceskych zemi

A stary mec¢? Po jeho smrti byl zazden do pili/e Karlova mostu, kde je Bruncvikova socha.

A povest pravi: A7 bude Ceské zemi nejhiie, povstane svaty Vaclav s blanickymi rytiz, ki
svatého Véaclava na mosté vykopne Bruncvikiv mec¢. Svaty Vaclav ho uchopi, zatoc¢i s nim nad
hlavou a s jeho pomoci zbavi ceské zeme vSech nepratel.

4l
|

Dle povesti jsme sviij znak ziskali velice krvavym a jeSte vice nepravdépodobnym zpzsobem.
Informace o naSem znaku se objevuje v povesti o Stylfrydovi, ktery se vydal do Neapole.
Neapolskému krali pomiize hrdinskym cinem porazit anglického krale, postavi se totiz proti jeho 12
ryti7zum. Za to dostane znak (Udajne anglického krale) — orlici, jeho syn Bruncvik dostane za Zenu
dceru krale neapolského Neoménii.

Prvnim znakem symbolizujicim Cechy byla ¢erna orlice ve st/ibrném poli, kterou mél pouzivat
jiz praotec Cech a kterou pozdéji prevzali i dalsi panovnici.

Hra: BRUNCVIKUV BOJ S DRAKEM, BAZILISKEM A PTAKEM NOHEM

— strelecka soutéZ - vzduchovka, lukostielba, Serm, sraZeni bidly, tuc-tuc



NEREALIZOVANO

O BLANICKYCH RYTIRICH — PROROCTVIi SLEPEHO MLADENCE
aneb
"JA CHCI TAKY ZLATO !I"

Motto:

Je tomu mnoho let, co nepratelské vojsko proniklo
do nasi zeme, do krajiny, kde se ty¢i vrch Blanik. Na
temeni Blaniku stala opevneni, za nimi vSichni
obyvatelé kraje. Osmkrat nepratelé zautocili, osmkrat
byli odraZeni. KdyZ zautocili po devaté, dobyli
hradiste. Kolem leZeli cesti bojovnici bez Zivota.
Nepratelé odesli, Blanik osi7el. Brzy se vrétili do
krajiny cesti lidé. Hledali padlé hrdiny, aby je mohli
pohsbit. VSude nasli jen travu. Po mrtvych nebylo ani
stopy. b Rt R

Po case, rikaji kroniky, se zacaly dit divné veci. Nejpodivuhodnéjsi prihoda se stala jednomu
ovcékovi. Kdyz chtel hnat domai, jedna ovce chybeéla. Ovcék se ji vydal hledat. V lesnim Seru vidél,
jak se rozestupuje skala. Vkrocil do tmy. Po chvili usly3el, Ze se skala za nim zavr/ela. Ovcak stal v
dlouhé chodbe. Dal se chodbou, az se ocitl v obrovské sini. VSude spali bojovnici. Vypadali, jako by
odpocivali. Ov¢éak mezi nimi prochézel. Nahle pocitil unavu a za chvili spal jako rytiri. Probudil ho
hrmot. Ryti7i kolem vstavali a vsedali na kone. Skéla se zacala otevirat. Ovcak se zvedl a chtel se
vratit k stadu. Jeden z ryti/iz mu vSak zastoupil cestu. Ovcék se pritiskl ke skale a chytil do ruky kus
kamene. Jak se dostal ven, ovcak nevedel, ale najednou misto kamene drZel v ruce kus zlata. Ve vsi
ho privitali, jako by vstal z mrtvych. V Blaniku prospal cely rok. Vypravél, co zaZil, a brzy se zvést o
blanickych rytirich rozletela po celé zemi.

Povest 7ik4, Ze uvnit hory odpociva vojsko, ktere cekd, az bude ceskému narodu nejhure. Jeho
velitelem je sam svétec a patron zemé Ceské svaty Vaclav. Ve chvili, kdy bude nae vlast v nejvetsi
tisni, zazelena se suchy dub na Blaniku a pramen pod nim vyda tolik vody, Ze studanku preplni a
voda potece aZz po stréni doliz. Pak se v hore otevrie tzv. Verejova skala, rytizi uvnit7 se probudi z
hlubokého spanku a pod vedenim patrona ceské zeme vyrazi proti nepratelum, porazi je a v
Cechach nastane opeét klid a mir.

Rika se také, ze kdokoliv cokoliv z hory vynese — promeni se to ve zlato.

S i

Hra: JA CHCI TAKY ZLATO!

Na louce je do zemé zabity kal u kterého jsou na 4 lana privazani 4 blanicti rytiti (oddilaci).
Kolem kualu jsou rozhdzené kartonové karticky (z normalniho papiru by ndm mohl vitr snéaze
rozfoukat). Ty predstavuji véci v Blaniku.

Kmeny maji za ukol posbirat co nejvétSi pocet téchto karticek (lze sbirat pouze po jedné) a
prinést je do bezpeci (za startovni ¢aru) a dat je do nadoby patiici kmeni. Jeding tak se z nich stane
zlato.

Pfitom se ale musi snaZit vyhybat uvazanym blanickym rytitam aby je nechytili. Pokud je rytit
placne, musi jit za startovni ¢aru, udélat 10 diepti a az poté muzZe opét pokracovat ve hre. Jelikoz? je
v kategorii 9 kmenu, rozdélili jsme je tak, Ze soucasné soutéZili vzdy tri kmeny — rozdéleni
losovanim.

Pozor na pocet ¢lend — pii nestejném poctu — pocitdme pramér na jednoho ¢lena.



NEREALIZOVANO

O KRALI JECMINKOVI
aneb L
"JEN BLB SE NEUCI"

Motto:

Kdyz Svatopluk, krél Moravy najednou zmizel, zacali panové
hledat nového panovnika. VSichni se shodli, Ze nejlepSi volbou

Zprvu novy panovnik jezdil mezi lidem a lidé mu blahorecili.
JenZe radost netrvala dlouho: panovi stoupla pycha do hlavy a
zatvrdila srdce. Zacal poradat bohaté hostiny a lovy a v
krélovské pokladnici jiz nebylo stribra. Proto uvalil na lid vysoké ¥
dane. Lidé prosili kralovnu o smilovani, nebor ta jedin& jim byla |
naklonéna. Chropyniskd pani se za své poddané primlouvala, |
panovo srdce v3ak bylo jiz tak tvrdé, ze pohrozil vyhnanim i ji. e \ W

Utrapeni poddani se rozhodli, Ze zamek napadnou a vSechny p . Bylo jim v§ 0
chropyriské pani, a proto ji vcas varovali. Prchla ze zdmku se zbrojnoSi v patach, jen tak tak se
stacila ukryt v blizkém lanu jecmene. A jaky div. Zohybana stébla jecmene se znovu narovnala a
pani schovala. Zanedlouho nastaly Zn¢ a Zenci nasli v jecmeni pani s krasnym deratkem, kterému
zacali rikat Jecminek. KdyZ se kral o tom dozvedel, stale jeSte rozezleny, dal Zenu i dité odvést ze vsi
na odlehlé misto, daleko od domova.

Jak plynul cas, pocaly jej trapit vycitky svedomi. Nemel uzZ nikde sténi, ani jeho bujaré oslavy uz
ho nedokézaly rozveselit, a tak se rozhodl, Ze povol& svou Zenu a syna zpét. Kdyz vSak poslove prisli
na misto, kam je drive dal odvést, bylo prazdné a nikdo nedokéazal poradit kde jsou, nikdo je nikde
nevidel. Kdyz se to krél dozvedel, vsedl na koné a se svou druZinou se je vydal hledat. Projeli tak
celou Moravu, nevynechali Zadnou vesnicku, Zadnou jeskyni, Zadny héjek, ale svou Zenu se synem
pan presto nikde nenasel. AZ jednou zahlédl u cerné jeskyne starého poustevnika. Zeptal se jej, zda-
li mu neporadi, kde by naSel svoji pani a syna. Poustevnik se vSak proti nému postavil a pravil:
,.Pro své hrichy a viny nejsi hoden své uslechtilé manzelky a svého syna. Ten napravi, co jsi
pokazil. Jako ty jsi zkdzou moravské zemé, bude on jejim poZzehnanim a spasou. Ty ho nenajdes a
neuvidis. Zjevi se a prijde, az zemé moravské na tom bude nejhzre.

Poustevnikova veStba o synu chropyriského pana se roznesla Moravou a lid neprestal cekat na
krale Jecminka. Nejdrive jej c¢ekali ihned po kralove smrti a doufali, Ze se snad kaZzdou chvili objevi.
Kral Jecminek ale neprichdzel. PreSla léta, potom staleti a povest o krali Jecminkovi stéle
neutuchala a na Hané stale cekaji navrat svého krale, ktery se mé zjevit tehdy, aZz se moravskému
lidu povede nejhure.

Hra: JEN BLB SE NEUCI

— kvizy - kmeny se posadi oddélené od sebe a vytvoii si karticky s pismeny A, B, C, a D.
Vedouci poklada otazku a ptitom poskytne vzdy 4 moznosti. Otazky jsou pro mladsi a starsi
déti rozdilné. Skupinky dostanou cca 5 sec. na to, aby se poradily a poté na povel vedouciho
zvednou Karticku s odpovedi. Vedouci zapiSe druzstvim body pouze za spravné odpovédi.
Otéazek je cca 20 - 40.

Na konci se se¢tou body a kazdy kmen ziskava za kazdy dosaZzeny bod pravo 1 hodu
SiSkou do kbeliku na urcitou vzdalenost. Vitézi kmen, ktery nahdzi nejvice Sisek do kbeliku.

Vysledky nasledujicich testu:
Test1: 1c), 2c), 3c) 4d) 5b) 6¢) 7d) 8a) 9a) 10a)
Test 2: 1b), 2a), 3c) 4a) 5¢) 6b) 7¢) 8a) 9b) 10b) 11a) 12c)



KVIZ 1

1. Staré povésti ¢eské napsal
a) Kosmas, dékan prazské svatovitské kapituly
b) Dalimil, Slechtic, ¢i knéz snad ze Staré Boleslavi
C) Alois Jirasek
d) Josef Kajetan Tyl

2. Staré povésti ¢eské poprvé byly vydany roku

a) 1119
b) 1314
c) 1894
d 1950
e) 1981

3. Praotec Cech ajeho bratr Lech pravdépodobné odesli z
a) Aljasky (byla jim tam zima)
b) z Bolivie (bylo jim tam horko)
C) z Charvétské zem¢
d) z oblasti Bulharska - vytlacili je kmeny bojovych Avarut

4. Praotec Cech se svymi vérnymi doSel na horu
a) Tiemsin

b) Praded
C) Lysou horu
d Rip

5. Horymir, neumételsky vladyka, byl knizetem Kfesomyslem odsouzen k smrti,
pomohl mu kan

a) Tlamik
by  Semik
c)  Sedak
d) Korok
6. Horymir se svym koném vysko¢il z
a) Tetina
b) Kazina

C) VySehradu
d) Prazskeho hradu

7.V povésti Divéi valka vystupovaly postavy
a) Tereza, Lucie a Patrik
b) Xena, Gabriela a Herkules
c) Libuse, Vlasta a Premysl
d)  Vlasta, Sérka a Ctirad

8. V hore Velky Blanik (638 m) odpo¢ivaji Blani¢ti rytifi a ti vyjedou z hory aZz bude

¢eskému narodu nejhare, v éele rytifa bude
a) Svaty Vaclav

b)  Jan Zizka
c) Karel 1V. (Otec vlasti)
d) Véclav Il.

9. KnéZna LibuSe byla dcerou
a)  Praotce Cecha
b) Vojvodu Lecha
c) Vojvodu Kroka
d) Premysla Orace

10. Za manzela si knézna LibuSe vybrala
a) Piemysla Orace ze Stadic
b) Nezamysla
C) Bivoje
d) Neklana
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KVIZ 2

Jak se jmenovala hora, na kterou podle povésti vystoupil praotec Cech, rozhlédl se a rozhodl se
zastat v Cechéch?
a) Praded
b) Rip
c) TremSin
Ktery kniZe vladl po smrti praotce Cecha?
a) Krok
b) Piremysl
c) Lech
Kolik dcer mél podle povésti kniZe Krok a jak se jmenovaly?
a) 5 - Sarka, Libuse, Teta,
b) 4 - Kazi, LibuSe a Mlada
c) 3-Kazi, Tetaa Libuse
Kazi si vzala za manzela silaka Bivoje, ktery na VySehradé skolil nebezpeéné divoké zviie. O
které zviie se jednalo?
a) okance
b) olva
c) ovlka
Jak se jmenoval pivodni hrad kniZete Kroka, na kterém pry byla kouzelnické Skola?
a) Lstibor
b) Vysehrad
c) Budec
Po smrti Kroka vladla jeho dcera Libuse, kterd uméla véstit. P¥i jednom soudu ale oznaéeny
vinik pronesl paméatnou vétu: ""Béda muzam, kterym Zena vladne.” LibuSe se tedy rozhodla
vdat. Jak se jmenoval jeji nastavajici?
a) Premysl Kovar
b) Ptremysl Orac¢
c) Ptremysl Sorac¢
Jak se jmenoval kin viadyky Horymira, ktery sko¢il z VySehradu do Vitavy?
a) Sedik
b) Sedak
c) Semik
Podle povésti se Semik zranil skokem z Vy3ehradu, ale nez zemiel, stacil svého pana donést az
do jeho vsi. Ves méla dokonce i koné Semika na praporu, ktery je vystaven v Néarodnim
muzeu. O jakou ves se jedna?
a) Neumeétely
b) Stadice
c) Biezové hory
Kterého z bojovnikii k sobé prilakala privazana Sarka?
a) Premysla
b) Ctirada
c) Svatopluka
Jak se jmenovala velitelka Zen, které bojovaly v div¢i valce?
a) Sérka
b) Vlasta
c) Castava
Ktery hrad si Udajné postavily divky, kdyz chtély vést valku proti muzam?
a) Devin
b) Divci kdmen
c) Diwveihrad
Jak se jmenoval panovnik, ktery zavedl kiest'anstvi a ukon¢il tak dobu myti a poveésti?
a) Bedfich
b) Boleslav
c) Borivoj
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POUZITA LITERATURA a ZDROJE

HLAVNI ZDROJE:
e ALOIS JIRASEK: STARE POVESTI CESKE (kniha)
e F.R. CECH: Div¢i VALKA (video - divadelni predstavent)
e F.R. CECH: PRA, PRA, PRA (video - divadelni predstavent)
e TOULKY CESKOU MINULOSTI (mp3)
http://www.rozhlas.cz/toulky/portal/

INSPIRUJICI WEB STRANKY TECH, CO TO ZKOUSELI PRED NAMI
e http://www.psl.cz

www.dablici.org/programy/program2009.doc

http://tabor-mendici.wz.cz/povesti.htm

http://www.pratelstvi.wz.cz/read.php?id=79

http://www.spolek.eu/kronika/2011/11 07 Tabor/index.php

http://www.bimbrlata.cz/cs/deti/bimbrlata/tabory/2010-proroctvi-knezny-libuse/

http://Kingscross.webzdarma.cz/index.php?parametr=cthr

http://drobek.mysteria.cz/deti/cth/ _povesti.html

VIDEOSPOT K VYSTAVE V NARODNIM MUZEU: ,,STARE PoVvEsTI CESKE*
e http://www.youtube.com/watch?v=KxQh5xr-K6A&feature=plcp

TAK TOBY BYLO VSE
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