ETAPOVA HRA MLADSI KATEGORIE

INDIANSKA STEZKA

Zamec¢ek Rozelov pod T  ZemSinem
09. — 22.8.2008



Motivace a obsah hry:

Indidnskd stezRa (cesta za zmizelym poRladem)

Vék déti : MladSi kategorie, &i ve veku od 5-9 let..

Priabéh hry :
Hra se sklada z etap. Kazda etapa znamena jedast dblota india.

Prabézné hodnoceni :

Podle umisini v jednotlivych etapach budou hodnoceny koraj&jchz barva bude
mit miznou barvu (1. misto........... , 2. mMisto.............. , 3. misto.......... ).
Koralky se budou navlékat na sl¢népaprsek (provazek).

Hodnoceni odditi:
Body jsou pidélovany do ,mluvici kze* po vyhodnoceni jednotlivych etapovych
her.

Ukonéeni hry :
Po za¢recné tre, @i které bude objeven poklad, slavnostni nastup.

Odmeény :

V prabéhu etapovych her dostavaji druzstéanobarevné koralky (podle umisf).
Ty postup® navilékaji naiiru (slun€ni paprsek).

Ukorceni pobytu na talfe — slavnostni vyhlaseni vyslaedktapovych her - vSichni
keramické medaile s motivem slunce

NejlepSi druzstva - ttka s tdborovym motivem, keramické sova



Zahdgeni hry :

Zahajeni hry prokhne 2. pobytovy den ¥er. Po set@ni se vSichni femisti
k tdborovému ohni. Na vyvySeném ndigé umiséna soSka boha Slunce. Atmosféru
navodime Uvodnim textem (repro) — motivace k célotavé tie. Risobivé je, kdyz
sochu liZka nasvitime, pdpzpoza vystupuje kdu

,Vratme se ted na chvili zpét proti casu, do dob, Rdy ve velké zemi za velikym
ocednem, Rdesi vysoRo v hordch Zili spoRojené lidé bohaté tise. Byli to prosti, obycejni
lidé, #ijici vysoRo v nepfistupnych skaldch pohoti And. Byli to lovci a zemédelci. Zili

velmi uzavrenym Zivotem. Pro svou polohu v hordch neméli moZnost se sbliZit

s ostatnimi Kmeny. Zato ptiroda R nim byla hodné $tédrd. Byli totiZ blizko Slunci,
Rteré jim davalo teplo, svétlo, 0bZivu a tedy Zivot. Denné ozartovalo jejich obydli a
pdlilo do tvdii i zad, denné jeho Zhavé paprsky dopadaly na piidu této tise. Vse se zde
od Slunce tipytilo a zdfilo. Lidé Slunci byli vdééni a vaZili si ho. A snad proto
nazvali svou #isi Risi Slunce. Vyjdeme po stopdch této slavné #ise, hiledejme jeji odkaz

a poselstvi budoucim véRiim. Mnoho z moudrosti této 1iSe plati podnes a miiZe

poslouzit i ndm. VZdyt i ndm Slunce ddvd Zivot, i nds hteje a ddvd ndm potravu.




1. Uvod:

Vychézka po okoli, vyprawi o indianech, rozeni déti do odditi, nazev oddilu
(kmene). Zvoleni pakku, znaku, vlajky, barevné rozliSeni knien

Kdo byli indidni ?

Piivodni obyvatelé Ameriky, pojmenoval je Kolumbus, Rtery se mylné domnival, Ze doplul
k brehiim Indie.

Typické znaky : cerné vlasy, tmavé oci, vystupujici licni Rosti, plet Zlutohnédd — tikalo se jim
,RUDOST, protoze si plet natirali cervenou barvou.

KaZdodenni Zivot :

Indidni vedli Rocovny, poloRocovny nebo usedly Zivot. Zivili se rybolovem, zemédélstvim.
Péstovali Rukurici, fazole, hrdch, brambory. Lovili bizony, buvoli, losy a jeleny, z nich méli RiiZi,
maso. Z KiiZe vyrdbéli Saty, moRasiny.

Odév Zen : Saty z bizona, nohavice, mokasiny

Odév muzil : nohavice, opasek z KiiZe

Vyrabéli z médi, hliny, ze dieva, tRali ldtky.




Vilky indidnii :

3 druhy boje :

prepadaly, cil prepadii — vinosy Roni, Zen, skalpovdni

obranné — cil obrannych — ochrana osady pred nepfitelem, do boje se zapojili vSichni
obyvatel¢ indidnské osady

*  boje mezi Rmeny — pricinou je naruseni loveckych tizemi Rmene
TaktiRa boje spocivala v rychlém titoRu a rychlém tistupu.
Smyslem boyii je ziskat sldvu, majetek, postup na spolecenském Zebricku.

K boji pouzivali TOMAHAVK, (vrhaci zbrari vdlecnika). Nejdrive se vyrdbély ze dieva
(drevéné palice) pozdéfi to byly topory sostiim z bronzu nebo Zeleza. Tomahavky se [isily
v riignych Cdstech Ameriky. Nékde mély tvar srpu nebo Savle. V RaZdém pripadé to byla

v s Y
nebezpecnd zbraii.




Bizoni :

Mohutnd stavba téla, hitva za hlavou, silné nohy a Ropyta. Bizoni Zili ve stadech v prérij,
indidni je lovili pro RiiZi na stany a obuv, maso jako potrava. Kdo zabil bizona, byl povaZovin za
dobrého lovce. Lovci lovili bizony [uky, ostépy, pozdéji strelnymi zbranémi.

Zpiisob lovu

1. zpiisob lovu - bizona stihali na Ronich (nebezpecny zpiisob lovu, kdy pdd z Roné
znamenal jistou smrt pod Ropyty zvitat.
2. zpiisob lovu - priblizil se ke stddu a zabil jen tolik bizonil, Rolik potteboval

Teprve aZ v 19.stol. dochdzelo kK hromadnému zabijeni stdd. Dnes je bizon povaZovin za

ohroZeny druh.

Mustang:

Zdivocely Kiiti, Zil v prériich, byl zvyR[y na tvrdé podminky. Mél hustou hiivu, silné nohy,
denné urazil mnoho mil bez potravy. Indidni ho uZivali pro transport ndkladii.
Dres je také chranény druh jako bizon.



1. etapa
VAroba totemu

Pomicky:
- latexové barvy,
- kmeny stron,
- vzory indidnskych totefy motivi

Kazdy oddil si najde v lese kmen a vyrobi totem.
Totemy se umisti do kruhu kolem ohaidtlodnoti se nejhét

Drevéné sloupy s vyrezdvanymi podobiznami zvitat, duchii mrtvych viidcii Rmene.
Vyrdbéli je z cedrového dreva.
Totem plni funkci, jimig oznacovali teritorium, ve Rterém Zili, staveli je u hrobil, u domil. Byly
zndmou spolecenského postaveni a bohatstvi.




2. etapa
Vroba 0zdob, ndhrdelnikii z Rasirované hmoty, RordlKi,
indidnské masky — ptiprava na vyhodnoceni maseR,

Chochol z pefi :

Nejpiisobivefsi cast odévu vdlecnika.
Indidni nosili Celenku s jednim pérem. Péra plnily funkci vyznamendni z boje.
Indidni chocholu pfisuzovali magickou moc — mél chrdanit bojovnika v boji.

Dalsi ozdoby — ndhrdelniky z dripii medvéda grizzlyho atd..




3. etapa
Hleddni keramickych stiepil.

Hleddni stop po obyvatelich indidnské osady. Indidni byli sRyélymi ReramiRy. Stiepy Reramiky
maji nesmirnou cenu a jsou pychou vsech muzei na svété. Ty se také vyRupuji za velké cdstRy
penéz. Neni nalézt tyto stiepy neni jednoduché.

Ukolem dti je nalézt 8 $epi ze vzacné keramické vazy. AZ je budou mit, pokusi
se je v cili sestavit a slepit lepidlemii Rledani se rize stat, Ze ¢ktery ze stepi
bude chybt a nebude tak std k sestaveni Uplného tvaru nadoby. Hodnottaena
skér sttepi a pak doba, za kterou se ptidgdzu sestavit. Misto vazy se pouZzivaji
obarvené k#tinate, takze kazdé zt hleda svoji barvu.




4. etapa
Stavba vigvamu, typi,

Typi

Obydli indidnii ve tvaru RuZele, indidni ho vyrdbéli z RiiZe bizonil.
Stény zdobili Rresbami, Zeny se staraly o oheti v ohnisti, Rteré bylo ve stredu vigvamu.
, USi“ nahote stanu pro zajisténi vétrdni.
Kolem ohnisté v Rruhu sedéla vesnickd rada a Routili KALUMET.

Kalumet: dymRa miru

Indidni ho prechovdvali na Cestném misté ve vesnici.
Rada Rmene ho zapalovala pti ndaboZenskych obtadech, uzavirdni miru, priméti, ochrané pred
zlymi duchy, pro iispésny lov.
Verili, Ze napliiuje clovéka moudrosti vedle Ralumetu pouZivali i obycejné dymky.

Ukolem druzstev je vybudovat indianské typi.
Hodnoti se nejhe&t.




5. etapa - vodni
Stafetovy zdvod

Kanoe :

Indidnskd lod’ dlaband z Rmene stromu.
Indidni pluli po jezerech.
Po vzoru starych indidnskych Ranot se stavi dnes sportovni lodé pohdnéné jednolistym pdadlem.

V jezere Titicaca je mnoho plovoucich ostrivkil.
ProtoZe se jen téZRo clovéR dostdvd z jezera na tyto ostriivky, vyuZijeme mrstnosti.

Pomicky : novinovy papir nebo karton

Mezioddilova soutz :

Chaze po plovoucich ostrovech. Postupuje se po tvrdgahtonech nebo
novinach. Kazdy jednotlivec postupuje od mety kémetz@t bézi normalg. Na
jednom karténu r1i¥e stat jen jednou nohou, druhy kartéregmuva rukama
v piedklonu. Zem vedle kartoi se nesmi nikdo dotykat. Po poloZeni druhého
kartonu na 8 poloZi i svou druhou nohu.

Vyhrava druZstvo s nejrychlejSitasem.

Vylov zlatych Raminkii z vody

Pomiicky: kameny natné zlatou nebo brozovou barvou

Bazen a teplé péasi !!!!
V srpnu ma byt letos abnormalni zima !



6. etapa
Zpiisob Romunikace indidnii

Pomicky:
Tyce pro kazdé druzstvo jedna, na nich jstiugzany barevnénsiry.

Zivot bez pisma si dnes nedovedeme predstavit. Pismo se od pronich zactki vyvijelo vice jak,
Stisic let. Pismo umoZtiuje lidem, aby se dorozumivali mezi sebou na velk¢ vzddlenosti, aby mohli
preddvat své znalosti a zRuSenosti i budoucim generacim. Vznikalo vétsinou tanm, Rde bydlelo
vice lidi a kde se hodné obchodovalo se zboZim. Lidé se museli néjakym zpiisobem mezi sebou
domluvit a zaznamenat si potrebné iidage.

Indidni pouZivali uzlové pismo, ikalo se mu KIPU — Quiqu-quicha znamend uzel.

Kipu jsou dodnes pro nds nesrozumitelné a zistdvaji mrtvymi provdzky. Dlouho se Ripu
povaZovalo za indidnské pismo, ale neni to pravda. Kipu vlastné vzniklo z potreby zapamatovat
st riizné Ciselné tidaje. Co se vlastné scitalo ? Pravidelné se scital lid, domdci zvitata, zdsoby ve
vlastnich sypkdch, veliRost vojska, pocet zbrani, dobytd vizemi.

Kipu bylo jen pomiickou, Kterd méla pomdhat paméti. Vsechny Ripu byly provdzeny slovnim
vyRladem, bez Rterého by jejich smysl byl nejasny. Kipu si indidni preddvali tak¢ mezi
Jednotlivymi kmeny. To obstardvali poslové, Rteri R tomu byli cviceni. Museli byt nejen dobrymi
béZci, ale museli mit také dobrou pamét. UCili se totiZ texty nazpamét.

Jak KIPU vypadalo ?
Na proni pohled to byla docela obycejnd Stisira s mnohabarevnymi sttapci a uzly. Dohromady viak,
tvoril Kipu zajimavy pocetny systém.

Hlavni Stitira — ve vodorovné poloze, dlouhd silnd Stitira, nékolik desitek cm dlouhd a na ni byly
uvdzdny provdzky s uzliky.

ProvdzRy — byly to to tenci provdzky riiznych barev podle zajimavého Rlice. Na nich v riiznych
vzddlenostech od sebe byly uvdzdny uzliRy, Které predstavovaly cisla.

Uzly - uzliRy se vazaly jako jednoduché ocko, osmicka ale i jako previnutd ocka.

Mezioddilova sou€z — vedouci navaze nactparevné siry. Z kazdého druzstva
vybéhne jeden, ktery naidie udla uzel. Vraci se ke druzstvu, vybiha dalSi. Tak se
vysttidaji vSichni¢lenové druzstva. Vyhrava nejrychlejsi druzstvo.

Indidni ovlddali zpiisob Romunikace na velkou vzddlenost.
Koutové znaky ve dne a oheti v noci.
Na 61251 vzddlenosti ddvali smluvend znameni bilou Rosili.
Znakovou te¢ znali vSechny severoamerické Rmeny (pouZivali minerdly, rostliny).

Kipu ze SiSek :
Ukolem kazdého druzstva je nasbirat co &6jv mnozstvi SiSek. Vyhrava
druzstvo, které vytvid nejdelSi zpravu.



/. etapa
Noéni hra:

Pomicky: pastelky, papiry

Jednoho den se ztratilo slunce. Vse potemnélo, nic nebylo vidét ani slyset. To urcité zavinil
Carodéj. Ten je tmy neboji, ba naopak, Kdyz se déti boji tmy je rdd. Strach ve tmé md veliké¢ oci.

Ukol:

~-Nakresli na papir 9y strach (tog¢eho se nejvic bojis).

Papir vezmi sebou na cesternym lesem. Sin ti bludicky ukazou. Na konci vhbd
svij strach do oh& Tak nad nim zvézis !“
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8. etapa
Vyroba ptaciho talismanu, lapace snii:

Pomiicky: ptirodni material, provazky, na#tana barevna bka, pei

NdboZenstvi :

Hrilo diilezitou roli v béZném Zivoté indidnii.
K obradiim pro uzdraveni clovéRa pouZivali rehtacky, bubinky.

Verili, Ze Samani jsou obdateni nadptirozenou moci, maji schopnost uzdravovat a predvidat
budoucnost a udrZuji Rontakt s duchy zemtelych hrdinii. Kromé toho u sebe nosili rizné
ndboZenské a obtadni predméty — Raminky, tabdk, listi, ptaci kiiZi. Verili v magickou moc zvitat,
rostlin, véci a snil. Sen byl pricinou zmén v Zivote.

Prérijni indidni uctivaji MatRu Zemi, Hromu a Slunce.

KaSirované korale P talisman Samansky s&k na suseneé rostlinky



9. etapa
Hleddni ztracené mapy:

Mezioddilova sougz:

DruZstva hledaji ztracenou mapu, na které je zd@mesmisto, kde je zakopan
uschovany poklad.

Mapka je nakreslena nai uhlem a je na ni zakresleno misto v okoli Rozelo
kde je zakopana truhla se sladkostmi a pozlacekgmeny.

Béhem cesty najdou druzstva 3 kusy mapy, kterou sdohiromady a podle
nakresu najdou poklad.”



