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POD PIRATSKOU VIAJKOU

MOTTO

Slovo "pirat" vzniklo zteckého "peiran”, coz znamena "hledaji¢sht.
NejznangjSi piraty gepadana oblast je Karibik, Karibské imoa okoli
Mexickeho zalivu.

CiL ETAPOVE HRY

Cilem jednotlivych etap je ziskat co nejvic znanaekSechnycasti
mapy, aby se wWiné druzstvo dostalo zd&rk piratskému pokladu.




SLAVNI PIRATI

Cernovous

Narodil se v Anglii a pvodré se jmenoval Edwarc
Teach. Proslavil se brutalnintiny, které pachal jakob ;
nic. Nosil na sob Sest pistoli, posiloval svou Spatnc s
powst tim, Ze ve svych @ébech budil hiéizu. PInovous
mél stoteny do réeho, jako jsou dnesSni dredy a pc
klobouk si zastrkoval doutnajiciidy, takze chodil v*
hustém oblaku¢erného dymu. Jeho iwovidda nad
Karibikem ale trvala jenom dva roky. Roku 1718 ho -
Ocracokeské Uzinzaskdailo britské naménictvo a on -
zahynul v boji

Edward Low

M¢l také povst jednoho z nejkrdfSich pirati. Pry |
zajatci odezal rty a ped nim si je usmazil, jinému pr‘ =
zas odizl usi a donutil ho je snist.

Bartholomew Roberts
Pivodem VelSan a pry nejbohatSi ze vSech {iré
Byl piezdivanyCerny Bart a zajal if@s 400 lodi. K
piratstvi byl ale ginucen.

Calico Jack Rackham

Zbakly kapitan se pry ani z poloviny nerovnal sve
milence Anne Bonnyove.

Thomas Tew

Narodil se v Americe a zavedl tzv.
piratsky okruh - ze Severni Ameriky do
Indického oceanu a Zps kaisti. Doma byl
hvézdou aristokratické spaleosti, za
piitele n€l guvernéra New Yorku. Byl zabit
na vypra¥ s Averym roku 1695.

Henry Avery

Tento anglicky pirat se proslavil diky
koristi z indické lodi Gang-i-Sawai, ktera
vezla obrovské poklady. Diky tomu se
odebral do piratskéhaidhodu.

Edward England

Tomuto anglickému piratovi se pry
vymestilo, Ze byl pilis mirny k zajatém. U
birehi Afrlky se Jeho posadka vzbiila a vysadila ho i s jeho dma wrnyma na ostray
Mauricius. Ti #i si pak pry postavilélun a uprchli na Madagaskar, kde ale England brzy
poté zenrel.




SLAVNE PIRATKY

Stejre jako vSechno ostatni (kransiti, domacnosti, ¥ani a dti) bylo piratstvi také
oblast pafici vyhrad® muzim. A tak se Zeny, které touzily po dobrodruZstvi meii,
museli stat muzi. Nebo alespse stejd oblékat, pit, nadavat a sanmepr¢ zabijet jako
muzi. My tedy vime pouze o zenéach, které byly oehgl ale které byly stejrodvazné jako
muZi.

Anne Bonnyova

Jedna z nejslayjsich a nejnebojaesich znamych piratek. Opustila svého manzela a
z&tala zit po piratsku, kdyz poznala Jacka Rackhamamildvala se do Mary Readové,
kdyz ta nastoupila v muzskéentguleku do Rackhamovy posadky. Mary ji své tajemstvi
swiila a staly se z nich neroziné gitelkyré. KdyZz Rackhamovi pirati byli zajati, ony byly
uSeteny, jelikoz byly ok t¢hotné. Ostatni byly roku 1720 odsouzeni. Kdyz SatkRam,
jeji milenec, na Sibenid¢ekla mu: "Kdybys bojoval jako muz, nemusel bys wjako pes!"

Mary Readova

Tato Zena bojovala viestrojeni za muze uz v anglické armad nAmonictvu. Kdyz
Caliko zajal jeji transatlantickou dp pridala se k nim. KdyZz sefputoku rgjaci pirati
schovali, Readova zbdbe postilela.

Strasliva Alvilda §
Jedna z prvnich Zenskych kapitanek, pochazelanihpzSvédska. Vydala se na iase
samymi Zenami, aby se vyhnula vynucenéifatlai.

Cing Si
KapitankaCinské flotily 19. stoleti. Velela 1800 lodim a 8§i¢cam pirat.




PIRATSKY ODEV

jasré barevné oblkgeni
z mnohatasti Motley)

paska pes @i
drevena noha
hak namisto ruky

zlata obrg — ndusnice
Satek

papousek na ramen
negaseji skrehotajici:
Braak!

nezbednd lodni ofka




PIRATSKE POVERY

Jednou z hlavnich zasad, kterd se dodrzuje dogmese se nesmi énit jméno lodi,
jinak ji a jeji posadku postihne n&sti. Ani jméno samo by nefio byt nefastne, znamy je
pripad Titanicu. Dle nantaika lod’ nikdy nengla takové jméno dostat, protoze Titani byli
ve valce s bohy porazeni.

DalSi povrou je zakaz Zen na pakibMnohé pgibéhy posadek, které se po &@Spém
lupu zésobili damskou spaleosti, této zasa&ddavaji za pravdu. Zeny ani posadka totiz
vétSinou nedopadly ifliS doke. Krasky byly povrazthy a posadka si poezala krky.
Powra ma vsak vyjimku, a tu t¥bnamdnice a piratky. Ty bylyasto velmi Usgsné a
nagiklad ¢inska piratkaCing Si panovala nad skwteym impériem. Velela osmnactiish
lodi a asi osmdesati tisimn mufi. Powie o tom Ze Zena na lodiipasi neststi, odporuje
jind, ktera tvrdi, Ze naha Zena na példbkaZze utisit vitr.

DalSi gedsudek se tyk& lodnich ¢éek. Hodit kéku do mdie pry znamenarjvolat boui
a zkazu vbec. S podasim souvisi i chovani kek. Kdyz si kaéka lize srst proti sgmu rastu
chlupi, prijde krupobiti, kdyz si k&ky hraji, brzo se zvedne vitr. Pokud jde o dal$iats,
neStsti @inasi i zabiti delfinai albatrosa.

Zhouba nfize navstivit také & kde si lodnici sfhaji nehty a vlasy, nebo takovou, kde
si obléknou Saty mrtvéhtlena posadky

PIRATSKE HODNOSTI

Pirati, flibustyi, bukanyi, korz&i, kapdi, polrezni brati, bojovnici svobodnych nig
mnoho jmen pro jedinotinnost:naméni lupicstvi.

Pirati - pojmenovani, uzivané jiz staryiimany, ktéi oznaovali namaéniho lupie
terminem "pirata”, alekimani sami jiz toto jméno Zdili od svych pedchidci v djinach i
kulture, odReki, ktei pouzivali oznéeni "peiratés".

Flibusty¥i - francouzskda zkomolenina odvozena pepadiobrr od anglického
“freebooter” - holandsky "vrybniter", coz by seaakjspiSe felozit jako "svobodni lovci®.
Je vSak mozné, ze se do toho zamichala vzpomin&aghake "flyboat", ktery ozrmaval
oblibené piratske plavidlo.

Bukanyri - byli pivodre rovreZz ute'enci z lidské spolmosti, ktéi se uchytili na
stredoamerickém souostrovi, kde se nejpermvali lovu divokého skotu a divokych prasat.
Obchodovali s vydanymi kizemi a uzenym masem. RPfawdirny, kde upravovali, a to
podle receptu domorodych Indiansvé ulovky, nazyvaly se francouzsky "bouca” (buka
Bukanyi v Karibském ma byli totiz wtSinou francouzskéhaipodu. Srazky bukanyrse
Sparly, ktei povazovali jejich¢innost za porudeni vysostnych prav $peké koruny v
americkych koloniich, vypudilasem bukanyry na m®, na paluby piratskych korab

Korzari a kapefi - to byli jiz vySSi a festrgjSi" kategorie naminich luptz. Pouzivali
urcité ochrany a uznani od vlad svych staKorzar je vyraz fpvodre pouzivany pro
namaniho lupte Stedozemniho nie. Slovo"kaper" je z germanstiny a znamena zémcn
se cizi lodi soukromym, nevojenskym kordbem.

A "pobrezni bratfi" a podobnda, ves¢és uSlechtila ozngeni? Ta si davali pirati sami,
zrelo to prece jenom mnohem lépe nez slovoclupi



PIRATSKE VLAJKY

Vesely Roger, Stary Roger, nebo pfgsn Lebka a zizené hnaty, jak se této vlajce
Fik4, je prastary poznavaci znak pitatickoli to nikdo nevi jist, predpoklada se, Ze nazev
pochazi z francouzskych slov "joli rouge", coZ zewédn'pkne cerveny".

Tak se totiz obvykle popisovaly kré¢aservené vlajky, vlajici nad lethi obzvlag
krutych pirat:. Dulezité nicméd neni, kde se nazev vzal, podstatné je, Ze ptéikitilajky
vhéselo strach do srdci muz posadky na niz pirati Wdii. P/estoze nad piratskymi leohi
casto vlaly "falesné vlajky" libovolné existujicinee vzdycky pouzivali ty "spravné”, kdyz
chteli vystrasit potencialni ofi.

Poprvé byly takovéto vlajky pouzity (a to wipoasi 1700 kug), kdyz Emmanuel Wyne
drancoval Karibik. Kdyz byli pirati "na lovu", obkle nad nimi vlala vlajka bila,dkdy byla
potencionalni o&’ prekvapena dokonce svymi vlastnimi barvami, neberstrg kralovské
zastavy a pozadavkem: ae podrobi. Pokud se ébpodrobit odmitla, byvala vzigna
cernobila viajka, ktera @la naznaovat umysly pirat.

Pokud se lodi obzvl@Sdasilo unikat, nebo kdyz byli pirati zvldSsurovi, byvala
vztyovana cervena vlajka, signalizujici ze az bude dostizemanize nikdo oekavat
Zadnou milost. Zkratka, Ze nebude Eetani jediny Zivot. Na viajce byly zémé symboly,
které nesly jasné poselstvi

Lebka byla pochopitethobvykly symbol smrti, avSak kosti@gsto s rohy, @la byt
vyjadrenim smrti tryznivé. Na druhé stea8ip nebo kopi #h naznaovat smrt nasilnou,
krvacejici srdce pak smrt pomalou a bolestivou.

Vztyend @st nebo ruka svirajici dykdi tesak ndly ukazovat ochotu pirdtk zabijeni a
presypaci hodiny varovaly, Zéas vyprSel nebo Ze dopadenic¢tbje nevyhnutelné.
Cernovousovi se pak pod do své vlajky dlenit prakticky kazdy zéthto hlavnich
symboi.

Jack Rackham (Kaliko Jack) pouzil nariikbsti mnohem elegarjnvypadajici dvoijici
zkrizenych Savli a ironicky se timtaigspbem chlubil svou ochotou k boji. Podépbfhomas
Tew dal ged symboly smrti7igdnost vyobrazeni Savle.

Na jeho vlajce, se sice neobjevuje zadny symbdl,samgak poselstvi - co se’gyosudu
kohokoli kdo se mu postavi - je neigasné. Siru Thomasi Tewovi séejoy zdalo
mnohem zdvdejSi pripomenout pouhé nasili bez ohavného obrazu snato Znazorani
bylo pochopitels mozné si vykladatiere, ale ve "zlatéeméku" piratz byla dolde znama.

Vlajka mohla byt prostou obmou klasického piratského Rogera, jako fiklad viajka
Henryho Everyho lebka z profilu, nebo na ni mohtoZzahrnuto vSechno, tak jako na vlajce
Stede Bonneta, kde to vypada spiSe jako pouhé nélmahromaéni symbat.

Jak secasto stavalo, vlajka mohla byt Znéna nebo pizpiisobena tak, aby vyhovovala
momentalni paeke. Bartolon#] Roberts Cerny Bart) si na svéijvodni zastaw pripiji se
smirti, pricemz sklenice s ndpojemibe byt zarovie symbolem fesypacich hodin - coz neni
jasné (coz byla dozajista zamySlena slovitikda!).



Po dlouhém (a nesnadnéwgse za&al pirat Cerny Bart nenaviét ostrovy Barbados a
Martinik. Aby jim dal najevo svou nenavist, vyradiijinou vlajku na niz stal rozke#to na
dvou lebkach s pismeny "ABH" a "AMH".

Pismena ria rikat "A BARBADIAN'S HEAD" a "A MARTINICIAN'S HEAQHlava
Barbadosana a hlava Martitina). Neni vSak jisté, zda Bart svého Barbadosatkalyn
dostal, v roce 1720 ho totiz guvernér Martiniku galesit.




PIRATSKY ZAKONIK

Piratsky zakonik neboli Piratsky kodex sestaviliUsaitu piratského &ku Morgan a
Bartholomew. Je to uznavany soubor ,,dopeni’',ktery pomaha pirain reSit sporné
situace, aniz by se museli uchylit k vr&agd Jeho kifovym principem je pravo vyjednavat,
které umoznilaradk vytecnika vykoupit si svobodu a zachranit sie@ kratkou prochazkou
po prkre. Piratsky zakonik sefpdava ¥tSinou ustnim podanim. S jeho psanou podobou se
radi jen malokdo, protozetina pirai neumicist.

Velka kniha

Pavodni zakonik - knihu s naZloutlymi strdnkami, Z fgou sepsany piratské zakony
slovy Morgana a Bartholomewa {e¥i kapitan Teague. Vyda ji jedima zaklad piikazu
Vladce pirat

Pod ochranou kapitana Teaguea

Strdzce zakoniku - jimZ neni nikdo jiny nez deémnotec Jacka Sparrowa, kapitan
Teague - drzi knihu pod zamkem ackki niému stezi Wzeisky pes. Teague jefipraven
odstelit kazdého, kdo by Zakonikem pohrdate$to je hlubocefpswdcen, ze ten pravy
piratsky zakon spiiva v srdci kazdého pirata a stoji i pada s jedintazkou:coclovek
mazZe, a co UZ nesmi.

PRAVO VYJEDNAVAT

Jednim z nejilezitéjSich ustanoveni Zakoniku je pravo vyjednavat. Zajrl vSem
piratim pravo a moznostipdnést svou Zadost osa@ham @imo veliteli nepatelské posadky,
kterd ohroZuje jejich Zivot.

Uplatnéni prava vyjednavat

Jakmile je vysloven poZzadavek vyjednavat¢ath nesmi napadeného zabit,dumebo
ho pipravit o rekteroucast &la, dokud napadeny nigminese, co ma na srdci. Mezi piraty je
toto opateni velice nepopularni-alespdokud se Ssténa neobrati a oni sami se neocitnou
VvV postaveni napadenych.

Nedorozumeni

Pcatestni oldané, ktéi maji tu snilu a stanou se @bmi piratského Gtoku, se mohou
dockat zklamani, pokud cEi vyjednavat, aby oddalili svou smrt. Musite bywhioizel
pirdtem, abyste mohli vyZadovat jeho uptstin A jak fik& kapitdn Barbossa, zakonik je jen
takové doporéeni.

Vysazeni na pustém ostro¥

V zakoniku existuje dokonce i navod na to, jak gsivwysazeni na pustém ostov
NejdalezitéjSi je nalézt vhodny ostrov. 81 by byt opustny, stranou naniaich cest a
pokud mozno nezaneseny v n&mioh mapach. Kazdy muz vysazeny na pustém astrov
dostane zbia s jedinou kulkou a dostateym mnozstvim prachu, aby mohl ukansvé
utrpeni.

CLANEK 2. ODDIL 1, ODSTAVEC 8

Tato cast zakoniku se zabyvé&ldnim kdisti. Zatina optimistickym konstatovanim, ze
kapitan niize véasech ,,hojnosti" zvysélenaim posadky podily na Kisti

CLANEK 2, ODDIL 2, ODSTAVEC 1

Ten, kdo prvni spét lod s bohatym nakladem, si pro sebé&zm ponechat nejlepsi
zbrai, kterou najde na jeji paldbDodatek toto nidzeni upravuje: plati jen viipad, Ze
kapitan, prvni dstojnik a bocman tuto kist nechg;ji.



PIRATSKY SLOVNIK

Banaty Skuner - Id’ nebo flotila s ldkavym nakladem

Bouchaka - pistole

Bouchnout si do paluby - Napit se, az upadnete

Grog - piratské piti z rumu nebo jiného alkoholajnpenované dle
piezdivky britského admirala, ktery se rad napil.

Chmatak - zlog

Jack Ketch - visele&atanit si s Jackem Ketchemmamenalo byt ai$en.

Jeden par bot pro kata - jeden odsouzeny

Johoho - refrén zndmé piratskeé @isn

Jolly Roger - piratskéa vlajka s lebkou seizknymi hnaty

Korzak - jiny nazev pro pirata

Kratky Zelezo - kratky menebo dyka

Kravata z konopi - opratka, dostat kravatu = byiSeh

Krmit rybicky - byt vhozen do mie, mrtvyc¢i Zivy, mit ma'skou nemoc

Libat zbrojmistrovu dceru - byt zZlwvan gehnuty ges lodni dlo

Méchy - plice

Moiska krysa - jiny nazev pro pirata

Motsky tulak - dalSi nazev pro pirata

Moisky vik - zkuSeny nantaik

Mrtvi hoSi - prazdné lahve, ve kterych uz neni rum

Mrti swétla -

No to mi zateS tramem! - vyrazigkvapeni

Ochechule - galionova figura

Old roger(starej tulal) dabel

Plavat za Skunerem - pronasledovat obchodni flotilu

Polrezni bratrstvo - nazev spolku zaloZzenymi bukanyiy vstoleti na Tortuze

Podpir& kasaren - nanfaik odveleny naieh

Polyka blaboli - ten, kdo si libuje véteni dobrodruznych nanmwickych historek

Projit se po prk& - kratk& prochazka do vodniho hrobu!

Rana - bohaté mnozstvi iksti

Rekvitovat - krést

Ryby, raky - zbyténé, nesmysIné&xi

Sladky obchod - jeden z nadzvu pro piratstvi

Smetak - ob¥ejni ndmaonik, ktery vytira podlahu

Sklapni poklop! - "nech toho!" nebo "Buticho!"

Spolknout kotvu! - jit po Zivé@tna mdi na odp@inek

Sahlej - blaznivy nebo Sileny

Slapej! - poss

Spunt - sloupek kifvazani lodi k pistavu

Stsbetavy jabléka - slepéi vejce

Tancovat kvapik s konopim - viset

Truhla Davyho Jonese - misto na&adna‘e, rezervovane pro piraty

Truhla mrtvého muze - rakev

Ujetej = Sahlej - blaznivy nebo Sileny

Vodotsna barka - sklenice rakného alkoholu, ktery koluje

Vytti si voko! - oblibena piratska nadavka

Zabikuch ‘feznicky riz

Devitiocasa k&ka ¢i Kocka - ditky cili bi¢ s rekolika feminky, uteny k €lesnym trestm.
Odtud pochaziceni "pustit kéku z pytle"
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1. ETAPA - VLAJKA

Piratské lod se ¥tSinou hned z dalky daji lehce rozpoznat od jinjati, a to diky
slavné vlajceJolly Roger. Ted’ uz je ¥tSinou znama jetierna s bilou lebkou a Bkenymi
hnaty, ale vzdycky to tak nebyvalo. Uplprvni piratska vlajka byla jetervena. Milo to
znamenat SMRT! Postupetasu to byl gjaky znak vcerveném poli - postava pirata, pirat s
kostlivcem s Savlemi, pak i ta lebka - a nakonéstala stara znamé&erna s lebkou a
zkiizenymi hnaty.

Posadky!
Nowve ukoristéné lodi je dilezité vybavit piratskymi symboly!

Prvni ¢ast:

Kazdy ¢len druzstva vypracuje na papir navrh vilajky, ktérézstvo bude prezentovat
celou etapovou hru.

Druh4 ¢ast:

Vitézny navrh je zpracovan na latkovou vlajku.

Dopliikkova hra:

1. Navrh nazvu lodi (nazev lodi zastupuje druzstvosadka lodi). Kazdy zlena
druzstva napiSe 8y navrh nazvu lodi. O jednotlivych navrzich hlasgiénové
druzstva, vyhrava ten, ktery dostane nejvicethlas
(moznost vypracovani navrhu v barevném provedeRarnan).

2. Navrh bojového palku, pripadre kratké hymny

Pomiicky:
Prvni¢ast: Papir, tuzky, pastelky
Druhacast: Latka, Latex, tdnovaci barvy

Hodnoceni:

Prvni¢ast: Hodnottlenové druzstva mezi sebou
Druhacéast: Hodnoti vedouci finalni navrhy

11






wicehy S Vie'S

Iz l’.u La b\l-n.

13



JEDNA Z ,KRATKYCH* HYMEN

Pirat kouka p‘es palubujve & vSichni drzi hubu.
Vynoiii se chobotnice, hazi pagm ucebnice.
Zapalujou ¥la, a dopadne na ni #tla.

Tak se sévem potopi,

A kapitan Savli zaveli: “JUPI*

Potom slavicty# dny az se vSechny opili.

Hej, hou, hej hou, Gejza s flotilou si to vSichnin®u,
Smrdgj si to pres mde, chytili si Uhade.
Délaj si ho v komde,
Kdyz ho s&dli, méli jeSté hlad,
Na Gejzu se zli, zbyl z ) jenom smrad.
Nem¢li kapitana, chlastali az do rana.
Rumu jim moc nezbylo, fdka z nich se poblilo.

Pirati jsou supr, nemaj zadny kufr.
Plujou jen tak, nosej frak.
Papaj jenom kagiku, na nizovym rendifku.
Kazdej véer pi vecernicku, zpivaj blbou pisrku.

Kdyz Rivera jede, kazdoudbpiejede.

VSechno jim sebere a pak zas odjede.
Hej hej hej, vSichni smrédj jako Metod).
VSichni pijou rum a &laj bum bum bum.
KdyZ to vSechno skdiRivera se loui...

Pirati plujou na lodi,

Pro flaSku rumu si pd@ad chodi.
Pod vlivem rumu se houpaji
Piratské tvde se jim loupaji.
Papousek Ferda péad iika

~koukni koukni jak to stFika“
Karty svisti bez festani
Pirati se pros¢& maji.

Na ma4 na ma#, plavi se tam piratsti ma%o,
Hledaji poklad ani nevi ktery, uz ho hledaji od éfe
UZ se k @mu blizi, ale @kdo jim cestu zKkizZi.
Bitva byla velika t@’ se tam prach polyka
VSichni tam hekli, a td’ se vaej v pekili.

Cerna, bila, to jsou barvy nase,
Nakopem je do zadnice a prachy jsou nase.
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2. PERLOVY NAHRDELNIK

Posadky!
Po ztroskotani obchodni lodi, se ve zdejSichidinich vodach
naléza mnoho cennych kaméra perel.

Ukol: Prostor- nejlépeast louky a nilka ¢astieky na kterém jsou rozhazené koralky
v8ech velikosti. Kapitan druzstva navléka koralky wlasec (nit) které mu fimesou
v urtitém ¢asovém limitwlenové druzstva. Kazdslen druzstva rize kapitanovi najednou
piinést pouze dvperly.
Pomiicky: Vlasec (nit), koralky vSech velikosti
Hodnoceni: Paet navl€enych perel, hodnoceni odstigyané podle velikosti perel
(nejmensi +5, netSi +1)
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3. PIRATSKA OSADA

Posadky!
Jsme v obklfeni negratelskych vojsk
a proto se na #aky ¢as usadime na tomto ostrév

Ukol: Vybudovat na co nejvice vyhodném midispiratskou osadu (obydli,
opevreni, latrinu, ohnistatd.)
Misto: Udoli v lese zaekou.

Material:  Pouze pirodni
Hodnoceni: Umisgni a vybavenost osady.
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4. BITVA O OJTROV

Posadky!
BohuZel na ostrov, kde chceme nabrat f&liné potraviny na dalSi cestu se vylodilo
nékolik dalSich piratskych skupin! Potravy je maloppje nevyhnutny!

Ukol:
Kazdé druzstvo je oz®ano jinou barvou krepového papiru, ktery ma kaztgn

druZstva uvazany na rukawtlgn si napiSe na aykrepak své jméno). Druzstin jefe¢eno,
jakou barvu maji @it a jakad barva @i je. Z boje se Wazuji strzenim faborku z ruky
protinr&e. Druzstva se rozmisti po hracim poli (lese). &igkzivot protihrée (krepak se
jménem) odnasi iz vedoucimu a vraci se do hilen druzstva kteryisel o krepakovou
stuhu odchézi z hraciho pole k vedoucimugalitiruzstvo, kteréinese v nejkratSimiase

krepakové stuhy se vSemi jmény soitgoe

Pomicky: Tuzky, papir, barevné krepove papiry
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5. PLAVBA NA OSTROV POKLADU

Mate dobry vitr, postup az na dohled ostrova pokladd do cile cesty

PocCasi se zhorSilo, v karibské oblasti pfesto pokracujete v plavbé na dalSi
ostrov vracite se do domovskeho pfistavu!

Nahla boufe prerusila plavbu, lod poSkozena vracite se do domovského
pristavu a cestu musite opakovat!

Posadka je prepadena jinou piratskou lodi. Nutna oprava lodi, vraci se do
domovskeého pfistavu a cestu musite opakovat.

Mate dobry vitr, postup az na dohled ostrova pokladd do cile cesty

Cela posadka trpi mofskou nemoci. Lod musi obrétit a vratit se na prvni
ostrov

Blizite se k ostrové pokladu, ale zakefné koralové atesy poskodily lod,
nezbyva nic jiného, nez se vratit do domovského pfistavu a cestu musi
opakovat.

Néahle doSla zasoba pitné vody na lodi. Lod musi obratit a vratit se na prvni
ostrov

tabor 4.000 m:

losovat listek, precist, zapsat a vrétit zpét)

a) mate dobry vitr, postup az do cile cesty
b) pocasi se zhorSilo, v karibské oblasti losujte z 1.
c) Nahla boufe preruSila plavbu, lod poskozena! pocasi se zhorSilo, v

tabore 6. 000 m losujte z II.

d) Posadka je pfepadena jinou piratskou lodi. Nutna oprava lodi, vraci se

do domovského pfistavu.Cestu musi opakovat.

tabor 6.000 m:

I. a) postup na vrchol (2x)
b) sestup do zakladniho tabora (1x)

II. a) sestup do tabora 4.000 m a znovu losovat (2x)
b) postup na vrchol (1x)

25









Y T G ETIN e oy

s V2R TR 25 i) : & b i (SARTESR

ey VTR S /




29



6. MAPA K POKLADU

Posadky!
Z tajnych zdroiji jsem se do2dél o map? pokladu.

Ukol:

Mapa je rozdlena na 4 dily (této hry se tykaji pouze 3, posiédst s mistem pokladu
se hled4 azip zawrecné He). 3 dily jsou ukryté naiznych mistech. K migi vedou
Sifrované zpravy. (Ve zpravachuage byt zadan i ukol, ktery musi druzstvo splnitz meu
budecast mapy vydana.).

Pomicky: TuZzky, papiry, Sifrované zpravy

MAPA K POKLADU

PIRATI! Z TAJNYCH ZDROJJ BYLA ZISKANA INDICIE K MAP E POKLADU. MAPA SE
NACHAZI V MISTE, KDE JE OPUSEN DUM KE STREZENI CESTY DO PIRATSKE

OSADY.

R W IE B L B S T B e sy B S W AR Eesy By IO/ S B S Y V8
Y Y SR B BT VB N W R S B VT I R e B B B B S B /T
A/ Y R B B e B U BV B B U D B T T e R B B
/e /e B I IV E B E B ESEN S B BV s Vel B W T B B BN

[ M- == - --1]
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BOHUZEL SE Z MAPY DOCHOVALO NEKOLIK CASTI. Z DOSLECHU BY SE DALSI
CAST MELA NACHAZET U PRISTAVNIHO MOLA.

Y e UV SO S Y S U B I/ S B R B A B B B

/ /- S===ll-A =~ - L - A== LR - -
[ood-cdod=—==[ M- - === - --
I I TN T By I CES VTV S UC R0 7 BT E O B s
I--1---1.-..1.-II

MAPA STALE NENI CELA! ZAJATEC Z KONKURENCNI SKUPINY PO UTRPNEM PRAVU
PROZRADIL SKRYS DALSI CASTI. JE UKRYTA NA POMEZI DVOU LUK NAD

PIRATSKOU OSADOU.

A S R L T R Y R B E Y /S B e B B R Ve R B B
N IEN Y W EIC E B /S SR e B B B E e B T D R N e W B e
[l A=A =A== =A== === - A= - -

N e Y e T e B B B E B VI ey B Y E e S B By BV e U
T C /B B B B T S S B U Eey S B A B B
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S POSLEDNICASTI MAPY ODCESTOVAL KAPITAN MORGAN A UBYTOVAL SE RRIMO
VE VASI OSADE. POSTAVIL SI DAQCASNY PRIBYTEK. SNAD ZANECHAL SVOU CAST
TAM!

YV S B ST Y SR B T ERC B B B B AT I B VBT B B
Y Y L T B I S U ET BT R B B B B U B R e I PV T B

Y EES B B B TSSOV VY I/ JCE BC O E B U BT Y B B

T VST B B I /BEE Bt B B B B BV ST /S B/ EW B B
T N E T N B S BN B N VY N T E U EEN T B W EEES
T BT/ B T T/ ERC I B B /TR E

POKLAD JE UKRYTY
U STAREHO PIRATA.
SPLN MU JEHO PRANI,
ON Tl POKLAD VYDA
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Zavéreéna hra
7. ZA PIRATSKYM POKLADEM

Posadky!
Blizime se k naSemu cili!

Ukol: Ziskané 3asti mapy Bhem minulych her. Poslediast se nachazi na trati.
Na posledntasti je ozn&ené i misto pokladu. VSechny mapy jsou stejnéadfgdi startu
uréuje paat ziskanych znamek.

Pomicky: Truhla s pokladem (Wkné druzstvo), ¥8ce UEchy pro porazené
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3. MISTO
Pavel Hancl, Michaela Kracikova, Jakub Novosad, Beata Tuckova,
Jan Chladek, Kristyna Valkov4, Tomas Prisa, Veronika Suverova
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2. MiSTO
Petr Novosad, Olga Pistorov4, Jaromir Kaplan, Denisa DoleZalov4,
Patrik Pafizek, Aneta Pravdova, Martin Palan, Kamila Sedlakova

1. MISTO
Dominik Szitai, Krystof Kristuf, Marcel Krna¢, Pavla Legatova, Kamila Brandejska
Veronika Rusova, Andrea Neckarov4a, Klara Zenklova, Kristyna Patykova
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VZHLEDEM KE KLACKOM USILOVNE HAZEIICICH
NEKTERYMI OSOBAMI POD ME. NOHY, NEPRIZNI
TERENU, OSUDU A KONSTELACI HVEZD JSEM
YV POTU TVARE VYTVORIL TUTO ETAPOVOU HRU.
YV PRIPADE MOZNYCH NAPODOBOVATELT
A ZNEVZIVATELD TETO HRY PREJI,

ATSE ZALKNOU!!!

43



