LDT-2000 - Sloup v Cechéach "Zatisi"

Etapova hra starsi kategorie

PO STOPACH
HRABETE DRACULY

Motto:

Upir hrabé Dracula, slavnd postava
romanu Brama Stokera, je dodnes namétem
nescCetnych literarnich a filmovych prepisu.
Malokdo vSak vi, Ze muz tohoto jména
skute¢né Zzil, tim méné je pak znamo, Ze
pfizvisko "Dracul" je odvozeno od Draciho
fadu, ktery jeho otci, Vladu Il., udélil Zikmund
Lucembursky (1368 - 1437), cisaf Ffimsky,
kral Cesky a uhersky, malokdo tusi, Ze byl
spojencem  uherského krale MatyaSe
Korvina.

Do déjin veSel pod jménem Vlad Tepes -
Vlad Naraze€. Jako knize Vlad Ill. (1431 -
1476/77) vladl ValaSsku - oblasti mezi
Karpatami a Dunajem (dneSni Rumunsko).
Obdobi jeho vlady spadd do druhé poloviny 15. stoleti, do doby, kdy se
Osmanska fiSe snazila rozsifit své uzemi dale na zapad.

Historie jeho vladnuti je historii nesmirné krvavou, nebot Vlad Tepes vladl
velmi kruté a zvyk popravovat protivniky narazenim na kal zapficinil, Ze historie na
néj jen tak nezapomene. Odhaduje se, ze timto drastickym zpusobem zabil asi 50
000 nepfratel.

Knize Vlad Ill. zemfel na prahu mezi minulosti a budoucnosti. V poloSeru
premény Casu, vladne zemi zlo a je tfeba ucinit zvlastni opatfeni na ochranu téla i
duSe pred dabelskou moci. Zejména v Rumunsku, ale i v jinych statech svéta lidé
stale véfi ve straslivou moc upira.

Cilem etapové hry je ziskat co nejvice a co nejkvalitnéjSi amulety hrabéte
Draculy, ktery se skryva v riznych zemich, a osvobodit lidstvo od zla.




1. ETAPA

RUMUNSKO
ZEME ZA LESY

Motto:

Byl hrabé Dracula €istym vymyslem, nebo se za tim vSim skryva skutecny
pfibéh? TuSeny pfibéh mne zacal zajimat vic nez sdm upir. PfecCetl jsem si roman
o Draculovi od Brama Stokera a narazil jsem na nasledujici Usek: "S nejvétsi
pravdépodobnosti to byl opravdu vojvoda Dracul, ktery se proslavil v tureckych
valkach. Pokud je tomu skutec¢né tak, nebyl oby&ejnym &lovékem, vzdyt tehdy a
jeSté po dalSich staletich byl oslavovan jako nejchytiejSi a nejobratnéjsi, ale také

Jestlize chceme patrat po stopach slavné osobnosti, musime poznat Zivot,
dobu a prostfedi ve kterém se pohybovala. Proto naSe putovani zacneme v rodisti
nami hledaného muze.

Knize Vlad lll. se narodil v Transylvanii, dnesni soucasti Rumunska. Tato
zemé je od véku znama svoji krdsnou pfirodou. V dobé, kdy knize zil, si nikdo
neumél predstavit bez dart pfirody prezit. Proto jak v nuznych chySich chudych
lidi, tak i v knizecim pal&ci bylo nutnosti znat jak IéCivé, tak i jedovaté schopnosti
rostlin.

V pozdéjSi dobé i nam pomuze znalost téchto rostlin.

Provedeni:

Hra probiha na louce a ¢asti lesa mimo areal tabora. Z kazdého druzstva je
vybran hadac, ktery se zucastni zaveérecné casti hry, kdy ma zavazané oci a hada
rostliny.

Prvni Cast hry spociva ve vylosovani deseti druht rostlin, které bez
vybraného hadace hleda v prostoru louky a €asti lesa. Tato ¢ast hry je omezena
Casem. Jeden hledacu popisuje hadaci predtim nalezené rostliny. Hadaé ma
moznost hadanou rostlinu vzit do ruky. Hadani rostliny je omezeno ¢asem.

Hodnoceni:
V prvni ¢asti pocet nasbiranych rostlin (v pfipadé spravného sbéru v kratSim
Case se body pricitaji). V druhé ¢asti pocet uhodnutych rostlin.



2. ETAPA
ANGLIE

OSTROVNI KRALOVSTVI

Motto:

".... Nejeden kapitan se v té chvili urcité rozhodl, ze jeho "kocéabka" zlistane v
pristavu, nez bourka prejde. Pozdéji vitr zcela ustal a panoval klid, dusné vedro a
ono napéti ve vzduchu. Na mofi bylo jen malo svétel, protoZze se i pobFezni
parniky, které obvykle pluji velmi blizko bfehu, radéji drzely dal na mofi, bylo vidét
jen nékolik rybarskych ¢lund. Jedinym vétSim plavidlem byl cizi Skuner DEMETER
s plné rozvinutymi plachtami, plujici zfejmé& na zapad. Nez se lod ztratila z
dohledu, vyvolavala ztfeSténost &i neschopnost jejich dustojnikd nejriznéjsi
komentére ...."

Denik lodi DEMETER
Z Varny do Whitby
27. Cervence skonéeno nakladani - kiemenny pisek, bedny s hlinou (v jedné
z beden spi Dracula). V poledne zdvizena kotva. Odpluti z pfistavu Varna.
28. Cervence vpluti do Bosporu - prohlidka tureckymi celniky
29. Cervence prujezd Dardanelami, vpluti do Egejského more
30. Cervence jsme minuli mis Matapana
31. ¢ervence jsme minuli Gibraltar a propluli Uzinou
1. srpna konec plavby, spusténi kotvy v pfistavu Whitby

Provedeni:

Hra probiha u rybnika. Prvni ¢ast hry zahrnuje stavbu lodi vhodnou pro
pfepravu hrabéte Draculy a to za pouZziti novinového papiru, lepici pasky a ntzek.
Stavby se zuc€astni celé druzstvo. Postavena lod' zlastava v pfistavu.

Drund c¢ast - Stafetovy zavod - prepraveni polystyrénového Skuneru
DEMETER s nékladem po uréené trati. Skuner slouzi zaroven jako Stafetovy kolik.
Zpusob prepravy Skuneru je vleCenim nebo tlaenim (zalezi na soutézicich).
Cilem je co v nejkratSim Case projet drahu a neupustit naklad (mic¢), ktery se
nachazi na Skuneru. Naklad nesmi soutézici pfidrzovat.

Hodnoceni:
V prvni ¢asti je hodnocen vzhled a provedeni papirové lodi.
Ve druhé &asti je hodnocena rychlost pfi zdolani trati.



3. ETAPA
RAKOUSKO

ZEME SKAL A HRADU

Motto:

Hrabé Dracula pfi svém putovani zakoupil spoustu starych Slechtickych sidel.
Nam se podafilo zachytit jeho stopu v zemi, ktera je na tyto stavby velice bohata.

"... Zamek byl vystavén na okraji mohutného skalniho Gtesu, takze je ze tfi
stran Uplné nepristupny. Stfely z prakd, lukd a houfnic sem nemohly dolétnout,
proto byla pravé zde umisténa velka okna, zaruc€ujici svétlo a pohodli, jaké je
nemozné tam, kde je tfeba pocitat s obranou. K zapadu se tahlo Siroké udoli a v
dali za nim se tyCily vysoké rozeklané hradby hor, korunované nescetnymi
vrcholky, kde srazné utesy byly porostlé jefaby a hlohem, jejichz kofeny se
zachytily ve sparach, trhlinach a Skvirach skal ..."

"... Pfi tmavych nocich bylo mozno zahlédnout tmavy stin vynofujici se z
okna. Obli¢ej neni k poznani, ale hrabéte jsme poznali podle krku, pohybu zad a
pazi. Zprvu tato podivana nas pobavila. Jenze tyto pocity se ménily v dés a hrazu,
sotva jsme spatfili, jak se hrabé vysouva z okna celym télem a zacina hlavou dolu
slézat zadmeckou zed nad propasti, s plastém rozprostfenym kolem sebe jako
velkd kridla. Pfi tom jsme zaslechli zvonivy zvuk a barevné zablesky drahych
kamend, které hrabé cestou ztracel. ..."

Provedeni:

Hra se odehrdva v lese a na trati k Samuelové jeskyni. Kazdy z druzstva
zdola trat’ k jeskyni (pfedstavujici hrad hrabéte Draculy). Na cesté od jeskyné jsou
po trati rozesety drahokamy, které hrabé pfi svych no€nich cestach poztracel.
Soutézici maji za ukol sebrat co nejvice téchto kament (velké dfevéné koralky).
Druha ¢ast hry midze byt omezena také ¢asem.

Hodnoceni:
V prvni ¢asti je hodnocen soucet Casu druzstva. V druhé Casti pak pocet
nasbiranych drahych kamenu (dfevénych koralku).



4. ETAPA

~RUSKO
NEJVETFi STAT EVROPY

Motto:

".... Projizdime prekvapivé krasnou krajinou. Obcas zahlédneme vesnici, jaké
viddme ve starych knihach, chvilemi jsme mijeli feky a potoky, jejichZz Siroké
bfehy, pokryté oblazky, svédcily o ¢astych zaplavach. V kazdé vesnici postavaly
skupinky nejrozlicnéji obleCenych lidi, obCas jich vSak byly celé houfy. Néktefi z
nich vypadali jako naSi venkované nebo ti, které jsme vidéli na své cesté Evropou.

Hrabé Dracula citi, Ze mu jsou na stopé neohrozeni hledaci, proto se uchyluje
do nejvétsi zemé, kde pocita s ukrytem. Rusko svoji velikosti, neprobadanymi
koninami se zda byt bezpeCné, ale jsou tu obyvatelé, ktefi zanechavaji na
riznych mistech zpravy o pohybu podivného muze. V této velké zemi Ziji lidé
riznych narodnosti a jazyku a proto muze byt i velmi obtizné nékteré znaky a
znacky rozlustit.

Provedeni:

Hra se odehrava v lese. Kazdeé z druzstev ma svoji vlastni trasu. Na zacatku
je zadany azimut, ktery udava smér k prvni znace nebo zpravé. V kazdém
zastaveni je udany smér dalSi trasy. Cilem hry je v co nejkratSi dobé zdolat
zadanou trasu.

Hodnoceni:
Cas zdolani trasy (v pfipadé nedokonceni je hodnocen pocet rozlusténych
zprav a znacek).



) 5.ETAPA
ITALIE - BENATKY

MESTO MAJSEK

Motto:

Hrabé Dracula se zatim umi velmi dobfe skryvat. Na svych cestach dorazil do
mésta proslaveného plesy a reji masek. | nAm se oteviraji dvefe benatskych
palact. Nezbyvd nam moc ¢asu ani penéz a proto je vybér materialu na masky
velmi omezeny. Snad kone¢né zde si budeme moci alespon predstavit jak
povéstny hrabé vypada.

Provedeni:
Na nocni diskotéku druzstvo prevlékne vylosovaného vedouciho do
odpovidajici masky hrabéte Draculy.

Hodnoceni:

Hodnotitelsk&d komise se sklada ze ¢lend mladSich oddild. Kazdy ¢len komise
hlasuje pouze pro jednu masku. Clenové jsou vybaveni kartami, které jsou po
odhlasovani odebrany, aby bylo zamezeno vétSimu poctu hlasovani.



6.ETAPA
NIZOZEMI

ZEME SPERKU

Motto:

"... Na cesté starym zadmkem prochazime nékolika pokoji. Bylo tu nékolik
malo pfedmétu, které vypadaly, jako by nebyly nikdy pouzivany. Na nabytku lezel
vysoko prach. V jednom kouté mistnosti byla velka hromada zlatych minci
nejriznéjSich druhd, fimskych, britskych, rakouskych a uherskych, fecké i turecké
penize. VSechno bylo pokryto vrstvou prachu, jako by tam lezely uz hodné dlouho.
Zadna z minci, které zde byly, nebyla mladsi nez 300 let. Byly tam také zlaté
fetézy a Sperky, nékteré z nich vykladané drahokamy, ale vSechno starobylé a
zaslé. ..."

Hrabé& Dracula byl obdivovatelem krasnych véci, zejména SperkUl, které si
nechaval dovazet z riznych koutl svéta. Zda se, Ze si i v naSi dilné objedna
nékteré ze spousty nabizenych vyrobkd a nam se podafi odhalit jeho soucasny
akryt.

Provedeni:
Hra pro Spatné pocasi spociva ve vyrobé Sperku pro hrabéte Draculu z
dostupného materiélu (dréat, koralky, bavinky atd..)

Hodnoceni:
Hodnocen je vzhled, provedeni a originalita.



/. ETAPA

NOCNI CESTA

Motto:

" ... Nad nami visely tmavé mraky a ve vzduchu bylo citit tézkou, tisnivou
predtuchu boufe. Kazdym okamzikem Cekadme, Zze v Cerné temnoté spatfime
zablesky svitilen, ale vSude se rozprostira tma. PohliZzime na hodinky. Jen nékolik
malo minut zbyva do pullnoci. Za€ina se kolem dokola rozléhat divoké wyti, které
sem doléha snad ze vSech koutl kraje. Prochazime ve spleti stromu, které misty
vytvareji nad cestou klenbu, takze to vypada jako bychom prochéazeli tunelem a z
obou stran se nad nami hrozivé ty¢i temné skaly. SlySime jak se zveda vitr, sténa
a hvizda mezi skalami. Uhanime kolem stromu a vétve o sebe narazeji. Vyti viku
zazniva ze stéle vétsi blizkosti, jako by nas svirali ze vSech stran. Obcas v dali
zahlédneme slaby mihotavy plaminek. Po chvili se za rozeklanym vrcholkem
skalniho atesu, porostlého sosnami, vynofil mésic, plujici az dosud za ¢ernymi
mraky a v jeho svétle je vidét kruh vik( s bilymi tesaky a vyplazenymi rudymi
jazyky, dlouhyma Slachovityma nohama a zjezenou srsti. Jejich zarputilé mruceni
pusobi stokrat hrozivéji nez vyti. Pravou podstatu takovych hrtiz pochopi ¢lovék
teprve tehdy, kdyz jim stoji tvafi v tvar. ...."

Provedeni:
Noc¢ni hra - odehrava se mimo tabor na stanovené trase, na které je mozno
zadavat rtzné drobné ukoly.

Hodnoceni:
Cas za ktery druzstvo projde trasu.



8. ETAPA

MADARSKO
BOJ O UHERSKE

KRALOVSTVI

Motto:

" ... Vojvoda zmizel se svymi oddily v neproniknutelnych dubovych lesich
dunajské niziny. Turci postupovali vylidnénymi oblastmi. Na pokyn Vlada Tepese
(Draculy) uprchli lidé do lest a hor a vzali s sebou potraviny i dobytek. VSe co
zustalo bylo spéleno, studné byly znecistény, domy zniCeny. Bylo zhaveé I|éto.
Turecké vojsko muselo pochodovat v semknutych fadach, ve stalé pohotovosti.
Neustale se muselo pocitat s pfepadenim ze zalohy. MenSi oddily, které se vydaly
hledat potraviny, byly vSudypfitomnymi vojvodovymi vale€niky pochytany a pobity.

Nam se podafilo dostat se do druziny hrabéte Draculy. Snad nadm v zapalu
boje opét neunikne.

Provedeni:

Hra se odehrava v areélu tabora. Je rozdélena do vice €asti.

1. Cast - stfelba ze vzduchovky na vzdalenost 10m, kazdy ma 3 rany
zkuSebni a 5 ran soutéznich.

DalSi ¢asti spocivaji v hodu zadanym pfedmétem (bota, micek atd.) na cil.

Hodnoceni:

V prvni ¢asti je hodnocen pocet nastfilenych bodu. V dalSich ¢astech hry je
hodnocen pocet zasahu.



9. ETAPA
FRANCIE

PARIZ - EVROPSKE
VELKOMESTO

Motto:

NasSe putovani po stopach hrabéte Draculy nads vede do Pafize. Doba
pokroCila a hrabé Dracula se dostava do spart byrokracie. K dalSim cestam
potifebuje rlzna povoleni a potvrzeni a tak i nasSe druzstva maji praci se shanénim
Urednich razitek.

Provedeni:

Etapova hra se odehrava v Novém Boru. Start soutéze je na namésti. Kazdeé
z druzstev je vybaveno Draculovym pasem. Cilem hry je ziskat co nejvice jak
podnikatelskych tak Ufednich razitek do pfidéleného pasu. Hra je omezena
¢asovym limitem 2 hodiny.

Hodnoceni:
Rozhodujici je pocet ziskanych bodu. Za razitko podnikatelské je 1 bod, za
razitko Ufedni 2 body. Pfi rovném souctu bodl rozhoduje vlastni pocet razitek.
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