LDT Sloup v Cechach
"Zatisi"
| 1. turnus 19.07. - 04.08. 1999

ETAPOVA HRA
KOHAU - RONGO - RONGO

Na svété je stale jeSt€é mnoho zahad. Jednou z nich je i zahada
obrovskych soch MOAI na Velikonoénich ostrovech v Tichém oceanu. Zajem
védcl se vSak neupina pouze k jejich vzniku a poslani, ale také k praktikam
jejich pfesunt z lomu, kde byly vytesany, na pobfezi odkud hledi do
morskych dalav.

Cesky inZenyr Pavel Pavel ze Strakonic prakticky odzkou3el teorii
francouzského védce o pfemistovani soch MOAI. Spog&iva v tom, Ze se stojici
sochy pomoci lan otaCeji a tak se mohou pFfesunovat na libovolnou
vzdalenost. O této teorii i 0 svém praktickém pokusu informoval ing. Pavel
Pavel norského badatele Thora Hayerdala a ten jej po ¢ase pozval na
védeckou vypravu k Velikono¢nim ostrovam, aby mohl tuto teorii pohybovani
soch MOAI pfedvést pfimo na misté.

Pfi svém pobytu zde objevil ing. Pavel Pavel pfi prozkoumavani hory
PUKU PUHIPUHI na svazich krateru RANO KAO dfevénou desticku KOHAU
- RONGO - RONGO se zdhadnym napisem. Védci celého svéta se zabyvali
jeho rozlusténim, avSak doposud se to nikomu na svété nepodafilo a pismo
obyvatel Velikono&niho ostrova zUstava stale zahadou.

Ing. Pavel Pavel nam tuto destiCku do tabora zapujéil a my mame
moznost pokusit se zahadny napis vylustit. Protoze jsou vSak znaky KOHAU -
RONGO - RONGO podobné zaznamum pisma raznych starych kulturnich
narodd (napf. zaznamim Vikingu, starodinskému a staroindickému pismu,
napisum znamym z Japonska i Australie a v neposledni fadé i pismu z dob
Egyptskych faraoni a indianskym zaznamu - kipu), bude tfeba, abychom
spolec¢né navstivili nékolik zemi celého svéta, poznali jejich typicke, nebo i
narodni zvyky a tradice, které by nam mohly byt uZiteCné pfi lusténi
zadhadnych znak

KOHAU-RONGO-RONGOIM




1. etapa
CRONSFRKO

Motto:

Své putovani za odhalenim napisu tajemnych desticek Kohau -
Rongo - Rongo za¢iname na ostrové plném ledu Gronsku, v dobé,
kdy zde byla objevena nalezisté smaragdud. Statisice dobrodruhd
opoustéji své rodiny a pfijizdéji sem do pustych a nehostinnych
mist za vidinou zeleného bohatstvi. At je jejich charakter jakykoliv,
jedno jim nelze upfit. Jsou to vSechno tvrdi a odvazni lidé. Mezi
nimi je i Francis, kterému samotny boj o preziti v drsnych gréonskych
podminkach nestaci. Je ctizadostivy, ale schopny a sebevédomy.
Nebezpecéné podniky ho fascinuiji.

Brzy se rozkfikne, ze se Francis rozhodl uzavfit blaznivou
sazku: cestu se psim sprezenim napfi€¢ Gronskem urazi za
pouhych ¢tyficet dni a prekona tak nejlepsi domorodce, ktefi k tomu
s vypétim vSech sil potfebuji Sedesat dni. Sazka vzrusi Siroké okoli,
kdekdo si zaCne pfisazovat na Francise ¢i proti nému. Francis ale
neni blazen. Zna dokonale sebe a své moznosti. Stanovil si pfesny
plan, kam ma ktery den dorazit, aby sazku vyhral. Plan je na
samych hranicich jeho sil. Aby ho splnil nesmi se pfihodit nic
mimofadného, Z&dné nepredvidané zdrzeni. Casova rezerva
neexistuje.

Vydejme se tedy spolu s Francisem na cestu napfi¢ Gronskem.,
Vzdy mozna pravé z této zemé pred davnymi lety pfisli prvni
obyvatelé Velikono¢niho ostrova pod vedenim prvniho nacelnika
tohoto lidu Hotu Matui.

Zaprahnéte tedy svou psi smecku do sani a hura na cestu. Ale
pozor ! Psi smecka je slepa !

Provedeni:

Postavena prekdzkova draha v arealu tabora. Start a cil u
ohnisté. Jeden z druziny je vidouci a ostatni maji zavazané odi
(karnevalové masky). Vidouci vede ostatni a pouze slovné bez
dotyku navadi ostatni tak, aby bezpecéné splnili zadané ukoly, které
pIni pouze nevidouci.



2. etapa
FINSJRKO

Motto:

V malém pristavnim mésté KOKKOLA ve Finsku je vzdy .......
¢ervence porfadan nezvykly zavod na pocest strdzcl okolnich
majaku.

Prujezd nedalekym prulivem byl vzdy nebezpecény a k orientaci

v iw s

plavcd odedavna slouzi d&tyfi majaky na nejnebezpecénéjSich

majaky objet, rozsvitit a umoznit tak vSem lodim bezpeény prijezd.
Dodnes se v okoli vypravi pfibéh o dvou strazcich majaku, ktefi byli
se svou lodkou vrzeni na utesy, ale pfesto se jim podafilo doplavat
ke zbyvajicim dvéma majakium, vystoupit na skalu a véas, pred
pfichodem tmy zapdlit lampy.

Na pocest tohoto pfibéhu a stateénych strazcu poradaji mistni
namornici kazdoro¢né zavody v plavbé a plavani, spojené s
rozsvécovanim majakd. Ugastnici v3ak musi nejdfive prokazat
dobré plavecké schopnosti a odolnost.

ZuCastnéme se tedy téchto zavodl a navazme pratelstvi s
domorodci. Vzdyt UGROFINSTINA je velice podobna Fedi
puvodnich obyvatel Velikono¢niho ostrova.

Provedeni:
Etapa se sklada ze dvou ¢asti:

1) Stafetovy zavod - plavani v zachrannych vestach. Jako
Stafetovy kolik slouzi vesta, ktera se vyménuje na bfehu a
pfi plavani musi byt Fadné uvazana.

2) Jizda na C€as na nafukovaci pneumatice - cela druzina.
Ukolem je dojet k majaku a zde rozsvitit petrolejovou
lampu (nebo svicku) dovezenymi zapalkami a vratit se
zpét. Zpusob dopravy libovolny (ale s pneumatikou)
poradi ur¢i soucet umisténi v jednotlivych ¢astech.
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3. etapa
ECYPT

Motto:

Pfed davnymi &asy Zil v Egypt& mocny faradbn ASOKA. V
prvnich letech své viady podnikal valecné vypravy a zakratko
vybudoval ohromnou fisi.

Potom se vSak s ASoOkou stala neCekana zména. Odlozil meg,
rozpustil vojska. Ted mél plnou hlavu jinych poslani: jak nasytit
hladovéjici, jak zabezpecit ziznici zemi dostatek vody, jak zmirnit
utrpeni nemocnych.

Do velké fiSe se vratil trvaly mir. ASOka dal zasadit na rizna
mista kamenné sloupy, na nichz byly vytesany jeho pfikazy a
myslenky.

Ale Cas nezadrzitelné plynul, ASOka starnul, ztracel sily a
nakonec zemrel. Jeho nasledovnici nedokazali plnit odkaz
uSlechtilého viadce. Stara mésta se v novych valkach proménila v
rozvaliny, sloupy s AS6ékovymi napisy pohltila dzungle.

Uplynulo dvacet stoleti, nez si svét znovu vSiml podivnych
kamenu, plnych jeSté podivnéjSich znaku, které se silné podobaly
napisim znamym z drfevénych destiCek Kohau - rongo - rongo
nachéazejicich se na VelikonoCnich ostrovech. Védci vytusili, ze maji
pfed sebou nesmirné cenny historicky pramen. Vyslali do riznych
kraju hledacCe, aby patrali po dosud neznamych slovech a opisovali
zahadneé napisy. Ale nikdo dosud nedokéazal pfecist, co je na nich
napsano. Teprve Jamesi Prinsepovi, kalkatskému ufednikovi se
podafilo rozlustit prvni znaky. Brzy nato slySel svét slova davno
zemfelého faradna ASOKY ...

Provedeni:

Ruzné Sifrované napisy farabna ASOky rozmistény po lese (cca
18 druht). Doba hledani napist 1 hodina. Za nalezenou zpravu 1
bod za rozSifrovani 3 body.



- 4. etapa
CINA - ROK DRAKA

Motto:

Damy a panove,

zajisté k vaSemu cténému sluchu jiz pfibyti racila zprava o
nastavajici Svétové soutézi vynalezu technickych i fyzikalnich. Nasi
védeckotechnické spolenosti Cinské se pocty preveliké dostalo
tim, ze poradanim podniku tohoto byla povérena. Jestit’ zajisté véci
nasi cti pfipraviti pro tak vpravdé vyznacény svatek prostiedi vskutku
reprezentativni a vystoupiti pfed svétovou verejnosti ve svétle co
nejlepsSim. OvSemze jest rovnéz zadouci, aby co nejvétsi pocet nas,
obyvatell Veliké Ciny, se soutéZe zG&astnil. Dovoluji si tedy timto
apelovati na vSechny mladé muze i cténé damy, vSechny, jimz
technika a vynalezectvi neni cizi, profesionaly i amateury, aby s
nevSedni odvahou a virou v sily své se zacali zabyvati vynalezy di
zlepSenimi, ktereé budou moci pfihlasiti do Svétové soutéze
vynalezu. Uctéme tedy zbytek svéta a nezapomerite, Ze pro tuto
chvili jsme povinné& vsichni viastenci Veliké Ciny - a mame rok
Draka....

Dékuji velecténému publiku za projevenou to trpélivost a se
zvolanim Ciné zdar a vasi tvofivé praci zvlasté se t&3im spoleéné s
Vami na zaCatek Svétove soutéze.

Provedeni:
Stavba drakl ze tfi leteckych Spejli, papiru a provazku. Jinak

volna tvofivost. Hodnoti se jednak esteticky vzhled vznaSedla a
jednak funkénost a schopnost létat.



5.etap§
AUSTRALIE

Motto:

Za davnych c&asu, v dobach kdy jesté vladli bohové, Zily v
Australii étyfi domorodé kmeny. Byly to ale kmeny znepratelené a
utapély se v neustalych sporech a valkach. VSichni domorodci byli
velmi vzpurni a tvrdohlavi a nechtéli od val¢eni ustoupit. Odmitali
se podrobit vali bohu. Ti se tedy o prvnim upliku sesli a vyrkli ortel :
Potopit cely ostrov pod mofskou hladinu. Bohyni lasky SELENE se
vSak domorodcu zzZelelo a dala jim jeSté Sanci : hodinovou Ihitu,
béhem niz se mohli zachranit ti, ktefi prokazi odvahu, chytrost a
vytrvalost, ti ktefi zapomenou na zast, valky a budou si vzajemné
pomahat.

Ti, ktefi v€as objevi posvatnou studnu, v niz je ukryto vejce s
duSi boha vod AQUALUNGA a toto vejce ziskaji se mohou
zachranit. Studna je vSak vyschla a natolik Uzk&a Ze se do ni neda
vlézt. Je jedina moznost jak dostat vejce ven. Pfinést ke studni tolik
vody, aby se naplnila a vejce vyplavalo ven tak, aby mohlo byt
vytazeno Usty, protoZze se ho nesmi dotknout lidska ruka, jinak
vejce pukne, buh vod se dostane ven a rozpouta povodnové peklo
a zaleje celou zemi pfivaly vod. Domorodci vSak musi vodu nést s
sebou ve vacich, nebot hned od samého pocatku hodinové Ihity
zmizi z celé zemé veSkeré zdroje zivotadarné tekutiny. Vyschla
studna je ukryta v zahradach bohyné Séléné. Vchod do téchto
zahrad hlida lesni buh SKYN, ktery vas pusti dale jen v tom
pfipadé, ze uhodnete jeho hadanku. Na cesté vas ¢eka rada ukold,
k jejichz splnéni vam prejeme mnoho Stésti.

Provedeni:

Noc¢ni hra - voda se nese v igelitovych taskach, nebo v
nafukovacich baloncich. Studna = 1 litrova ldhev od kompotu, duse
= mitek z umé&lé hmoty. Ukoly - na &ich, hmat, viimavost, lano v
lese, papirové stopy, svételna cesta - lampi¢ky. Mimo kontrol se
zucCastni lesni bah Skyn s hadankou - mofre, ostrov, koala (popf.
doplriujici - Melbourne, Sydney, klokan) = Australie, a bohyné
Séléné se studnou.



_ 6. etapa
JVEDSKO

Provedeni:

Orienta éni zavod.

Kazda druzina obdrzi pfedem mapku okoli tabora. Na ni si
obkresli z oficialni mapy kontrolni stanovisté. Na téchto stanovistich
jsou umisténa razitka s Cisly od 0 do 9 podloZené bilou &tvrkou
(viditelnost). Druzina pfibéhne k nalezenému stanovisti a do
kontrolni karti€ky obtiskne kontrolni Cislo. Potom se zaméfi na dalSi
stanovisté a tak probéhne celou trasu. Pfi pribéhu trasou nesmi
prekrocit ochranné Uzemi (10-ti metrové pasmo).

Prostor:

Cast lesa mezi tdborem a Novym Borem, upfesné&na tim, Ze se
druziny nesmi pfiblizit na kratSi vzdalenost nez 10 metrl k okraji
lesa. Start i cil za jidelnou na zaCatku asfaltové cesty.

Organizace:

Jednotlivé druziny budou vypoustény na trasu po minimalné
trech minutach od téch nejzdatnégjSich. Po trati mohou byt
rozmistény skryté hlidky, které mohou udélovat trestné minuty za
neregulérni soutéZeni, nepfistojné chovani v lese, nebo prekroceni
ochranného pasma.



7. etapa
MEXIKO

StFeleckda sout ez

Provedeni:
Etapa se sklada ze dvou ¢asti:
1) stfelba ze vzduchovky na vzdalenost 10 metrl, kazdy
ma tfi rany zkuSebni a 5 ran soutéznich

2) Stifelba z luku na vzdalenost 10 metrl, kazdy ma ftfi
rany zkuSebni a 5 ran soutéznich

Prostor:

Stfelba ze vzduchovky u ohnisté, stfelba z luku u sportovni
buriky

Hodnoceni:

Vysledky Clenu jednotlivych druzstev se scitaji pfi kazdé cCasti
etapy. Za kazdou Cast se stanovi poradi. Umisténi druziny v obou
¢astech se sectou a minimalni soucet urci prvni misto.



8. etapa
FRANCIE

Provedeni:

Tato etapa ma dv é alternativy :

1) Uskutec€ni-li se pro vSechny zucastnéné oddily navstéva
hradu Sloup, kazdy si zde pofidi pracovni nakres, bud
poustevnika, nebo celého hradu. Kazda druzina si pak
vybere jeden ze svych nakresu, podle kterého budou
kreslit vystavni obraz. V pfipadé pfiznivého pocasi na
asfaltovou cestu v tabore, pfi nepfiznivém pocasi kresli
kazdy €len druziny svuj obraz na ctvrtku a vyberou si
potom ten nejlepsi.

2) Neuskutecni-li se navstéva hradu, budou &lenové druzin
kreslit obraz Mony Lisy dle svych predstav.

Hodnoceni:

Poradi bude urCovat porota sestavena ze zastupcu jednotlivych
druzin.



9. etapa
KANADA

Provedeni:

Start postupny. Kazda z druzin méa za ukol postavit stan a zase
ho slozit. Po splnéni tohoto ukolu odbihaji na stanovené misto, kde
postavi ohnisté, rozdélaji ohen a uvafi 1 litr Caje. Poté ohen uhasi a
ohnisté zahladi.

Jakmile druzina slozi stan a odbiha k ohnistim, startuje dalSi
druzina na stavbu stanu.

Kazda druzina ma svou startovni kartu, kam se zapisuje Cas
startu, ukonceni a penalizace.

Vyhodnoceni:

Méfi se celkovy Cas od zacatku stavéni stanu az po zahlazeni
ohnisté. K tomuto ¢asu se pricita penalizace za:

nevypnuty stan 30s
nezapnuty stan 30s
Spinava podlazka 30s
neocisténe koliky 30s
Spatné zatlu¢eny kolik 5s
Spatné zabaleny stan 20 s
pohozené véci 20 s
nespravné zbudované ohnisté 2 minuty
uvareni méné nez 1 litru Caje 2 minuty
Spatné zahlazené ohnisté 3 minuty
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Dopl nkova etapa

JAPONISKO

Motto:

Na svych cestach za rozlusténim zahadneého pisma
jsem se ocitli na hranicich zajimaveho a pro nas
svymi zvyky neobvyklého statu - Japonska. Je jiz
pozdni veCer a my zde budeme muset prenocovat.
Ochotni Japonci nam pripravili k vecefi jejich narodni
potravinu - ryzi. OvSem hacek je v tom, Zze nam
nepfinesli pribor. VSimli jsme si, ze vSichni kolem nas
jedi ryzi néjakymi hulkami a tak, chceme-li se najist,
musi si kazdy z nas vyrobit svuj pribor - halky.

Pfejeme Vam vSem

DOBROU CHUT !l

P.S. Nehodnoti se do EH
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