FIRpOUA HRA STREDRI KATEGORIE




MOTTO CELE EH

Moudry nacelnik kmene Apacu, tésné pred tim, nez odeSel do Vécnych
lovist, ukryl pfed bledymi tvafemi poklad ApaCl na neznamém misté a svym
potomkum zanechal zpravu:

"Poklad kmene Apacu jsem dobfe uschoval pred slidivymi zraky nepratel a
vaSe cesta k nému nebude jednoducha. Budete se muset vyporadat s
nejednim obtiznym Ukolem a davat pozor na nastrahy a IéCky bledych tvafi,
aby jste objevili dédictvi otcd. Jedind cesta k pokladu vede v rozlusténi
tajného uzlového pisma Apacu - KIPU. Dokazte, Ze jste hodni tajemstvi svych
predku."”

Druziny jsou losovany k nazvim jednotlivych indianskych kmenu. Jejich
patronem jsou tzv. Samani (odd. vedouci).

CELKOVE HODNOCENI_EH:

Za umisténi v jednotlivych etapach obdrzi druziny (indianské kmeny)
pFislusny pocet bodl a tomu odpovidajici po€et fragmentl uzlového pisma -
KIPU (navazané barevné provazky s riznym poctem uzlik( - barva a uzliky
udavaji urcité pismeno abecedy).

Prvnim cilem je rozluSténi pisma a objeveni pokladu Apaclu a druhym
ziskat co nejvice bodu, které urCuji pofadi v celé etapové hre.



UZLOVE PISMO

(pismeno = pocet uzlik( a barva provazku - napf. A = 4 uzliky na ¢erveném provazku)

A=4¢ N =4f S =4z
B=1z | O=1h | T=2m
C=3h | P=1¢ U=1f
D=4h | R =32 V =22
E=2h | K=2¢ Y =47
H =3z L = 3¢ Z = 2f
| = 27 M=1z | G =4m
J=1Im | F=3m X = 3f
A=4¢ N = S =4z
B=1z | O = T =2m
C=3h | P=1¢ U=1f°
D=4h | R =32 V = 27
E=2h | K=2¢ Y =47
H =3z L = 3¢ Z = 2f
| = 27 M=1z2z | G =4m
J=1m | F=3m X = 3f

w



TABULKA PRO ZASIFROVANI ZPRAVY

TAJEMSTVI KIPU




) Etapa ) .
PO JSTOPACH BLEDYCH TVARI

(stopovana - orienta €ni zavod)

Motto:
Indiani museli ¢asto kvuli potravé putovat cestou necestou a stopovat tfeba
| tyden pfes hory a lesy né&jaké zvife, aby neumfeli hlady

Provedeni:
Kazdéa druzina bude mit svou trasu kde puajde po Sipkach, popf. po Sifrach
a faborcich

Potreby:
Ruznobarevné krepaky, tuzky, papiry + pfipravit néjaké ukoly na trasu

Vyhodnoceni:
MéFi se Cas, popf. kvalita splnénych dkoll (mozna penalizace - volit ji s
ohledem na celkové ¢asy).



_ Etapa
INDIANSKA  ZRUCNOST

Motto:

Indiani nosili pestfe vySivané vesty, Celenky a rtzné nahrdelniky, tfeba
z lesnich plodd. Tyto ozdoby dle svého vytvarného zpracovani také
prozrazovaly, ke kterému z pocetnych indianskych kmenu doty¢ny patfi.

Ukol:
a) chlapci: vyrobit indianské ozdoby (amulety, €elenky, dymku
miru) nebo zbrané (luky, tomahavky aj.)
b)  dévc€ata: vyrobit slavnostni odév indianskych Zen.
c) kazda druzina si vyrobi svou kmenovou vlajku

Lze kombinovat i s tvorbou celé druziny najednou (napf. vyrobit
odév na 1 Clena druziny)

Hodnoceni:
Hodnoti vefejné porota sloZzena ze zastupcl vSech druzin. Kazdy ukol se
hodnoti zvlast a jejich pofadi se potom secte. Minimalni soucet - 1. misto.

Potreby:
Dlata, kladiva, barvy, Spalky, plachetky, odstfizky latek, jehly, nit&, bavinky,
nazky, koralky, pastelky, malovani, noze, provazky, péra atd..




Etapa
TAJEMSTVI STRIBRNEHO JEZERA

(plavecky zavod)

Motto:

Jak je vSem jist& velmi dobfe znamo, indiani byli také dobfi plavci. Casto
se stavalo, ze museli pfed bilymi osadniky pfi svém utéku preplavat
rozbourenou reku.

Provedeni:

1) Kazdy z druziny musi uplavat danou vzdalenost — plave se Stafetovym
zpusobem jeden po druhém (Stafetovy kolik - tfeba zapalena svicka).

2) Po absolvovani Stafetového zavodu se druziny (indianské kmeny)
pfesunou do klidngjSiho prostoru na koupani. Na hladiné jsou
rozhazena polinka a k jednomu z nich je pfivazan zlaty poklad
(Cokoladové mince v PE lahvi). Druziny maji za ukol nafouknout
lehatko a na ném se dostat k polenum a hledat poklad. Nikdo z druziny
nesmi lehatko opustit. Start jednotlivych druzin mize byt v odstupech
dle vysledkl 1. Casti etapy.

Hodnoceni:
1) Meéfi se celkovy Cas.
2) Druzina, ktera poklad najde, si pfipocCte do etapové hry 2 body.




Etapa .
NA LOVU BIZONU

(stFelecka sout é2)

Motto:

Indiani byli velkymi znalci zvifat. Uz na dalku poznali, jestli kus ktery sleduji
je samec nebo samice. Museli totiz zabijet pro svou obZivu pouze starsi kusy
nebo samce, protoZe samice mély mladé a tim padem dalSi zvifata pro jejich

obZivu. Lovili pfedevSim v prérii, kde pevna ruka a presné oko znamenaly
zaklad aspésného lovu.

Provedeni:

Kazda druzina ma za ukol vyrobit si svyj
vlastni Sip.

Etapa se sklada ze dvou &asti:
1) stfelba z Iluku do terCe (pytel
nacpany senem s barevnymi kruhy

zavésSeny na  stromé) na
vzdalenost cca 15-ti metrd.

i)
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/ 2) stfelba ze vzduchovky vileze na
4 cca 10 m (3 nastfel a 5 souté?)

/ ,/ Hodnoceni:

/ Obé c¢asti se hodnoti zvlast a poradi se
N sectou. Min. soucet - 1. misto.
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Etapa'
V PRERII

(tabornické dovednosti)

Motto:

Protoze se indiani ¢asto stéhovali, museli vzdy =
sbalit své typi, pfenést ho do jiného tabofisté a
ZNnovu postavit.

Ukol:
A) PRO STARSI DETI

Etapa se sklada ze dvou &asti:
1) co nejdfive postavit stan a zase ho slozit.
2) Slozit rozstfihanou zpravu, ve které jsou
obsazeny dalSi ukoly: "Rozdélat ohen, uvafit litr ¢aje a ohnisté
zlikvidovat". K rozdélani ohné obdrzi 10 sirek a 1 Skrtatko.

B) PRO MLADSI DETI
Kazda druzina postavi v terénu z pfirodnich materidli zmensené
indianské tabofisté

Vyhodnoceni A):
1) Kvyslednému Casu se pficitaji trestné vtefiny za:
- hevypnuty stan 30s
- hezapnuty stan 15s
- Spinava podlazka 30s
- pohozené véci 10s
- neocisténé koliky 20 s
- 1 Spatné zatluceny kolik 5s
- nedbale zabaleny stan 20 s

2) Za kazdou nepouzitou sirku se odeéte z — : =
vysledného &asu 20 s. Vrati-li druZina 9 © v,
sirek obdrzi prémii = navic odecteni 1 ¢& zd‘?d ? 7
minuty. Za Spatné zahlazené ohnisté se &F _&L af- y 4
pfi€tou 3 minuty a za uvafeni méné nez ., e TTNGY,
1 litru Caje také 3 minuty.

Poradi v jednotl. Castech etapy se secte. Minimalni soucet = 1. misto.

Vyhodnoceni B):
Hodnoti vefejné porota slozena ze zastupcu vSech druzin.



Etapa
BYJTROJST, CHYTROJST, RYCHLOJST

(bleskova hra)

Ukol:
Pfinést co nejdfive - Zivého tvora, 5 druht znamych rostlin, podpisy
oddilovych vedoucich, pfesné 1 litr toaletniho papiru, vymyslet a predvést

druzinovy pokfik tak, aby mél spojitost s nazvem druziny. Jednotlivé Ukoly
mohou byt rizné Sifrovany - brat ohled na vék a ¢asové moznosti.

Hodnoceni:

DosaZeny €as a uplnost splnéni jednotlivych ukold.
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. vEtapa oL .
PRECHOD PRES VECNA LOVUTE

(noéni hra)

Motto:

Indiani museli ¢asto prchat pfed loupezivymi hordami bélochu, ktefi jim
chtéli ukrast jejich padu. Aby zachranili své Zzeny a déti museli ¢asto utikat
v noci. Stavalo se Casto, Zze az na cesté museli rychle sehnat néco k jidlu,
protoze nikdy netusili, kam az budou muset dojit aby se mohli znovu utabofit
a jestli tam bude dostatek potravy.

Provedeni:

Druziny startuji v 5-ti min
intervalech po trase vyznacené
bilymi stopami k 1. kontrole -
uhodnout hmatem predméty,
které obsahuje platény pytlik.

PokraCuji opét po bilych
stopach k bludicce, kde je
umisténa zprava: "Blizite se do
vécnych lovist, pfipravte si darek
a basen pro Manitoua. Pokracujte
dale po lané."

Podél lana dojdou K
Manitouovi, kde predaji darek a
basen.

Poté pokraCuji po svételné
cesté ke 2. kontrole, kde obdrzi
. ukol: "Pfed vami ve vzdalenosti
50 m je nepratelsky tabor se starym hlidajicim Indianem, ktery uz Spatné vidi
a slysi. TiSe se pfiblizte k ohni a zapiSte si co nejvice véci, které okolo ohné
uvidite. Mate na to 1 minutu.”

Po spInéni dkolu pokraCuji druziny dale po svételné cesté ke 3. kontrole.
Zde je ukolem uhodnout ¢ichem 8 druhu kofeni v PE lahvi¢kach. Poté
pokracuji opét po svételné cesté do cile.

Hodnoceni:
Cas se neméfi. Hodnoti se uplnost jednotlivych ukolu. Dojde-li jedna
druzina druhou, jsou obé diskvalifikovany.
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_ Etapa
INDIANSJRKY VICEBO]
(opi €i draha)

Motto:

Indiani, aby prezill v tvrdych podminkach
pfirody museli byt velice zdatni. Uméli
Splhat po stromech, béhat jak sprinty tak i
dlouhé traté (kde uzivali tzv. indiansky béh,
kdy se vzdy chvili bézelo a chvili Slo), tak i
skakat do dalky.

Provedeni:
Kazda druzina musi v co nejkratSi dobé
absolvovat Stafetové uréenou drahu

Potreby:
Baldnky, lavicky, Spalky, pytel, berli atd..
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) Etapa )
INDIANSJKA MEDICINA

Motto:
Kdyz Indian znal rdzné druhy rostlin, védél na co ktera rostlinka poméaha a
ktera je naopak jedovata. Protoze neméli doktora, museli si poradit sami.

Provedeni:
Kazda druzina musi poznat co nejvice z 20 ti druhu rostlin

Potreby:

20 kartiCek s rostlinkami (popf. rostlinky in natura) — napf.. pampeliSka,
sedmikraska, jetel, akat, kapradi, kopfiva hluchavka, bfiza, vrba, Sefik, javor
dub, kasStan, lipa atd....
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. Flapa
RYZOVANI _ ZIATA

Provedeni:

Po stanovené trase se co
nejrychleji dostat ke zlatonosnému
potoku. NaleziSté jsou vyznacena
krepovymi faborky. Povoleni k
ryzovani zlata se da pro vSechny
druziny najednou (pistalkou). Cas
vlastniho ryzovani bude volen dle
pocasi. (cca 30 minut)

Po ukonéeni ryzovani maji
druziny za ukol se co nejrychleji
dostavit do banky (pfedem uréené
misto — nejlépe na néjaké
vyvySeniné nebo kopecku, kde je
dostateCny a pFehledny prostor).
Cim vice zlata je v bance, tim jeho W
hodnota klesa.

Hodnoceni:
Dle pofadi v kterém druziny (indianské kmeny) dobéhly se pFepodita
vytézek ryzovani. Bere se €as posledniho ¢lena druziny.

Prepocty:
por. dle ¢asu vytézek ryZovani koef. celk.
1. druzina 20 g 1,00 20,00
2. druzina 259 0,95 23,75
3. druzina 17 g 0,90 15,30
atd.
Zajistit:

Vykolikovani ¢asti potoka na tzv. claimy

Potreby:

vahy, zavazi, koliky, cedulky s Cisly claimu, pistalka, kladivko, napinacky,
vicka od eSusu, zlato, papir, tuzka.
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) Etapa
INDIANSJKE SLAVNOISTI

Motto:

| Indidni méli své svatky a pfilezitosti, kdy se
mohli pobavit a zatancovat si své tance. Na tyto
akce se vzdy peclivé pfipravovali a brali si své
tradi¢ni kroje. Predpokladame, Ze se proto
vSichni dostavite na slavnost velikého Manitoua
vtom spravném "spoleCenském obleceni" a
predvete slavnostni tanec svého kmene.

Hodnoceni:
Dle "spoleCenského odévu" a predvedeného
tance kmene. Hodnoti vybrani zastupci druzin

Pom ticky:
Dle potfeb druzin: nité, jehly, nuzky, latky,
krepaky, knofliky, malovani aj..
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