LDT Sloup v Cechach
"Zatisi"

ETAPOVA HRA

STREDNi KATEGORIE

ZLATA HORE CKA

Motto:

V letech 1896 az 1898 vypukla na Aljasce velka zlata horecka. Tisice
zlatokopu se vydalo na dlouhou cestu na sever Ameriky za vidinou
pohadkoveho bohatstvi, které ukryvala drsna, ale krasna pfiroda Aljasky. V
nasi etapové hie se vydate po stopach odvaznych muzl, ale i Zen, z nichz
jenom hrstka se do¢kala vysnéného bohatstvi.

V prdbéhu letoSniho tabora ,Sloupu “92%, hrala stfedni kategorie etapovou hru
JZlata horecka”.

Etapova hra byla rozdélena do Sesti samostatnych etap. Pro zpestfeni byly
zafazeny rdzné oddilové hry a soutéze.

Déti stfedni kategorie byly rozdéleny do 7 oddild (3 divéi a 4 chlapecké).
Celkoveé bylo ve stfedni kategorii 81 déti ve véku 10 — 12 let (36 divek, 45 chlapcd).

Pro etapovou hru byly déti rozdéleny do 13ti druzin (6 druzin divéich a 7 druzin
chlapeckych). Kazda druzina byla podle umisténi v kazdé etapé ohodnocena a
druzina, ktera ziskala nejvice bodd se stala celkovym vitézem etapové hry. Zvlast
soutézili chlapci a zvlast' dévcata.

Pred zacatkem prvni etapy si kazda druzina urcila svého kapitana a tim bylo
vSe pfipraveno pro odstartovani etapové hry.

A pak zacala opravdova bitva ....



_ Ll etapa _
PRECHOD PRES
CHILKOOTSKY PR USMYK

Motto:

Na cestu jste vypluli z pfistavu San Diego na jihu Spojenych statl. Po mofi
jste se dostali az do kanadského prfistavu Dyea a odtud zacin4 vaSe cesta za
zlatem.

ProtozZe jste témér vSechny Uspory utratili za lodni listek, nezbyva vam nic
jiného, nez vyrazit na cestu do mésta zlatokoppt Dawsonu pésky. Pfed tim, nez
vyrazite, je tfeba si najit spole¢niky, protoZze osamoceny &lovék nema v drsné
severské prirodé veliké Sance na preziti. Prvni zkouSka. ktera ¢eka na vasi
zlatokopeckou vypravu, je pfechod pres obavany Chilcootsky prasmyk.

Tady zalezi hodné na vasSich fyzickych i psychickych silach a zaroven se
provéfi soudrznost vasi vypravy. Zlatokopim trvala cesta pfes priusmyk asi 20
dnd. Vy ho vSak prfekonate béhem jednoho puldne.

Provedeni:

Jsou zvoleny tfi trasy vystupl na jednotlivé ¢asti Chilcootského prasmyku.
Vyznaceni kazdé trasy barevnym krepakem. Kazda expedice ma svou
registracni kartu. Na kazdé trase jsou zakladni tabor (start a cil), dva postupové
tabory (4. 000 a 6.000 m) a vrchol, kde na dikaz pfechodu je umisténo razitko k
oznaceni registracni karty. V postupovych taborech si kazda vyprava losuje
prislusné pocasi k vystupu, které se zapisuje do registracni karty.

tabor 4.000 m: (losovat listek, pfecist, zapsat a vratit zpét)
1. méate vynikajici pocasi, postup az na vrchol bez zastavky v tabore
6.000 m
2. pocasi se zhorsilo, v tabofe 6. 000 m losujte z I.
3. pocasi se zhorsilo, v tabofe 6. 000 m losujte z .
4. pro Spatné pocasi je nafizen sestup do zakladniho tdbora a vystup
opakovat
tabor 6.000 m:
L. a ) postup na vrchol (2x)
b) sestup do zakladniho tabora (1x)
I. a) sestup do tabora 4.000 m a znovu losovat (2x)
b) postup na vrchol (1x)
Kazdou cestu Ize zdolat s pomoci kyslikového pfistroje (batoh naplnény
piskem). Potom Ize postupovat bez zastavek v postupovych taborech.

Nejlépe si p/i vystupu pocinaly druziny:
Chlapci: 9,12, 7
Dévcata: 3,6,5



2. etapa
PLAVBA PRES
BENETTOVO JEZERO OD
YUKONU AZ DO DAWSONU

Motto:

Srastré jste v3ichni pekonali Chilcootsky grsmyk a nyni , jste stanuli
pied obrovskym jezerem. Jeheeh je pokryt iznymi barkami a vory, na
kterych se zlatokopové cahit dostat pes jezero a dale pokiavat porece
Yukonu az do Dawsonu.

Protoze jste # prechodu Chilcootského jwmyku usdili za noste
tim, Ze jste si sva zavazadlgpesli sami, rizete si td’ za uSaené penize
zakoupit jednoduchou béarku na které budete pokat dale.Ceka vas
cesta divokymi piejemi Yukonu, proto je nutné, aby jste g&limdobie
ovladat vase plavidlo.

Provedeni:

Etapa se sklada ze dvoasti (o viEzi rozhoduje sotet ¢adh):

1) Stafetovy zavod na vodnich lyzich
Kazda vyprava dostane vodni lyze (z polystyrens)hilkami, se
kterymi kazdyclen obepluje utenou bojku U Behu se pak gmi
lyzat.

2) Sprintersky zavod nafukovacich kajak prizjezd péejemi Yukonu
Kazda vyprava absolvuje vodni slalom na nafukovagimu mezi
brankami z bojek. K vyslednéntasu se péita 30 trestnych sekund

za neprojetou branku, pbputopeniclena vypravy (pad z lad
ztrata padla atd.)

Nejlépe se v této etapé plavily druziny:
Chlapci: 12, 13, 10
Dévcata: 4,2,3



5 ?3 etapa o
LOV KOZESINOVE ZV _ERE

Motto:

Po fece Yukonu jste dorazili do Dawsonu. Blizi se zienaak neni
viabec pomysleni na to, Ze by jste vrazili rovnou aste k nalezisti zlata.
Zimu budete muset stravit v Dawsonu. Je to maist&ko, které je pes
zimu uplre odiiznuto od ostatni civilizace a proto je zde velmalh. Vy
zjiStujete Ze vase uspory se rozplynuly cestou do Dawsotak, budete-li
chtit g'ezit zimu budefeba ®jaké penize vyélat. Proto se vydate na lov
kozeSinove zéte, které je v nedalekém okoli Dawsonu dostatek.

Provedeni:

Tieti etapa tkladn® prowtila fyzické schopnosti vSectleni druzin,
V ohranteném prostoru lesa (barevnymi faborky) e souizily
druziny chlap@ a potom druziny &v¢at.

Polovina druZstev fiedstavovala lovenou &k polovina lovce. Kazdy
¢len druziny, ktera fedstavovala z% obdrzel ¢étyii listky rizné barvy
(rizné bodové ohodnoceni).

Pro rozliSeni loveé a zviat byli lovci ozngeni startovnimicisly. Do
ohranteného prostoru lesa néjge vyrazila ,z@i“. Tato skupina se
béhem 10-ti minut rozmistila a poschovavala v leséZgnse pohybovat a
unikat @ed lovci).

Poté se na lov vyda drulkast druzin - lovci. Jejich ukolem je chytit a
ziskat co nej#tSi patet listk (zvirete se std, jen dotknout).

Za chyceni obdrzi od z\éte jeden listek. Lovec nesmi dvakrat za sebou
lovit stejné zvifle. Pocasovem limitu se ulohy obrati.

Bodové hodnoty listki

cerna 6 bod 30ks Zluta 3 body 60 ks
cervena 5bodl  40Kks hida 2 body 60 ks
modra 4 body 50Kks zelena 1 bod 60 ks

NejlepSimi lovci se staly druziny:
Chlapci: 12,13, 9
Dévcata: 4, 3,6



4. etapa

NOCNI BOJ
SE ZLODEJI KUZI

Motto:

Na lov kizi jste se nevydali sami. Jednoho dne vEspadla jina,
mnohem poetrgjSi vyprava a vSechnyoke vam sebrala. Protoze je tato
vyprava mnohem sili)Si nez vy a je i daleko |épe vyzbrojena, musite se
pokusit nad ni zwvizit Isti vyuzit své znalosti terénu a orientaceogin

Provedeni:

Uprosted lesa se nachazel tAbor Zdckuzi. Tento tabor tvialy tii do
trojuhelniku rozestasna s\tylka, ktera hlidal jejich strazce.

Ukolem druzin bylo se nenapaga potichu pibliZit k taboru a pokusit
se zhasnout stylka. Na koho vSak strdzce posvittiwy nez dotgny
swtylko zhasnul, musel se vratit na vychoéaru a ve ke uz nepokréoval.

Hra byla ¢caso¥ ohranéena. O viézi pak rozhodl pdet zhasnutych
s\wtyleka p@et odhalenych/neodhalenyélena druziny.

Nejlepsi druziny:
Chlapci: 10,9,7
Dévéata: 1,3,5



) 5,.etapa L )
ZAVOD PSICH SHREZENI

Motto:
Své Kize jste opt ziskali z@t a podélo se vam je i vyhodh prodat.
Proto jste zimu v Dawsonurg¥ili bez problém a nakoupili jste si i

XV

dva zlatokopové, kté jsou ob¢zkani zlatem v hodnot mnoha set tisic
dolari. V Dawsonu vypukne zlata ha@ke, vSichni chyji okamzig vyrazit

k zlatonosnému potoku Klondike a zabrat ten nejdyiSi claim. Proto
vladni komisa vyhlaSuje zavody psich &zeni, které rozhodnou o iaali

v jakém si vypravy budou zabirat jednotlivé claimy.

Ukol:

Proto si musite dle nakresu zhotovit smyky, naykieiudete zavodit.
Zarover se vSichni musi podrobit kontrole vybaveni, ktenprovadi
kanadska jizdni policie, protoZze mnoho zlatakapplatilo Zivotem za to,
Ze nebyli dostat®¢ vybaveni pro pobyt v aljaSskéiipd€. Proto
nepodcéujte své vybaveni.

Provedeni a hodnoceni:

Ukol pro chlapecké druziny: zhotovit aljadsky smjén pomoci
provaZi a deva zlesa. Smyk musi uvézt jednolitena druziny
s veSkerym vybavenim vSetlend druziny.

Ukol pro divi druziny: kazd&lenka druziny si zhotovi aljadsky &d
ktery vyhodnotila mezinarodni porota na taborokehpidce.

S vyrobenymi smyky pak probiha zavod psickeseni po stanovené
trase a to tak, Ze jeden je jezdec a ostatni pezepi. Zavazadla musi byt
upevréna na smyku. Hodnoti se jednak dosazeéay a jednak kvalita
provedeni smyku.

Po skokeni zavod prokehne drun&ast, kdy na pokyn startéracpau
vypravy ze své vybavy navazovat co nejdelSi prqpazize z toho co si s
sebou pivezli na smyku, pop na sob). Hodnoti se bdi délka provazu
nebo @i nepiznivém paasi péet kug.

Body z kaZzdécasti etapy sec#taji — ti ktai ziskali nejvice bodl si
vytvorili nejlepSi podminky pro z&vecnou etapu

Poradi v paté etapé:

Chlapci: 10,9,7a1l
Dévcata: 1,4,6



6. etapa

ZLATA HORE CKA

Motivace:

Kazda z druzin si v gadi v jakém skotila v predchazejici etap-
zavodu psich gpzeni - vybere sy claim na zlatonosném potoce
Klondike a to tak, Ze 1. druzina vybira libovela nasledujici druzina pak
bud’ vpravo, nebo vlevo od ni.

Kazda z druzin nahlas¢islo claimu, ktery si vybrala, viadnimu
komisdi.

Povoleni k ryzovani zlata se da pro vSechny druzmajednou
(pi&alkou).Cas vlastniho ryzovani bude volen dleasi.

Po ukorteni ryZzovani maji druziny za ukol se co nejrychiigistavit do
banky (Skalni divadlo) a co nejvyhafinprodat své naryZzované zlato.
POZOR -Cim vice zlata je v bance, tim jeho hodnota klesa.

Hodnoceni:
Dle paradi v kterem dodhly se gepaita vyzek ryzovani. Bere s&as
posledniha@lena druziny.

Prepaity:
pot. dledasu  vy#zek ryzovani koef. celk.
l. druzina 209 1 20
2. druzina 25¢ 0,95 23,75
3. druzina 17 g 0,90 15,30

atd.

Ryzovani zlata bohuzel nepebto z divodi nepizre pocasi na
zlatonosném potoce Klondike, ale byla zvolenastzeha varianta etapy —
ryzovalo se ne /fimo ve zlatonosném potoce, ale v nedalekych
piskovcovych skalach.

NejlepsSi druziny ziedchozi etapy #éy pravo vyleru nejlepSiho
claimu podle svého uvazeni.

Nejlépe se dasilo druzinam:

Chlapci: 11, 12, 13
Dévcata: 4,5,6



VYSLEDKY ETAPOVE HRY ST REDNi KATEGORIE

ZLATA HORE CKA 1992

1. MISTO
DEVCATA KLUCI
Monika ANDRLOVA Martin TVRZNIK
Martina DANYLUKOVA Zdergk REZAC
Jitka MAHUTOVA Pavel GREGOR
Markéta STOROVA David DUDEK
Michala JERYCHOVA Jii KOTAL
Jana KRALOVA PaveCERVINKA
2. MISTO
DEVCATA KLUCI
Lucie MORAVKOVA David BELSAN
Véra SATRANOVA Tomas PAVLIK
LenkaRECHTACKOVA Petr SMRZ
Radka HUMLOVA Jit KUCERA
Jana NNMCOVA Jan MENCLIK
Markéta POPOVA Tomas KRAVSKY
Tomas TCHAKERT
3. MISTO
DEVCATA KLUCI
Lenka GRUBEROVA Jaroslav VILDA
Zaneta MATOUSOVA Jan BUFAK
lveta MASKOVA Oldtich VLCEK
Jaroslav SIMKOVA Petr VINS
Zuzana PROKOPOVA Jaroslav OLIVERIUS
lva CEPELAKOVA Tomas MRAZEK
DRUZINA | BODY CELK. |PO RADI
1 21 4.
2 17 6.
3 27 1.
4 26 2.
5 20 5.
6 23 3.
7 26 4. -5.
8 22 7.
9 27 3.
10 26 4. -5.
11 24 6.
12 32 1.
13 29 2.




