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& /”‘ )

Materi 81 a pomTcky ‘
T pamnNSovl dr 8t n§8amkol. | /
f smhDs rTznlch kor8&lek, " | J Samg
T ketlovac2 klegth, gtz2np M )
& %
Postup "
J§8 m8&m radDhji girgz ngr amk: \ j ge v
op8lenTch rukou v2ce vynikaj g §¢g2
N a pamRSov®m dr 8tn kul atT gt nNmi
zakon|] ovac? ol ko. DNl &8 me h d, p
kor 8l kT. J8 radbDji na prvn?2 oug
Potom navl ®k 8§ me na pamhNSov rTzr
velikosti kor8lI kT, tak jak ¢ o bu.
VDt gi nou kombinuji i v2ce

vypadsg, kdyg urlit]l

Na konci pamRSov®ho dr §tu
nTgkami zakon]ovac?2 ol ko. A
A ad p8&r uk8zek n8&8ramkT

Jak zjistit spr&8§vnl prTmRr pamhRSov®ho d
T zmnNSte si obvod ruk b i c?
prougkuejl ovsk®ho mg
T PSidejte 1 c¢ mnadostatek

u
t

m2sta pro miner 8l n?2
t

1 Vypol2tejte pr TmDr dr §t
podle vzorce:
pr TmRDr = (obvod +
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BCDA DALI BORA NAULI LA NE

Pomoc? ti sk§tek v~yrobenTch z brambor
NevlI hodou bramborovlich tisk8tek je snadt
t i sk§t kugeme syto¥e bramboru,pap?2r ov o yfixu,n Mgk u

Viroba tisk§8tka

Bramboru opl 88§chneme vod:

jinak nebudou d1yet rozkroj2me napTl Pl ochu
1. Do mal ® odmRrky nalijte pasSepn® mmodgst e frozkrojenzm vznikla, opDt
katalyz8§toru. Pomalu a nepSetrgitn m2chej !lgtz@rzfﬁblb Yomde dkme slyzme na
2. Pomalu nalite 1. vrstvu prysky SHocek odpdufgonronuy . pi s kterl budeme cht2t obtisk
odstraR t veduchov®bublinyz pr y s ®@kyaSm¢iet. D vyskol 2 a l epg? zal 2t nRNl2m jedno
3. Nechte vrstvu trochu ztuhnoutapo 10 mi nut §ch opatrnBh po y kolelko, ltverec nebo hvnD;
pSidejte do formy pSipraven® detailn2 prvky. T (R
4. Nyn2 nali]j na prvky zblvaj2c2 pryskySicjyQedme0VbramBbeye pBaer -‘E ar
pistoli, a volnily zachycen® vzduchge$®zQpbl s8Ynepot Sebn® q_ff*/. A by p
a

5. PSi kryjte rm listou krabic?2 a
Vvytvrzov§gn se mTge ligit v z8vislosti
6. Po Y%pln®m vytvrzen2 pryskySice i
smirkovim pap2rem mTgete vyhl

~~ e
¢

necht etvarplastiéky vystupoQa), aby se vy,
na pdialeler ygp¥ehgplinord k §|

budetpep mme & btnSi\eiaMO Wy k rPafj Sotvys.t
PS2padpA®pdr Yk® alb'kdUY @Ra POY Gmh

vykrajuj?2y kulat® tvar

Jak tisknout =
Nejprve tisk8tko vyzkoug2?me na kusu
pot Seba na tisk8&tko tlalit. Brambora |j
Jsme-l i s obtiskem spokojeni, mTgeme se pl

Pro tisknut?2 na pap?r |
temperov® barvy. Bar vu nar
gt Nt cem. Nen2 |2 pot Seba
vyzkoug?2 me na zkugebnE m p
tisknout rTznT mi barvami,
barvu vyrobit nov® tisk§8tko

na dal g2 tisk8tka:,

T prsty, dlanni ﬁ”‘

T tiskgtka z gumy nebo z_korku

T listy /{é* .

T rozpTlen® jabl ko nebo c’ib*l;?é\;f;
f strukturovang | 8t ka #“?
Dal g2 n8pady

Viradbzdobn®ho b a)obaunalmihupadoBerng e g5 v 1 mi
inici(@ami na zrcadl ov @ zdoSheevir2§ cterniz| kpad smm
obl e(ea2t ootvygalkisjpemae 8§81 n2 barvy na texti



MODELOVCNE AMU}LETY BOHYNmsM@R@NG’e FOL
VytvoSte si d2ky kouzlu smrgSovac?2 f .11

Kromh klasick® plastel 2ny, zn8me dal g2 nnBautgenriNe8elny8 pa i sktreenacte v i3 tdeochhineidk y d o s p DI
DS2ve obl2benlT modurit nahradily materl§IpSeIdt:e|y®tavaadneUIspgeném val’gbyneumDI@
z nich tedy snadno model ovat pSedmhRty bez Ppg&sSleddrni® nmea b

Model ovat mTgeme tak® z tRDsta. Zn8§m® je tfPssnogBovat
vyr&8b2 nap$. v&noln2 sv2cny, ozdoby a dopl Rigy | i Rev D t

Zde je recept na s amot vr dindstcekt er ® je vhodn® k mog epastelks n?
drobnlch pl ochlch pSedmidt T, obal T na kvDtgngt@ky atd
pot Sebujete pouze sTl, mouku, pr8gkov® tapeigoy b@HIQ

kolS

248343628095

Postup:
2 T Na smrdgSovac? f-lii ne |
Model ovac hmot a fixem obr§m}aokmaIPoovu§gnZk
Pot Sebuj eme: pSedl ohu Obr g§zek hrul
-4 hrn2]l ky mouky (-8®010ggh na pel en? stranh. he? )
-1 hrn2] ek soli (ZOIOtgohyRsk® prk®nko T Past el kami obr 8z kypo :
- M2su - igelitovl s&gl ek upelen? budou barvy
-1 a 1/2 hrn2]| ku t-egobadl wmsdlyov(esmTS prdp2r T PSedl ohu v,ystSihslteSﬂe(l,
- VaSel ku - troubu tak, aby kSivky byly
1 Pro vytvoSend? otvor—— el en
Postup: ) pougdgijeme dRroval ku &
V m2se sm2ch8me mouku se sol 2. Ve st Sedu t@g@deshuscehj@%esr@QM PN U ma2
dTl ek a nalijeme do nnij jeden hrnz2] ek tepl(ﬂavlggyzCLngH(;jédﬁgrgzttutrﬁz
smzchg&me. PSid&me dalg? vodu. Hmota by se ”e”hno'rakodvzodbu'gnoau”'p|sech'It
by tvoSit pevnou koul i. Na al obalwu nebo.na veiskoy an |®6n PARPL 2P PLE 1P A s obi
mall_m kouskerp hmoty. Zbytek zabal 2 me do. igelidoVPHPe %ﬁ\y”a };cgpgly e a
l edni ce. Kdyg | sme s modelov,§,_n2m hotovi, pel gme zF?nIeEh% vk Yy naJaq(Imqt? ek o
voskovan®m pap?2Se vastir chwkdld njuSi nleb®d dokud nenzvytrvdvdn§§ tak je hoto ¢ . ploe
vyndat. Vn§vodu, co | foilne dostali k
Model ovac? hmot a nevaSen§ byla dobab5pe:mlenalé& trvalo to opravd
neodch8zet a hl2zdat.
Pot Sebuj eme: T Plech vyjmeme z trouby a ozdTbky, ob
- hrn2l ky a |l g2ce-na hadmDRkv Snt2zuden® vody( A3&t mahu, na Kkterou jsme kreslild.@ do
-1 hrn2]ek soli {20ag)ilky oleje trvanlivost pSestS2kat nebo pSetS2t
-3 hrn2|l ky mouky- (260®@¢)ce mai zeny d2l ko slougit jako pS2vnhngek na kIl 2] e
- kuchyRsk® prk®nkan2sa a | g2ce -
- pr8gkovs8 barva nebo potravin. barvivo
Postup:
V m2se sm2ch8me vodu, sTI , ol ej a takov® mno
d8 hmothD jasnou barvu. Postupni do smDsi Vpracu
vzni kne hmota o hustotD chlebov®ho tDsta. Hmot
na prk®nku a pak s n2 pracujeme jako s kterouk
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PFEMYSLOVY ®OAHERNWCENE SKLA

Chcete si wvyrobit origingt
bylo trval® a nemRDnn®?? P
Budete potSebovat

Model ovac2 hmota ze sody
sklenil ku aby to
£ 86k Yiugmee )
hrn2| kKky na odmhRSaw&hmd? 2 k
f hobby vrtalku (nezapomenod N2l ek jedl ® sld®@y h(rnGddgiu mai zeny
hutni adapt ®r) - 2/3 hrn2z]ku tep#@p\odtﬁylg (150¢9)
1 diamantov® fr®zky 1,8 nebo Kucthy Rsk® pr k ®n k gotrav. barviva | temper. barvy
' - noviny - bezbarvl Il ak na neht

. . p . .Postup:
MTgete brousit od ruky, pSe S i mo t iV rBeqwrdm@rk%ntsnn%Z"E:h§me jedl ou sodu s mai
fixem r_1ebo S| prostn neqkuqsby Vytid%'ﬁrl]gtdﬁa. VaS2me a m2ch§8§me, dokud hmot a
v8s zaj2mal f onovelydap& InEQ dtg Pak i nalijeme na prk®nko a nech8me
st §howebu. prohnit eme. Pro dosagen?2 wurl|lit®ho zbaryv
. suchou plastiku, nebo vm2chat barvu | i
Ng§pis viepte do skl éni®zkpua Aobt &hnhHmetiy jeyoS2me plastiky podle sv® fe
hotovi, nech8me sv§8 d2lka nhDkolik hodi
mTgeme such® plastiky pSelakovat, aby s
Set Sete skelnl pra epte pSedl ohu
a kochejte se kovnost 2

eP.OSV(’ZTN(A: TVOROVE PRAOTC

Fr®zkou prof®zujte | 2sta, kd

] <o U'u

tlustg? | §yzdDo8pi 9 dl e Zmodelitu (| i pl asst em T2gneyodelovat
sebe. "“neerznnjg2 Moadted Trtkypel | i v D
obar vzme. Z8§-ktl fald2aldkyot wmai bTt
Abyste wvidnli, |ja nadn®, nejjednodugg?2 a teprve na nh
jsem pro Vv§s na video. _ . Hodnn zv2S8§tek m§ jako z8§kl a
Brousit mTgete | [kl eni| e ~ fazoli a nNRkdy nen2 tSeba ani
vietnD nogil ek. ] olil ka, kSi d®l k a, oc§sky a
b pSistoup2me k nalepovg&n2. PI
vidci pSipevRovat, S i vyhl ad2 me arukoig mo| 2
mengfSebas -bepPma pomoc? otvorT. Nachys
d2rku a olil ko ve tvaru mrkvilky zasune
pak vsadzmmadabg2mrkvilku", kterou pSim

Grav2rovat mTgete tSeba i

SkvDle se gravigtrwlilee it maav® ahyv
j sou znal ka ides§l é. a nemus 2 {
klidnhD grav2rujte plnou | 8hev.

|
y
9 3

Stragidlilka jsou z obarvenich kapek a

- 63 - -4-



RYBKA KOUZEGINIEA A

Co potSebuj eme:

- Samotvrdn o uhimbtu - TwistArt nebo I Tko
- AKkrylov® barvy - Podlogku

- Brl ko - Nog2k (zNTpglkayst u)

- Hobby barvy - Gthtec

Postup:

> RN

s Experime‘ntujtg s rTznl

Tak® mTgete gehl il kou p

% povrchu i gehl i | ku pSikl gdat

A\ Vzni knou t2m zaj2mav® of

obr8zek do zaj2mav®ho ob
Nemus2te vgak gehli] k
Hranou ¢gehl il ky [|i g
rTzn® | 8ry. Vzni knou
obrazce u n8rol nhjg?

i tr8va.

kvDtin

R \
Mal ovat mTgete i hranou
% VWzkougejte m2ch§n? bar
naneste nejprve vrstvu |j
. " n2 pSidejte podle fanta
1.Ze samotvrdnouc? hmoty wudDI §meedl aci | k k5ntCrmastn2, barvu. Pozor
tato hmota, stejnD ttavk ddyé bmS & ag it ownyesnt a | hodnh, mT g v§m zal 2t st
2PS|b||gnD vV e 2/ 3 d®|ky obvodu UdD|§me %2|pnaddynr.hbgep]et]e| n-a Spr§vn0u
3.Plastovim nog2kem vykroj2me rybilce tl amu zZ mZTcghean'?e i
- 5 . . .
dal ¢ drobn® detaily naps. guplny, ol i 1 Kou b ak mT g et | 8% t
obr8zku nebo zal 2t ‘wz j €
na Vv§s MTgete vin 2 ¢ h
vinek, vislednTm ef | enz2
pozad? a vVystoup?
obr 8zek. Tohoto vyu v 8§n?2
krajinek, napS$S. jes ak ®

kagil kou, kte
vWMTytedob®t p@dgho

pSil ep? me

4.Drobn® detaily
hmotyavody. Vi r obek nech§me
i akrylov® barvy.
5Nast S2hg&§me twist uzl 2

art a

pSipevnz me

tnNla rybil ky.

6. Konce TwistArtu rozpleteme.

Rada: NedDl ejte otvory ab
pSi pSivazov§gn?
nepraskl a.-li TNwastAg,t
pougijte I Tko ne t e
oboj 2. MTgete ud | ko |
kvDtinu.

mal bDn geometrlcklch

Lasem se naul 2te prac
Urlitn zatoug2te, st
konkr ®t nDj g2 podobu o
vyml gl et a zkouget .
kvDtiny.
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BAREVNE VIDINY KNNnGNY LIBUGENThLKA CYRILA A MET(

Co potSebuj eme:

Na virobu obr8zku bude

f voskovanl papz2r - CD x DVD (|is
1 voskovky - | aj®w | k

1 pap2rov® ubrousky - n8lepkyya ozd
T gehlil ku - tavnou pistoli

- ubrousky
Poug?2vénkasstick§ gehh,i | Epec - lepidlo Herkules

vosky. Pro nage po,t’Seby e hl i | ka - nTgky
(ne napa So v,avasko)kya v oskova - barvy na sklo
(napadn? asifsaMnkhk®&hend <

anebo klasickl fotopap2r

Postup
Na st TI S dejte star®e
star® |l et8ky jsou ides§
na 1.1 2. teplotn? stupe
gehlil ky, ale ze zal 8§t >
t I I h k e e - .
ngkg\ljk; Otiotipgugvtyzz) 0% n§get PSfBrai‘d%Lnﬁesssar@ CD a rozstSCBr]pB]ielp'gZp
voskovku zvolen® bar.vy_ \ eni F? r Vybranl motiv ubrouskuGD onbaktrSeesnhe? mee pai
nagehlete prvn2z tahy. Zjist2te, ge vosku I-ﬁergules')n%olpoaltrtnlpdng5|b§igzalg|Bbho%%qjl%.te iig
odv8&§gnhNjg2z a nanesete vosku v2c. - ,
Gehlilku je potSeba pSi pougit
ot 848 poug2v8&m pap2rovou kuchy
L2m | istg? bude plocha po pSe
hezl 2ch t-nT docz2l 2t e.
Kdyg chcete mhDnit barvy, vylis
Navoskujte vRDtg2 | 8st gehl il ky
vosk ze ¢gehlilk Si nan§8gen?
st §t geg pokudyaglikujetg Vo < ‘o Aay oubI‘JpBavarmehIdarduzhrmeu ap
! 2
voskovky, ge v8&m "uplave". Iﬁg §@§Chéblftst OZIUSIkut' lén.aItS‘ezme mm)@mhn ) h
opatrnhD st8hneme ke kraji, ucrh%Yme%o'Q %dl%a@% _erpdoa pbel og® me vrchn




KOMBI NOVANC (REVERZNE&E A REAKTI

GALAXIE

Ubrouskovou technikousiz e st arm@h@etCd udhNl at stylovl

Na virobu podt&cku bur 11t:
CD 5

ubrousek s moti vy =
lepidlo na decoupage d
bezbarvi | ak na d:
podkladovou akrylovou barvu
mNkkT ¢gtDNtec
nTgky

Nej prve S i rozmysl 2 me, jak® motivy z ub
poudgijelme.ublreousek v2cevrstevnl, oddnDIl 2 me
od ostatn2ch a vybranl obn&zeksh&bbnkfst

Pokud chcemeChpo®sé padnotli v® ob€®zky,

E

P
g

podkl adovou barvou, na n2¢g obr8zky | ®pe vy:,-f-
Ag podkl adov8 barva zaschne, naneseme na
chceme um2stit obrg8zky. Pokud jsme podkl

naneseme pS2ndD. na povrch

Na | epidlo pSikl &dgme postupniD obr8zky a (¢
DNI 8§me to smDremkroaj ist Seldyw k8 m na wubrous

nevzhledn® vroubky, a opatrnhD, abychom obr \
Obr§8zky pSetSeme jegth jednou | epidlem na
nech8me ho zaschnout .

Pro vDtg?2 odolnqst'm]’ge 0O zaschnut?

l epidla jegthD pSetS2t b em. Ten rovnhg
nech8me zaschnout . ~ @

Pokud jsme nanesly na (% s . usku vDhDtg?2
neg j e pl ocha cd, pSe v L, drousek po
obvodu c¢cd odsltiSi h6e ma, {

f? | ak em.
a ns§g

pak okraje cd jegtnD | epi
Naposledy pol k8me, ag i

designovl podtg&8cek je hi

7. - 60 -


https://www.abicko.cz/galerie/precti-si-zabava/12922/jak-se-to-dela-vyroba-podtacku-z-cd?foto=1
https://www.abicko.cz/galerie/precti-si-zabava/12922/jak-se-to-dela-vyroba-podtacku-z-cd?foto=2
https://www.abicko.cz/galerie/precti-si-zabava/12922/jak-se-to-dela-vyroba-podtacku-z-cd?foto=3

REVERZNC BATI KA
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RADEGASTOVO SLUNCE |I.
(DUHOVC CHDELKA

Co potSebuj eme:

- prThl edn8& CD - barvy Window-color

- kousek ¢gpejl e -nebmoosekp 8r 8t ko

- vlasec - vrtalka na otvor pro
Postup:

%
© Creative ims

1.Do CD nejdS2ve navrt&§me mall otvor,
(abychom mohl i CD po zhotoven? zavDs
window-b ar v a mi pruhy. Barvy stS2d8me dl e

2.Gpejli pSilog?me ke stSedu CD a dnl
kagdim tahem vgdy ¢gpejl.i olist2zme u
nesm2chaly.

3.CD nech8me 1 den schnout, pot® navl el



HARMONIKY

RADEGASTOVO SLUNCE |Il. (zpedigu ) ey

Pot Sebovat budeme:
- keramickl obl il ej- miimn?]| ka
- NTgky - kulat® klegtilky

- kol 2] ky

Modurit (nebo keramic k o u hg ¢ $i18ud
prohnhRDteme pSi st&l ®m n
vody, aby se nelepil na ruce, potom vytvarujeme
kulatou placku, vhodnTn
uz8vNhDrem na propisku)

napS2kl
0 obvodu

d2rky, opalnim konce nhN| 2m
podobnTm "namal uj eme" e up®ct
Modurit se mTge tak® Vi potom dai eko
kSehl2, pelenlT v troub pz| 2 bar
mT§geme si urlit, do | a hnDRDd® s =
zapel eme. Na prTmRr cca 12cm pol2tejte pSi
15-20mi nut . Je dobr® p®ci na pelic2m pap?$
ale zTst8vs8 po nDm zvlI 8gtn2 mastnota, Kkt
Po vychladnut?2 moduritu se mJTgeme pust.i
pedigu podle pol|ltu d2rek na slun2] ku,
paprskT, jak® je chceme m2t PoSs&§dnn si
zm8| kneme klegtilkami, aby se n8m | ®pe oh
u slun2]ka kol 2] ky, aby se n8&m | ®pe pl et
dvDma a wukonl| 2 me. Potom nddit§mepomé ze rau®l
paprskT a jegthD wupleteme j ednu nebo dv
Ukon|] 2me a m8me hotovo

NATOBY ALOI S JI| REPHK GEL

Z pSipraven® PET |l ahve odstSil
| 8hve tak, aby V8&8m zbyl pouze Vv
rozstSi hnht e, narovnejte a pon
pSi gpendl et e k podl ogce. N a [
pSedlohy motT I T, vystSihnhRDte je

Pomoc? kontur na skl o -

obkreslete a po uschnuto?2 vybar
Mo tyinéchte zaschnoutapakj e vyst Si hnhte.
tvarov® pambDti PET |l ahve s e
kS2dl a nahor u. Doporul uj eme
navl ®k nout na ni't | i vliasec nad sebe a z
okno, kde d2zky svDtchharvsk r 8snhD vyni knou j ej

-9-



Apply single color to center
areas of banded sections on
slightly damp shirt

Apply 3 colors to center areas of
banded sections on damp shirt

&

Apply 3 colors as shown
on nearly dry shirt

£2

Apply 4 colors as shown
on slightly damp shirt

&>

Apply 4 colors as shown
on nearly dry shirt

&

Apply 4 colors as shown
on nearly dry shirt

SVATOPLUKOVY NCRAMKY SV

Ni t-BR drh&n2 n&ramkT " pS§t ebhvinkyvbudvepou g
formNRub?2 | ek n e PokudfedaviBka kafna dostt e nK8Nt gi nowu
z klub?2]| ka), j ¢ edepgdni powpddN8F mkme kd warde
silnnjg2 aupSekyednhjg?

PSi pnBropSi plnutpSidrgen2 budouc2ho n§gr e
sp2nac? (gspiecnhdrit?rakj c¢c k u) .z &k logp® rczh ndldd uem éj vZnni te
pr 8ci k pevm®maviboidukal hot, pol gt &8Sku. ..

PSed zal-Beke®S:?2ve si mus2te uvDdomit

1JE
bylgi rokT .a RdouhdgiaspSédstvaymit2 (bavlnk
na ¢g2Sku jednocent iPmdat reowio grm8irnamal® d®I| k
d®l ku nliet D epg2denlecthalty nt Pthgi nou ve vI sl
moc. . . Pokud ale nem§te jpnodlmwgzmtlsktlTn

se snvatglteel it donSpamka. | §sti

M8 tlei vymygleno, kolik nit?2 a jakou do
svagte, unpemPttaelen sloug?2 Kk pozdRj g2 mu
nohu, krk atd. -a udDIl ejte "z&&ktdt Bdpklded2mto uzl
veNsg g2crra gpendl 2k

Uzel vpravo - Nit 1 j e pit aéoNitn22dr g2 me | e vhoiutl 2r u k
udnDl $mg | KolemNi t & dzel st §8hneme Dgmaibirl e m zred |
stejnl. Nopd&l n®ronoumPsan@ zal 8t ku.

Nitd  wite u'.'1 Ni+2 N'-’*I Ni+2 ELX”

Uzel vlevo - Nit 1 dr g2 me prawWia@j eulpoapg.oNint22 2
udnl| 8Sumet kolem Ni t Da 1st 8hneme | ej smiDrem na
provedeme i uzel druhditBRaki jcmRtEsUn?ZmEDmi

ISXN

-10-



ZE GATNEéKU KRCSNE GCHF

Rybil ky . .
’ Barvy jsou balen® v prakti | ahyv
ME§me napS$S2klad nitn v barv§ch a rozl ogen®t alo® zngal| atmat:&§Pduay l@l\'ﬂ’)dlse(oat-_' je n
zel ens * modr § barvu nejm®nND hodinu, ale kIic¢ d®l e
* | ervens * fial ovs * jegtnND nPDkolikr8t protSepat. P grou

* fial ovs * | ervens§ ) o jen barvu nang8g?2te.

* modr § * zelens 3 Tkaniny, kter® chcete barvit, I
: I ,:’ \ . I ’ '2 . I P .
Nit 2 1 (zeleng§) udnDIl 8§ me b4 "pravo ol an]attnerl§ T ] pS*mBsi v stce snigu.
2,3,4. Nitz 8 (zelen8) wudt . 2 ky vl BEl eNisiD pSipravt
7,6,5. ; | sody a 8% kuchyR
. ) Je asi 2509 sody na 1l vody. Nejl epg
ObhN zelen® uprost Sed sv§¢ kem VPIay¥lyustnou sodu. Trilka

Nit?2 1 (modr 8) udDIl §me 1
2,3, 4. Ni t?2 8 (modr §) udnl
7,6,5.

ObN modr® uprost Sed sv§ge

Nitz 1 (]| vens8§8) udRI §me ;
2,3, 4. Nit?2 (1l erveng) ud/

yravo k9?@Gu.Nijviypd2m8&me a pot® oy
ky v e G yILg® NPt bhak® namolit do sody, necha
¥, anan8get barvu na suchl mater|§l

TIP: Gd2 mej te | 8§t ky
4 abyste S zbytel ni
vpravo &S mdMNigdli t® vygdz2mat | 8§
l 2ky vIz2eVsot aknoel enmp dMint R ody se sodo
na
n

em vpra

er
8
7,6,5. Barvy aplikujte pS2mo
I gt ka stal?2 absorbovat,

2
kem Vpkraalvoge barvy.

ObnN |Jerven® uprost Sed svE

Nit 1 (fialovs) 1 wuzlzk ":‘_;i' j eden ymm
NitPn 2. Nit 8 (fialovsg) 1 &t 98 ,vo a jede @gPéimkovs8nz barev (mTgete 7
Nith 7. : e hl avn?2 vihoda reakt:i (
i

nebo dejte do i ge
unz 1 t21Kayk evnP rz8Vjoi st it dobr ® v
en® mini m8§I nN 2 hodjdey, a

(lerven8) wuzl2ky wvpravo

Nit 3 (@mdadrk®) vlievo kolem NithnD 2 a 1. N Kt
kolem NithR 7 a 8.

Nit 4 (lervenS§) uzl2ky vlievo kol em N.tnmfgz“oft'Nut
kolem Nith 6,7, 8.

Po upl ynut 2 doby triko vyndejjt/ , p

Nith 4 a 5 (zelen§) uprostSed sv§geme uzStugapouwvpordgolp,, rozvagte, opDt pEGEIEFchnDt e
. Sestane t®ci pSebytel n8§8 bar ad - Vo

Nit 2 2 (modr 8) 1 uzl?k vpravo ke stSedwu.palNivlehg/7 £mnodsgsdcoeal pUSZe|b2ykté\4|imvu 0

st Sedu. jadrov®ho-tmivdl amT d| a . Namydletd e n €m

4 . celou barvenou plochu a dobSe-tpmdmp&krrtSd.
Uprost Sed obND modr® sv8§geme wuzlem vpravom_!_gete Vv teph@chedNesugtgi na pSzmem sl u
Nit 1 (lervenS§8) uzl?2ky vpravo kolem NitQ Nifbr@ni!eprrVaenrhg’)dUﬁb?hP/uf’bﬁléﬁ@)jp
kolem Nitn 7.6.5. . " mTgete pr 8tad0st, pspbte s barevnl
‘a ®gh ldfvandaryyi vstal? na c
~  tak pPtyStirilek, dlie toho jak s
jil bay®end me ﬁjzrrﬁ,iarﬁt.n 1v ymdlrsé 2c.

Uprost Sed | erven® sv8gdgeme uzl2kem vpravo

D8l e pokralujeme od bodu 1. Barvy rybil e

-11- . 56.-



LELI VE PYTLCLKY KNnNnGNY KAZI . :
’ ’ ’ COPCNKNNGNY LI BUGE

Co potSebuj eme:

T Vonng8 smhRs dle reepseknt §eky PS2prava
T Jehla, nit a nTgkwagl e Do copu z asT po rat i (
1T 4 kapky levandul oV@ho8obkefds r Tgov§: nastéil4|q5|1r|e|et2 dI ouhTch 18 = cm.
T 4 g8l ky suchlch 1262kTgiTégg roztlul|l en®hoathedl | kluasT jsou kratg?z @ o Vgec
1 Ilgilka mlet®ho fAoVvV@hbdbkkoS&pnSBice spleteme nacnadedereme3d z2 skal i
12 kapky rTgov®ho ¥bepé& smhRs | evandul ovtsak osm ag dvan8ct 90 ag 1
T3 g8l ky levand. ke2gBTkyssabhEbh | 2stkgd : D2rkou upr odtikerdt -
fze 2 citr-nT nastdogBaer& kTIsakT meduRK Bsykt@ 8| kdmram?nek
11 g8lek maSinky vanms®gs! k k ofSrefigek U i za | k “p'et“VO'”' cop8nek 't

pohromadnD. Nithn t

pram2nkem smyl| ku. [

Akolem pram2nkiemal k<
MSmyl ku wyeasbnu a (!
ut 8uhn

umiéka Kdo si nedRI & ¢ '?’
ale "do z§soby"1 :
p8rem nit2 nav?2c
nepSipevRuje Ve .
zav2rac2m g¢gpendl ‘&
Smy| ku Il ze t ak@®

gumi | kou a tu

L 3 pol gt 88 zav2rac?
Z pruhu | 8tky segijeme pytlz2]ek o PnE]P {:h P§OI¥J§tlefn(? Cvnl]_asy
RTgov® | 2stky d8§me do misky a pSid§me % rD%o% plq(zsady pozdlnea Me.C e rf

vsunout vl asovou sponku a
do Y| esu. BNDhem pr8ce na
zav2rac?2-pepennddIldirkg2 nit D n.

Pleten2? cop8nkT

Pokud budeme pl ®s't cops

vezmeme vgechny nitD laukypar =

do drlurhi® ze svazku. Zaln

pram2nku vlasT 4aupriviRuj ad#f

Kagdsg8 smyl ka vznikne obtol fi 0

pram2nku a jej2m provleA . k|
ma
z

mTgeme zal 2t omot §vat. Aﬁodlrgzmanq@lna

— S a pravou obmot 8§v 8 me, aS pracuj eme
Hot ovou smRs nech8me st&t v uzavSen® nsghobh® adist&vaildny, kab@Wusei $BADN
dTkl adnhD prom2sily. Pot® vonnou smRs2 pln2Bezpgdroyal fp@tnlﬂk@ (gl §odri@opiat
bavlnDn®) ty ngeme p | 0g do gatnz2kT amussk?’Smenzh u sNtelb 00 Vjiin onatr,o vinr§onieO thea j € t S
otevSenou misku, z dlouho kr§snnCppE&nek? Sceelpomk np2usdten orsyticin I ej i D pdos
mTge bTt cop8nek del g2 neg vlasy, |
-55- -12-
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ZNAME RA B |

L ¥ WAe¢LEK OD PLECHOVEEK

Co potSebuj eme:

- v 2| kpkechavek - nTgky

- klad?2 v k o - pil n2zk
- model §Ssk® -bat Wy ec
- bezbarvl 1l aksp2nac?
- dvouslogkov® | epidl

hovek vystSihneme
gek Yapl nD rovnl ,
onal e

Zzabrous?2 me.

rTzn®
vykl epem

40dzn8|l ky pomal uj eme rpodeI§SskTmi barvami

5Po zaschnut? barev pSelakujeme bezbarvim |

6. Na zadn? stranu odzn8| kT pSilep2me zav?r
® pSed pSilepen2m gpendl 2ku pon
A takto vypdado®efkingl.nz v

-13-
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JELMENKOVI KOUZELNZE PTCLCI DRAK STATELNEHO BRUNC
(ZAGEHLOVALKY)

acd skaor §lTkywobarevn® plastov® kor 8l ky,
vodu nebo vliastn2 fantazie na sp i

r 8zkHjoteo vo tvilwvyo.bky | ze poug2t | a
aj

L Skl Sdejte k o5

podl ogku
pogadovan®ho
Mot i v mu s 2

kompl etnh ho \

T T N
m— o o
NN Q@
<> 0O
SO =
('D—

azagehl ete
instrukc? uil
zvolenou velikost
obr 8zku. Z a
mu s 2 prov§sgdr
osobal

3. Nechte k
vychl adnout
mi nut 8§ch
hotovi virob
zpodl ogky.

Tie a double Jnot

Segenete se ¢gehlen2m, tak se v
budou vidnDt. Sice u sebe b
bek

=5 @D
O p «©

e

5 —~+ —~+
N w\o
< Oo

9

0sS

§ | Tr ten|l 2 a kSehl?2 na zIl omen?
o naopak pokud jsou spelen® m8§l o, mT g
0

z

m

T35S o<

bku od sebe oddDIit.

agehlen2 nechte pod pel2c2m pap?2rem T
Nte z podlogky. Doporulujeme pSegehli = L e )
se pS2zpadnn vnNtg2 virobek trochu nekra X 4

U<z X
OO0 /|l TT QA

< —
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BhLBO®AVOUL EK

T Vr 8t 2 me s
omot 8§ me hlp@a

p

&k | kruuc a. I X
m2stech si mT
b

Ses hit#Vviol cepstky k
! N
g

eme znov | ep

pangl ek tak updSe? zoed obl unc

na sv®&m m2st .

1 Postup opakujeme, dokud nejsme spokojeni se

vzhl edem pan8|l ka. MTge Jni t
pS2wvgtaaoSit panpgihiRoviar

7 A nakonec panence v d gi
ozdob2me i, pSi gijeme nal e
apSidg&me dal g2 ozdTbky.

Tipy

ol mTgeme kvoyrt8 okS[i tnezbo knofl 2kT, mT

pSilepit tavnou pistol 2. fPialn@dy kroevbh o mTlget
VI 8sky vytvoS2me tak, ge nammoat §mrea vn2lxk
| i karton (dle d®I ky) ,nanadrluhs® rsavn8lly ernoez.s




= =a-aQ

= =4 =

= =a -

LI BUGE A P{EIMYIS c1)
virobu pan8| kT budeme S
rTznobarevn® zbytrkow 8§wzlkn i
dr8tky na |igtnnz dT mek ® dr 8§t k
kuchyRsk® pap2rov® ut papz2r (
k apes nabrdusky | i
di sperzn2 |l epidlo (Herk
nTgky
kor 81 ky, kmPoZd®kgr olfnds | ky,
zvonel ky, mal @ozéhedmnt y
kovovl krougek, karabin gen?
tup pr8ce

Nejprvesizpap2rov® utRrky vytvoS2me kouli
[ zabal 2mé& doo daédagéhbu archui pap2ro

Kou

azakrout 2 me.

Ust Si hneme si
sebou kol em
anohy. Pap2ro

dr 8t ek. Tak n

Dr 8§t ky zast Si

rezervou a na konci je zahnemeaut voS2 me ol ka (t2m zabr §

pS2 azukouanohou

Zal

Zal
acel
Ty

obmot §v 8§ me

Wb

T2m n8mt Rizhli keme hl ava, Kkrk
dva kusy odmoStt8&nue njae |til@stndh
pap2rov®ho konce. Tak ngm
vi konec zastSihneme tak,
8§m vznikne kostra pansgl ka

hneme na poghaiesmanaoawu d®l k

pang8| ka samovolnhD odmot 8val
neme mot §muata§imeej prve kS2gem kolem h
Vezmeme lepidoah| avu pan§l ka nat Seme vrstvou ¢
neme omot8vat hlavilku pangl ka, post
® tm3lsa.N,Vkde je ustSigenl pap2rovl

kagdoy edwni®8 ¢ $ sztpv§loktyatm? m v
-B1-

LERNOBOG \ PAVOULEK
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=a =

Pracujete-lisdr 8t ky a ket ujange

ge

Rovngn2 klegtilkama nebl
mogn®, ge pSi rovngn2z kleg
Jak dr§tekTrniaI« ojven ap mBrin
dr 8tek p

mTgete z

Co potSebuj eme:

1) Kl egtikiukgyel svitTm opr

pr
vy
ro
2

pr
po
me
pr
b u

Aco jegthD potSebuj eme:

0
S
z

)

0
t

n
T
d

SLOVANSKE GCHERRKIWVCNE

RADY A TIPY

HOUBYGEMAK HORYMER MnL LO

Pot Sebulemkeov® z8tky, ¢gpejle nebo p§&r

Pokud s t2mto zpTsobem viroby dr|§tDnIc|qIgsenkaamﬂam@ne doporul uj
pougit? mPDdNDn®ho nebo mosazn®ho dr 8§t u N o I Y 3
mater|§ly ]SOU pomRrnhD poddajn® a pracuj

K ytvgSen smylek je nejlepg?2 poug?2t kil

Pokud vEm nebude zSej ml postup tolen?

nakreslit tujjkdm2 mat @aermr

DTl egit® je ugt2pnoutdrs§tpuibsdajel ndl dl ok

dr 8§tu del g2, | ®pe se ohTb8§8 (princip pé8gky

vZce kusT spir8l ek, j e dob+ @y Wyl dr 8§t ek nagt2pat

]
vgechny spir8lky stejnhD vel k®.

GOLEMOVY BROULCI

VE&m st Pot Sebugdeteky rTznlch prTmDrT, rTzn®
Y, nenzlrasumi2. fantazii .

Yl i nn® a nav2c i e

8§t ek pogkod

Jak narovnat dr 8t ek

je dr8tek pokroucenl, n

r ede nDkolikr gt pSes skvo®kporvsotuy z8t ku.
k sit z8tky dvDn.

Bi voj Tv pS2vhDsek

dgvaj?2 se speci 8l nz2
ok §. Post ak e ont8im ktye ¢ __
evarg§n2 pojistnlch Kk

Elektri k8Sskl Mz don
d&vaj2gelheoz8§ st v? -n
Sebg§ch. G8dejte dr 8t =
g2, pozor n emilifetrecto alep R
Se "
ou

nem vl t ver el n2ch. P
stalit dva metry.

- Gt2pac?2 klegtn popKSapeksmmbinnTayl ky
- Klad2vko -Trochu ¢gi kovnosti

_17_ '50'



1. D2 gper ku

VOODOO ZL UCK E VQ,ZL[LKYY Na tento jednoduchl gperk budeme pot Se
Ssi ustSihneme gt2zpac?2mi nTgkami .

Budete potSebovat:

T Kn2 gka =

T Vina (jedna nebo dvin

T VhDci na dozdoHdmrrg§zd
obaly od | ®& T a nov®

Postup: > y

1. Vezmeme si knzgku (t ] ak vel k¢
chceme m2t chobotni cz me vVvInu
omot §vat kolem kn2ggks§ dostatel nic
tlougSce. = Dr 8t s narovn8me a zbav2me izol ace. )

2. Pot® vl nu na spodu (u hSbetu knzgky)odrqusjtn$|hfbne<mmceVazmemel%lodszzneme | §s
kousek viny z klub2]lka a sv8geme trszdrigtyu.(tbamgt kde zhyplba, opowz&)za pougit?
pSesnhD napTlI .

3. D§le pSelog2me obhND pTlky viny k sobDd
sv8§geme je k sobhRN nNhRkolik centimetrT
vzni kne hlavil ka.

4. Zbytek viny rozdRl?2me na nRkolik d21T,
|l 2mdg n8&m vzni knou chapadl a.

5. Nakonec stal?2 dozdobit podle | ibost g
ol i ma, kter® | ehce vyrob2me z prsgzd t,er ®h :
viog2me mal® zrnko Nov®ho koSen? a ﬁogriemscfrué}ptnnklp%getciar\
vzni kl ® ol i ug jen vsuneme NdeBni ' ‘
l epi dl em) a jiniTm kouskem vliny '
navl ®kneme vlinu na jehl u, provl el
uzl2kem, kterl potom vt&§&hneme pod

6. A chobotnilka je hotov§g!

TIP: Ob mNDnag

chobotnice J&

pan8l| ek nebo §
Postup je hodi

Shoduje
D8Il e
4.
5.
6.

Posuneme po dr 8thD 3cm d§l e. Ucalbudpnieme
snagdd mej meng?2 ol ko, tak dr 8t uchop’—’me
zapleteme.

Vol nD spugtBDnou vlinu sv8&geme, | 2mg vznik

A zbTvaj2c2 vlinu buN nech&me tak (u paNankptOk@ékav@sbaé@wﬁm @b z’al £t ko
rozdNDl2me na dva trsy, kter® zapletem&| egtinygkagin. Vzl\l,ﬁ.sp{w[gjmuan@uﬁgy/|pnoeunzeehcs\n32|me§l|u|r
z§V|ty spir8ly mezi palec a ukazov§gl ek
-49- -18-

se v bodech 1-3.
pokral uj
Ze zbyl
oddnDIl 2 me
boku dvaE
trsy vion




Vzor 3

Krok 1:
Na jeden konec V|W

. . . . . i 4 . i - . J
Na spirsle uvineme z8vitT tolik, aby s%° nanygéﬁ"grj_lp_r\febll.'Lng{V'nrraK
nezakon|lujeme jen volnhD vyvedeme konec dr§(t°lﬁ,§$a5ﬂ-r L1 98®sPaf ¥¥n

je na fotografii. Krok 2:

Vol nT konec vl ascpeoSa
prvn2m koorsS8ik eam uzt 8 hnn-

<4

Konec dr8tu zastSihneme cnhd4aumaodevyveedger

ze spir8§ly a na jeho konci udndganen ®nm ko . Eoksd et v

smdDru ne§ je vynut2 spirs§ly. Na volnl konec navl ®knnDte
je vhodn® volit odleidergdu ci
kor 8l kT, bude tvoSit stSec

DruhlT d2| gperku Na konci odstSihnut®hoK9(2,ce udnDI §me o
Se me SestSihnememkonec na rozm cca 2n"
nezav : : : Naposl ed navl ®k

um2 st NDte dopr o&

Fe kor 8l kT a konec vl asceSapdriot Suhtn§htneNt5e .k or

Vgichni se wurlith pt§te na co potSebuje
bude hodi t. nKeounzeacv Se8nsitm os|l kem rozkI|l epeme kn%

Potom ug jenom slog?2mdleaz@VvISEa®i od &klor omaay
na ol ko na konci smnagdyeme| kroowgaek.e me

-19-




St\/lﬁomgmk§ Ssouprava ze sSpi

Vzor 2
Pot Seb
Krok 1: ) T mnd
Na vliasec pSiblignn 0 kdo®|8c ek T4 0s tcerp nr®a Wwla® kvryt efmén 19 d
je na jeho konec, a druhl konec vlasce, znp pler p vy 1
kor 8l ky a utg&8hnnhte. 1 mndn
T mpDdD
Postup: ;
Krok 2- Nejprve vytvarujeme prostSedek spir8lKk
N a oba konce vl a
korsg8lek, ve stejn® 1 Nte /b
Nynz je lepg? zvo »9_ arvu
kor 8l k pSeaghwz2m k.
bude totig tvoSit s

Krok 3:
Kor 81 ek

|

HKlegtil ky na chv?2]i odl ogit.
N tvaruje, k si j2 pSidrg2me ukazov
navl ®knutl naposled um2stPkeu,dopr eb® i drg2me volnl kone:
kruhu utvoSlean|®§1Iok'[zea 7pn|mhstSedn2mz)@bt§|2me t ® oby, neg bude m2 t
(lili po$adPm vak aby po obou Sth@%%@méT&M&UMQEhT konec na ol ko.

3 kor 8l ky) prot8hnntepraud&n konec vl as
druhll kw@est vwdmyscae ut §hniht e. ¥
Nyn2 by v8m mRla vzniknout prvn2 kytil kalj

strany a

|
Krok 4: Postup opakujte do t ® doby, d
nedos8hnete pogadovan® d®I ky. Kytilky m ; :
sebou nebo mezi nD mIge3b'|ée"ﬂok|®“agﬂfySkLhrﬁ2rrset|ktonec dr 8t ku a vytvar

t DsnhD za

kor 8l ky (viz obrgzek). 4) Takt o si vytvarujeme vgechny sp|r§lk

2spir8l ky na n§ugn|C|efL7+ scpalrg§2Ioerk m%i ml

50l k em, kter® jsme si vytvoSili na sp

jehly a navl ®kneme na ni perl eSovou |
6)Na konci jehly vytvoS$S2me ol ko, kter®
7YTakto budeme pokral ovat, dokud nevyt
d®l ky. Pot® pélpevnzme na konce n8hr
8y N§ugnice vytvoS2 meperalke Soye us kiorsgli K ik
pS2mo na n8ugnicov® zap2nan?.

-20-



Obt 8§ & ®g np rcaeb Slowenky

NCRAMKMENEL UL ANS

4 Skl enDn® kor 81 ky a ' pat
PO‘ESSeinynngz dr 6§t ek prgverp(_)dobnrJ me z i 'nejst?‘if oky
T Dtgz kulatl korl§ Nejstarg2 archeologick® 1 "18zej
\I: Ig uta ) '," Mezopot 8§mi e jsou dat ov 8n \ 2 po
ll ulat® a gtzpac tis2cilet? pS.n.I. Prvnz, per|
Yaz e m2 | jednalmodo ®kor $lkk ya 2
zdoby cca 400 | et pS. n. | £ il
Poug2vanl mat eri 8§l a pomTcky:
Dr§t stol2me do sp|r§ly, kter§ “blz(:j‘('?g&gg@p‘g?ﬁ'i%ynnrhnlch barev a ve
mDr veli kosti Iﬂ@ slﬁan)) \élt%fg e i
i | u. j ! i I j dS?2
gﬂgffnlerﬁaupoku ﬂj §S|$2|r(§kéjra{1beijnka,v krougek, groub
1 ky nebo zapal oval (pokud n8rar
| hnete pSes ruku a nebude pot S
Ze stSedu jedn® ze spir§l Y jkegt D Il ehce zatavit, n8ramek
klegtnDmi ohneme k sobhD a pr oty kl ®ho
otvoru vliog2me kulilku a tva.g j e z§v¥zorrl
osm|!I_<ou  SPojéen S € Zlat(.)l.J (I)(VT vliasec o d®l ce pSiblignn 40
nesn8genlivosti modelu na ji te je doprostSed vl a:

Krok 2: ]
Levl konec vliasce znovu prSavd
(tent okpragtn®m smDru) a ut &hnh

Krok 3:

Na |l evl konec vlasce nmawlr
konec dv a (cel kem tedy £
vliasce provl®knNRte |l ¢a8@t 2
vliasce a ut 8&8hnnDte.

Krok 4:
Tento postup opakujte dokud
nedos8hnete pogad '




SLOVANSKE KORCLKOVE NCRAMKY NSugnv &leel ni cerybyl asty

Viroba n&8ramkT je jednoduchg§, e sl ogit Nj d’zoij@k\Yyromt \‘\
si osnovu. Stal?2 star8§ krabic bot, do kt®ermddnanlkr dr §t
stranhD udhDlI 8me z8Sezy, mezi t apneme nith ®s%eeyasi 0,
Potom si na jehlu navl ®kn kor 8l ky na celllTgtprrpwancz kIl efs
Ss§dek (vhodn® je si vzor pSedkreslit na |t vierkeulkaovea rkil e
pap2r) a jehlu s kor§-|sktyézpﬂra Wl ® 8§me osnovou §f 2n8ugnicov®
nad a pod nit?2 osnovy. Po kofr| en? S§dku nayl @kaemal ® kr
nov® kor ky a zpDht bdebyialn|®k§me obr 8§cennhn 1 gablona:
osnovy n oSe, bude teN

T2 mt o S m n
dost i i

Pozn8§mky k postupu:
PSi pradsteejsni dl ouh® kus-yo muledne®has idr:
Mo g m&ochuv2c¢c, na konci je vgdy mogn® dr §t
kousek Pompokc22. kul atlTch klegtil ek si pod]l

| = = NS§ugnade€e i radovy GS8r k
R o
HEREREIE Budete pot Sebovat:
G == 5 9 mDkkT dr &t vhodnl K (dol
= ohebnT a soulasnnh

T dva h8l ky na zavDge
barvy jako dr §t)

T dva krougky, pomoc
spirg&8la s h8§] kem ng

klegtilky (polokul afs
f dva dSevhDn® kor§l ky

==
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Prstinek B2l ® pan2 z Rogmber ka

) KOUZELNE AMULETY KNN
Pot Seby: '
f dr §t=ikl nDj g2 a ] L - \ : 3 e ¢
1 1 zaj2mavl kor § ' - ' & ' o
f kulat® klegtn = = ™
T gt2pac?2 klegtDn
T tylku vhodn®ho

i tyl ku asi o} prT

Naj deme S
Sil nhDj g? dr 8t ek kol em n?2 dval
jednom konci udBhDIl § me ol ko,
Dr 8t ek ut 8hneme na velikost pr
ol ko na druh®m konci t ak, aby
mezera velikosti kor 8l ku.

Na tenkl dr 8t ek navl ®kneme @E&%
jednotliv® konce prot8hneme o] k

Konce tenk®ho dr &§tku pRtkr&t obtol2?me kolem |

PSemysl| Tv prsten




KOULE KOUZELNCKA GITA 2 Prstinek sliln® GS8rky

Phozbalinglay
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DRCTNNE NCUGWEICIEEE ZMORA V)

7.D\>rrAurlT uzel je zrcadlovD opalni. Pravl kon
|l evl konec. Levl konec opDt prot8hnDhDte v
8.Takto opakujte ag do konce n8ramku. Uzl 2k

kde se zal2nal o.

~

99Jakmile dojdete na konec, nast8vs§g | as : fo provedeme
ustSigen2zm pSebyteln® gRTry a zataven2m | ESSEE a pSitlalit k tnlu
n8ramku) . f ;

10.M8 me hotovo.

77 &/
/ e/
7/

Y,

11. TIP: Chcete-l i m?2 t pSi sobnN v2ce plaid8kowo®l igmry nebo m8t e

mohutnhDj g2 n8r amky, je mogn® opl ®st takto dokonlenl n8ramek jegtQDh
dal g2 Sadou. Z8leg2? na V&8s, zda k tomu vyugdgijete novou gRTru anebo si na
zal 8t ku pSiprav2te gRTru del g2. ..

12.. .. a jednoduge pSed dokonlen2m n&§ramku pokralujete opRt smhRDrem zpht.

-41- -26-


https://www.stoklasa.cz/img/navody/85/full-1610-20210812120223-0-10_b.jpg
https://www.stoklasa.cz/img/navody/85/full-1611-20210910090622-0-11.jpg
https://www.stoklasa.cz/img/navody/85/full-1612-20210812120310-0-12_a.jpg
https://www.stoklasa.cz/img/navody/85/full-1613-20210910090703-0-12_c.jpg
https://www.stoklasa.cz/img/navody/85/full-1759-20210910091737-0-14_a.jpg
https://www.stoklasa.cz/img/navody/85/full-1615-20210812120510-0-14_b.jpg

