Pro vnitini potfebu Géastniki LDT SUVACI Litomérice
Chribska — Krasné Pole, U Jasanu 22, 13. — 26. 7. 2024
Pomoci zdrojit z webovych stranek
Zpracoval: Mapwmv
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ZAVEREM
Rady moudrého vojvody Kroka

P#i dlouhém pochodu nikdy nepijeme nariaz velké mnozstvi tekutiny
zejména za horkého pocasi. Osvézime si rty a tsta jen malym douskem vody
nebo Caje. Pit je vSak nutné, jinak hrozi dehydratace.

Na které ovoce nelze pit? Na hrusky, tfesné, Svestky, pomerance. Zapiti
tohoto ovoce vodou nebo dokonce mlékem zpravidla vyvola tézké zazivaci
potize, nékdy velmi nebezpecné. Mozno pit teprve asi za hodinu po poziti.
Najdou se lidé, kterym napiti ihned po poziti tohoto ovoce nevadi. To vSak
jsou vyjimecné pripady. Nezkousejte to !

Nasledky véeliho nebo vosiho pichnuti zmirnime a opadnuti otoku
urychlime studenym obkladem.

Cteni na prudkém slunci poskozuje silné zrak. Pravé tak je velmi
Skodlivé zraku Cist vleze, at’ jiz za svétla denniho, nebo umélého.

Skvrny od smiily na rukou zmizi umytim rukou mydlem v roztoku
terpentynu. Nemame-li terpentyn, musime ruce drhnout piskem a mydlem, coz
ovsSem trva déle a neni tak ucinné.

Pokud najdeme na zemi mladé, nedotykdme se ho! KdyZz matka, ktera je
jisté nedaleko, uciti nas pach, nebude se uz o néj starat.

V lese se chovame tiSe - ztiSime hovor, nezpivame, nepiskame. Tak spi§
uvidime mnoho zvitat, ktera by jinak prchla. Kdyz chceme pozorovat zviratka,
musime k nim jit proti vétru, aby nas neucitila. Pohybujeme se pomalu, protoze
rychly pohyb zvife uvidi a poleka se. Pokud si myslime, Ze jsme prozrazeni,
zlstaneme nehybné stat, zvirata se Casto uklidni. Pozor na ptaky! - Spatii-li nas
sojka, straka nebo datel, mizeme pozorovani vétSinou nechat, nebot’ tito lesni
strazci spusti takovy povyk, Ze na nas upozorni cely les.

Mokré zapalky ususime nejrychleji ve vlasech, kam si na chvili nékolik
zapalek zastr¢ime. Vlasy vytahnou ze zapalkové hlavicky vlhkost a ta po
Skrtnuti vzplane. (Musime mit ovSem vlasy naprosto suché!)

Do otevieného ohné nehdzime slupky od salami, kosti, vajecné
skofapky, staniol od syrt, gumu, hadry (latky). VSechny tyto véci v ohni siln¢
pachnou, znecist'uji vzduch do dalekého okoli a kazi i chut k jidlu.
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trody Svarog— vladce ohné a stvofitel svéta

OSTRILENI TABORNICI I ZELENACI!

Uz je tady zase na$ Stvacky letni tabor, ktery se tentokrat bude odvijet v duchu
Starych povésti ¢eskych.

Podatky &eskych dé&jin obestiraji myty, které vétSina z nas zna diky knize Aloise
Jiraska. Ale povésti o praotci Cechovi, divéi valce nebo Krokovych dcerach byly
znamé uz daleko dfive. Psali o nich uz stiedovéci kronikafi, byt se jejich verze Casto
vzéjemné lisily.

Prvnim vyznamnym kronikafem, ktery se touto dobou zabyval byl Kosmas, po
ném pak napf. Dalimil nebo Pfibik Pulkava z Radetina.

Dalsim v fad¢ kronikait byl Vaclav Hajek z Libocan, ktery vSak zvolil (co se
informaci tyce) velmi neseriézni kronikatsky pfistup. Nejenze ,,znal“ u popisovanych
udalosti pfesna data, ktera nikdo pied nim neznal, ale dokonce nékteré dalsi poveésti z
vlastni tvorby si ptidal (Kazi a Bivoj, O Horymirovi a Semikovi).

(s s &

Vaelay Hajek ALOIS JIRASER
EllilEntec N S0 [0 B m—t ey v
KOSMAS Vaclav Hajek z LiboCan Alois Jirasek

Nekteti to zndme za $koly - ty Cechy rozdélené na tizemi kmenti PSovand,
Litoméfi¢ant, Zli¢ant, Lemuzt a dal$ich. Podivejme se tedy do davnych map, odkud a
z jakého kmene ktery z nas pochazi ...

LEGENDA:
1 Hbané
2 Sedlid¢ané
3 Luéané
B 4piiané
B 5 Litoméfici
6 Lemizi
7 Piovang
8 Charvatci
9 Charnvati
10 Zli¢ané
B 11 Cechové
12 Doudlebi
0 12 Tuhoit
[0 14 Zahvozd




Cesi si Gasto stézuji, Ze jejich praotec dorazil na Rip a dal uz ani krok, pfitom by
bylo daleko lepsi, kdyby dosel tfeba ke Stredozemnimu mofi — asponi je tam teplo a
hlavné to mo6ddte. Vzdyt' tady u nas je kazdou chvili zima a pliskanice. Ale Cesi uz
jsou takovi - stéZovali by si stejné, at’ uz by jejich zemé lezela kdekoliv .....

Co tedy vychazi z historickych prament a co jsou jen pohadky? Pochopili viibec
Alois Jirasek a pfed nim Vaclav Hajek z Libocan zapisky davnych kronikait ?

Existoval praotec Cech, ktery se svym lidem do3el na Rip, & to byl nékdo jiny
a bajnou horou nebyl Rip, ale jina bajna hora — Chiibska?

Neni ta krajina mlékem a strdim oplyvajici krajinou Sirokych pastvin a hlubokych
brdskych lest?

Existuje pouze jedna varianta vykladu, nebo je jich vice ?

Vzdyt Cestina je tak bohata jak na slova tak na vyznamy .....

Ale dejme slovo Aloisi Jiraskovi ..... ,,A pojdme a poslySme ....“

,Pojd'te a poslyste povésti davnych casi. PoslySte o nasem praotci, o ptedcich.
Jak pfisli do konéin nasi vlasti a usadili se po Labi i po Vltavé i po jinych fekach této
zeme.

Slyste 1, co vice dochovalo se z temnoty vekd, co zlstalo z bajecnych vypravovani
preslych pokoleni, jez klanéla se bohtim v Seru starych hajti a jez obétovala studankam
v tichych ouvalech, jezerim i fekam i svatému, zivému ohni. ,,

Vydejme se tedy po stopach nasich predkt a pokusme se odhalit kde je pravda a
kde jsou jen baje o nasi historii.

K pfekonani vSech nastrah bude tfeba nejen rychlost, chytrost, ale i odvaha,
tymovy duch a trocha pfizné slovanskych boht v ¢ele s hromovladnym Perunem.
Abyste se na cesté neztratili, pfinasi tento tabornicky notes par znalosti predka.
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SLOVANSTI BOHOVE

Slované vyznavali nabozenstvi ozna¢ované jako slovanské pohanstvi. Mezi hlavni
bozstva starych Slovant patfil PERUN, VELES (biih podsvéti a skotu), a MOKOS.
Slované vSak ctili i celou fadu dal$ich boht a Sirokou plejadu ptirodnich ducht
a jinych mytickych tvort. AZ na vyjimky u Polabskych Slovanil nestavéli chramy, ale
vykonavali kult ve svatynich - v hajich, na vySinach a uméle vytvotfenych obétistich.

\ Pohanska svatyn¢ - kruhova

e SS— i vyvysenina s kruhovym piikopem,

' B ktery na vn&jsi strané prechézel do 8

/ﬁﬁ‘ 1 m obloukovityjch vyklenkd, ve kterjch

L SR "= hotely ohné. Uprostied ploSiny byla

‘—:" 3 o ] Q jama o priméru 60 cm a 1 m hluboka -

i - P zaklad sloupu pro sochu boha. Cely

» ' kruhovy objekt mél primér 35m!

Zpravy vypravéji o tom, Zze posvatny ohen, ktery hofel u Perunovy sochy, nesmél
nikdy vyhasnout a pokud se tak stalo, byl strazce ohné potrestan trestem nejvyssim!




ORIENTACE V PRIRODE

Orientace podle kompasu je docela snadnid. Kompas se polozi na vodorovny
podklad (nejlépe na rozevienou dlan, neni-li na blizku nic jiného), a tam, kam ukazuje
modre zakalena $picka kompasové strelky, tam je sever. Druhy konec stielky ukazuje k
jihu. Kolmo vpravo od takto ukazujici stielky je vzdy vychod, vlevo zapad.

Orientace podle hodinek. Namifime malou ru¢i¢ku hodinek k Slunci. Uhel, ktery
ru¢icka svira s dvanactkou na ciferniku, rozptlime mysSlenou pfimkou nebo tfeba i
rovnym stéblem, jez na hodinky pfilozime. Smér, ktery ptimka ¢i stéblo ukazuje, vede
mezi Sluncem a dvanactkou k jihu, na opacnou stranu pak k severu. Pamatujte si:
dopoledne pulime thel od malé ruéi¢ky vlevo, odpoledne vpravo! Pozor na letni Cas,
protoze podle stiedoevropského casu (a ten je pro urceni rozhodujici) je o hodinu vice.

Orientace podle mapy. Vsechny dne$ni mapy jsou kresleny tak, ze na jejich
hornim okraji je vzdy sever. Jestlize na mapé dovedeme ukazat misto, kde skute¢né
stojime a nékde v okoli vidime vyzna¢ny objekt (napf. kostelik, nadrazi, vesnicku...) a
najdeme tento objekt na mapé, otaéime mapou tak, aby naSe stanovisté na mapé a
vyznaény objekt na mapé€ byly ve stejném sméru s nasim skute¢nym v terénu.

Orientace podle pFirodnich jevi a lidského dila.

* Podle stromii - osamélé stromy mivaji kmen ze S ¢i SZ strany porostly
liSejnikem nebo mechem. Tyto osaméle stojici stromy maji na SZ i hrubsi kiru.
Koruny téchto stromi jsou naklonény na JV. Toto je dano tim, ze zde ptevazuji
SZ vétry. Z této strany jsou tedy stromy chranény liSejniky, na této strané maji
rozpraskanou kliru a na opacnou stranu maji vlivem vétrd sklonénu korunu. Z
toho samého divodu se stfechy horskych chalup délaji na SZ az k zemi. V
horach maji stromy vlivem vétri na SZ strané vétve ¥idsi a olamané.

* Podle pafezit - patezy stromt maji své kruhy ("1éta") na S strané hustsi, na J
strang Tidsi a vétsi (protoze z J piichazi ke stromu vice slune¢niho tepla). Tento
jev neni vzdy smérodatny, selhava v tudolich, lesich aj., kde vlivem terénu
pfirodni vlivy na strom nepusobi tak jako na roving.

* Podle snéhu - snih se na jafe déle udrzi na stranich obracenych k S.

* Podle slunecnic - ty otaceji své zluté hlavy za sluncem, i kdyz je zamraceno.

* Podle mravenisté - mravenisté ma srazn&jsi spad k S strané, zatimco k jihu, kde
je tepleji jsou pozvolné. I tady plati to, Ze je-li mravenisté na kraji lesa, nemusi
tato zasada platit. Bude-1i mravenisté na J kraji lesa bude bud’ soumérné a nebo
mize byt tvarované obracené. Proc? To je celkem jasné. Toto mravenisté je
lesem chranéno a naopak J strana je pro né€j drsnéjsi. To samé plati o paiezech.

* Podle kosteli - kostely stoji vézi ¢i hlavnim vchodem na Z, oltafe na V.

* Podle véelini - Veeliny sméfuji k jihu (jsou otogeny Ceslem k jihu).

* Podle ptacich budek - ty se umistuji otvorem k V.

Orientace podle hvézd

Na obloze si najdeme Severku, kterd je na severu. Najdeme ji, kdyz pétkrat
prodlouzime vzdalenost zadnich kol Velkého vozu. Venuse je pfi vychodu Slunce na
vychodu a pfi zapadu Slunce na zapadu. Také se ji fika Jittenka nebo Vecernice. Je to
nejjasnéjsi hvézda na obloze.

Dalibor z Kozojed

Rabin Léw ozivuje Golema
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Orientace podle slunce

Réno je slunce piiblizné na V, v poledne na J a veler zhruba na Z. Pfiblizn¢ v
hodinach mizeme svétové strany stanovit takto: v 6 hod rano na V, v 9 hod na JV, ve
12 hod na J, v 15 hod na JZ a v 18 hod na Z. Opét musime dat pozor na letni ¢as,
protozZe podle stiedoevropského ¢asu (a ten je pro uréeni rozhodujici) je o hodinu vice.

Orientace podle busoly

Busola je zdokonaleny kompas. Kdybych mél volit mezi busolou a kompasem,
vzdy se rozhodnu radéji pro busolu, protoze ji 1ze zméfit thel mezi S a piimkou,
vedouci k vytéenému cili. Tento thel se jmenuje azimut. Umoziuje jit k cili bezpe¢né,
bez uchyleni, a to i za tmy, v mlze a v naprosto nepiehledném terénu.

Orientace mapy podle busoly - Ota¢ime stupnici tak dlouho, az pismeno S (N)
(coz je zaroven nulty stupen) se ocitne u ukazatele. Pak polozime busolu jeji zamérnou
hranou na pravy okraj mapy. Potom ota¢ime celou mapou (a samoziejmé i busolou na
ni) tak, Ze magnetka se ocitne svou Sipkou pfesn¢ u ukazatele.

Mapa, buzola, azimut

Pfi pfipravé vyprav, ale i na cestach nebo na letnim tabofe, pomize mapa.
Samoziejmé jen takova, kterd je vhodnd pro pési turistiku, na niz jsou vyznaceny
turistické cesty. Pfed vypravou si mizeme podle mapy zvolit trasu planovaného
pochodu a meéfit jeho délku. Z vychoziho mista (napi. z tabofisté) si zvolime
prislusnou turistickou znackou znac¢enou cestu do jednotlivych mist nasi cesty.

Podle méfitka zjistime, jakou vzdalenost piedstavuje na mapé 1 kilometr a pak
pomoci napt. papirového métitka méfime jednotlivé kratké useky cesty.

Na vypravé musime ovSem nejdiive mapu zorientovat. To znamena podle buzoly
¢i jinym zplisobem urcit sever a pak mapu polozit spravnym smérem.

Neni-li na mapé orientacni razice, je sever vzdy na hornim okraji mapy, zapad
vlevo, vychod vpravo. Nejpfesnéji mapu zorientujeme, kdyz levy okraj mapy bude
rovnobézny se stielkou buzoly. Nerovnosti zemského povrchu se na mapé znazornuji
kétami, které oznacuji nadmoiskou vysku daného mista, nebo vrstevnicemi, cozZ jsou
ktivky spojujici mista se stejnou nadmotskou vyskou. Co lze z mapy vyc¢ist?

- Vzdalenost jednotlivych mist a jejich vzajemnou polohu;

- charakter krajiny (kopcovita-rovinna, lesnata-hola, rybnikaté apod.;
- turisticky zajimava mista;

- mista vhodna k taboteni a pienocovani.;

- prubeh cesty (kdy ptjdeme do kopce, kdy z kopce apod.)

Mapové znacky - Byvaji uvedeny na okraji nebo na rubu mapy. Nékteré z nich se
na jednotlivych mapach nepatrné lisi.

Buzola - je zdokonaleny kompas. Lze ji méfit mezi S a ptimkou vedouci k
vytéenému cili (azimut). Ureni svétovych stran je stejné jako u kompasu.

Azimut - Azimut na mapé (uz spravné zorientované) uréime tak, Ze zamérna
hrana musi sméfovat k cili, pak otdime stupnici, dokud nam Sipka nespoCine na S.
Cislo uhlu, ktery se objevi u ukazatele, je azimutem. V terénu bez mapy uchopime
buzolu podélnou hranou, zamétime cil. udrzujeme polohu a na stupnici posuneme S k
hrotu magnetky. Uhel na ukazateli je pak azimutem pochodu k cili.
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Lucka valka mezi Lucany a Cechy — Bitva na Tursku
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Odhad vzdalenosti a mé¥eni v prirodé

Odhad vzdalenosti:

neni zcela presny, zavisi na zkuSenosti, ale pro orientaci staci. Kdyz jsou vidét:
Vrcholky kopcti, obrysy domt 5000 metrt
Silnice, domy 4000 metra
Postavy ve volném terénu, osamélé stromy 2000 metra
Telegrafni ty¢e, kmeny stromt 1000 metra
Ztetelné lidské postavy, okna a dvefe domd, 500 metra

pozname, zda postava jde k nam ¢i od nas

VEtsi ¢asti odéva, vétve 400 metru
Oval obliceje, nesené predméty (hul apod.) 300 metrt
Listi na stromech, tasky na stfechach, obrysy pazi a nohou 200 metrti
Podrobnosti obli¢eje, kameny na cesté 100 metra

Miry:

Nejcasté€ji budeme mérit v krocich. Délku 1 kroku si vypocitame tzv. primérnou
desitkovou metodou - udélame 10 krokl, zmétime tuto vzdalenost, vydélime 10 a
dostaneme délku 1 kroku.

Zjistime si a pamatujeme: $itku rozpazenych pazi, vzdalenost mezi ukazovakem a
prostiednikem, délku ukazovacku a délku své stopy. Jako pomticka slouzi provazek
dlouhy aspon 4 m, rozdéleny uzliky po %2 m a 1. pilmetr rozd¢leny na decimetry.

Méreni pomoci tuzky

Vezmeme ji do prstl, ddme do vzdalenosti 60 cm od o¢i a drzime ve svislé poloze.
Jeji hrot zaméfime jednim okem na cil, jehoz vzdalenost chceme zméfit, pak oko
zavieme a otevieme druhé, aniz bychom tuzkou pohnuli. Tuzka jako by se pfemistila,
nas pohled sméfuje nyni na jiny cil. Odhadnéme vzdalenost mezi obéma body (tedy
sifku), naptiklad podle vysky postavy, tento odhad nasobime deseti a mame vzdalenost
od nas k cili. Misto tuzky staci zapalka nebo stéblo slamy.

Jak zvirata predpovidaji pocasi

Priroda vidy byla lidem radcem a uditelem. Z piirody dovedeme vypozorovat,
jaké bude pocasi, a to tak, ze si budeme vSimat chovani zvifat. Tfeba ptaci zpivaji jinak
pred destém nez v dobrém pocasi. Jen v§eobecné poznatky jsou tyto:

Stalé a suché pocasi prorokuji:
*  Poletujici mraky komart * Pavouci tkaji své sité
* Na pasekach se vyhtivaji hadi a jeStérky *  Vlastovky 1étaji vysoko
* Rosnicky vylézaji do stromt
Desté a boute ukazuji:
* Komafi, ktefi divoce bodaji * Pavouky neni vidét
*  Vlastovky létaji nizko pii zemi * Raci jsou na brezich
* Kirtei vyhazuji hromadky hliny.
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Pochodové znacky
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jdi rovné
odbo¢€ vievo
odbo¢ vpravo
pospés si

jdi velmi rychle
tudy nechod’
¢ekej 10 minut

dopis 5 krokd timto smérem

dopis zde!

pozor pirekazka
tabor timto smérem
rozdélte se!

odesel jsem tudy
prebrod se

vratim se!

jdi podle znaéeni

konéim znaceni

LibuSe vésti slavu Prahy - Mésto vidim veliké, hoé slava hvézd se bude dotykati

. g ‘ :
L 5
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STARE POVESTI CESKE V OBRAZECH

B, N
dcery: Kazi, Teta a Libuse

2

Poselstvo PfemslaOrdée
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Krabic¢ka posledni zachrany - KPZ

Malokdo vi, Ze ji vlastné vymyslel Jaroslav Foglar. A co tato krabicka obsahuje?
Ruzné malickosti, které mohou byt potiebné, ale vétSinou je jinak sebou nemame:
* kousek svicky, *  §krtatko a nekolik zapalek,
svinuty dratek a provazek, gumicku na pfevazani,
kousek biezové kiiry gumova ampulka s benzinem
naplast (Cisté zabaleno!), obvaz (Cist¢ zabaleno!),
2 - 3 hiebiky rizné velikosti, nékolik napinacka,
mala ofezana tuzka, $pendliky obycejné i zaviraci,
jehla, nit a knoflik, drobné mince,
postovni znamky, ziletku,
gumu na mazani, sloZeny listek ¢istého papiru.
*  ktida (pe€livé zabalen4, jinak ndm poktiduje a znehodnoti jiné véci),

Pro penize a zapalky do KaPéZetky nejdeme pii kazdé ptileZitosti, ale jen tehdy,
kdyZz je nahodou zapomeneme Samoziejmé je mozné si krabicku vylepSit o
novodobé&jsi soucasti jako napt.: malé baterka, zapalovac, magnet, jizdenka na MHD

Celé vybaveni je vhodné umistit do co nejmensi krabic¢ky — tieba od vitamini.
Krabicku v piipadé potfeby zajistime gumickou, aby se ndm v batohu neoteviela

L I I I R
¥ % X X X X X %

PRACE SE SEKEROU

g Odsekavani vétvi
a h

Vétve odsekavejte po sméru, kterym vétev
z kmene vyrusta (a) a nikoliv proti nému (b).

Presekavani klad
Postavte se za kladu se Siroce rozkro¢enymi nohama.
Sekejte shora do strany, ktera je od vas odvracena (a).

NESEKEJTE piimo dolii (b).

Pri presekdavani mensiho polena jej opfete o jiné (C).
NEDAVEJTE NA NEJ NOHU.

Takeé miizete pritisknout polinko k ostri sekyry a spolecné
Jimi uhodit o vétsi poleno(d). (Kviili bezpecnosti to nezkousejte
S prilis kratkym polinkem).

Pokud si nejste jisti, Stipejte v&tSi polena klinem a
kamenem (e) PRI SNAZE ROZSTIPNOUT POLENO
SEKEROU HO NEDRZTE V RUCE.
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OHNE a VARENI

Bez ohné by nebylo zivota. Provazel lovce, zalesaky i taborniky nejen v
okamzicich slavnostnich, pfi pratelskych posezenich, ale slouzil jim pfedevsim jako
zdroj tepla a bezpeci i k pfiprave stravy.

Zasady vybéru mista pro ohnisté

Drive, nez zapalime ohen, musime zajistit nékolik ¢innosti pro bezpecnost. Prvni a
nejdulezitéjsi cinnosti je vybér mista pro ohnisté. Vybér se fidi nékolika zasadami:

* nebudujeme ohnisté a ani nerozdélavame ohen blize jak 50 m od hranice lesa,

*  existuje-li v prostoru starsi ohni$té, nebudujeme nové, ale vyuzijeme stavajici,

* 7z mista a bezprostiedniho okoli ohnisté odstranime snadno zépalny material
(suché listi, suchou travu apod.),

* zkontrolujeme, zda nestavime ohnist¢ na kofenech stroml nebo na raseliné
(po uhaseni ohné tento material prohotiva do hloubky a mtize zplsobit pozar),

* misto volime tam, kde mame v blizkosti zdroj vody na uhaseni ohné.

Podobné jako likvidujeme misto po tabofeni, musime zlikvidovat i ohniSté.
Provedeme to podle téchto zasad:
uhasime oheil (pomoci vody, pisku, hliny apod.),
popel odstranime do pfedem vykopané jamy,

* 7z prostoru kolem ohnisté odstranime vSechno nespottebované palivo, kameny
ohranicujici ohnisté apod.),

* ohnist¢ zamaskujeme piskem, hlinou, kamenim - to v pfipad€, ze bylo na
pis¢itém, hlinitém nebo kamenitém podkladu. Bylo-li zbudovano v trave,
ptiklopime na n¢j zpét drn, ktery pfimackneme a zalijeme vodou,

* jako posledni prohlédneme znovu celé misto kolem ohnisté a odstranime jesté
v8e, co by pfipominalo nasi pfitomnost (papiry, zbytky jidel apod.).

Uprava ohnisté a druhy ohna

Dalsi ¢innosti pii pripravé ohnisté je jeho uprava. Idedlnim mistem pro budovani
ohnisté je hlinity, kamenity nebo pisCity podklad. V tomto ptipadé ohnist¢ pouze
ohrani¢ime kameny. Velikost a tvar ohnisté dle Gcelu, ke kterému ma ohen slouzit.

Budujeme-li ohni§t¢ na trav€é, musime nejprve z prostoru vlastniho ohnisté
odstranit drny. Nejlepsi je pomoci lopatky odloupnout vrstvu drnu 5 az 10 cm silnou a
odlozit tuto vrstvu nékde stranou (dale od ohnisté) na travnatou zem, popft. zalit vodou
(pti likvidaci ohnisté¢ se drn usadi zpatky na misto odkud byl vyjmout). Misto je
vhodné ohranic¢it kameny. Nesmime zapomenout na bezpecnost, protoze i pti dodrzeni
vSech zasad se muze stat, Ze se nam oheni vymkne z kontroly. Proto musime mit po
ruce dostatek vody, pisku, hliny pomoci nichz ohefi uhasime. Pfed zapalenim ohné si
zajistime dostatecnou zdsobu paliva. Mnozstvi vSak zbytecné nepiehdnime, pii
likvidaci je tfeba ho uklidit.
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Vazani:
1. Polozte provazy vedle sebe tak, aby konce smétovaly do

2. To zopakujte s volnym koncem druhého provazu.
3. Uzly Casteéné utahnéte a stahnéte je k sob&. Vytvarujte

Pohadka: Dva uhofi pluli proti sobé. Prvni kamarada

16. TURBANEK - je zhotoven z kUZe nebo i jiného

prst a dle Sipky zdvojime nebo ztrojime opleteni.

15. RYBARSKA SPOJKA -

spolehlivy uzel vhodny ke - ,

svazovani  tenkych  lan, F —<

provazl, kluzkych vilaken z ——

umé&lych hmot a rybarskych RYBARSKA SPOJKA

vlascu atd.. Spolehlivé spojite i tenké materialy. Jsou to vlastné 2

ambulanéni uzly, zapadajici do sebe. Tato spojka je volna smyc¢ka, kterou
muzeme na pevné ¢asti stahovat a na volné povolovat.

opacnych sméri. Volny konec jednoho provazu
prelozte pres druhy a udélejte obycejné ocko.

je, aby k sobé ptiléhaly, a dotahnéte.

dlouho nevidél a proto ho objal. Druhy se ohlédl a objal
svého kamarada také. Kdyz si popovidali a chtéli se
rozloucit, uz to neslo. A novy uzel byl na svéte.

pfirodniho materidlu, mlze byt jakéhokoliv typu
(jednoduchy, slozity) a  provedeni (pleteny,
vyfezavany) a mize byt doplnén pod nim visicimi
symboly uzivanymi na turbanku (dfivka, dfevéné
koralky). Timto ozdobnym uzlem se zavazuje Satek na
krk. Je to rozhodné lepS$i, nez pouzivat napf. krabic¢ky od sirek

Pleteni turbanku:

1. Pfelozime pies sebe 2 horni zavity, volny konec podsuneme pod
pevnym a podle Sipky provlékneme obéma zavity.

2. Stfedem uzlu (tam, kde konéi na obrazku Sipka) prostréime

3. Vysledny turbanek.




12.

13.

SKOTOVA SPOJKA - Je jediny uzel kterym Ize
spolehlivé spojit platho a provaz. Pouziva se ke
svazovani provazl nestejné sily, k uvazovani lana
do pevného oka nebo haku, plachty. Rika se mu
také tkalcovsky uzel.

Vazani:

1. Jedno lano ohnéte. Volny konec druhého provazu (a)
obtocte kolem ohybu, vpfedu pevnou ¢ést druhého
provazu piekfizte a volny konec protdhnéte
smyckou prvniho.

2. Zatahnéte a upravte tvar uzlu.

ZKRACOVACKA - Slouzi
k libovolnému zkraceni

dlouhych lan nebo
provazl, napinacich lanek
stana. Jednoduchym

pohybem jej Ize uvolnit.

ZKRAcovAel UZEL (SLoEEN( A RozLoZENT)

14. UHERSKY UZEL - Je thledny, pevny a
pfitom se da pomérné snadno rozvazat,
nechame-li si delsi zakon&eni

UHERSKY UZEL
-29-

Druhy ohnia

Ohnisté a ohn¢ délime dle ucelu, ke kterému maji slouzit na:
*  ohnis§té uzitkova (vateni, suseni, ohfivani),

*  ohnisté hlidkova (slouzi jako zdroj tepla pfi no¢nich hlidkach),
*  ohniSté besedni (vyhodné pro vecerni posezeni mensich skupin),
*  ohniSte taborova (slouzi k slavnostnim Gcelim).

Pyramida

nafezana polena slozime do pyramidy a obdobnym
zpusobem 1 prikladame. Dostaneme vysoky jasny
plamen, ktery osvétli cely prostor kolem taboraku, takze
se nejen pekné povida ¢i zpiva, ale podafi se i zabavné
vystupy, hry apod.

Pagoda
pracné je i fezani paliva. Polena klademe ve tvaru
Ctverce - konce kfizime - od nejsilngjsich ke kratsim,
takze se ohni$té smérem vzhiru zuzuje.

Hranice

je to rovnéz slavnostni ohnist€. Podoba se
pagodg, stavba je vSak jednodussi, protoze nemusime
prifezavat, vybirat a skladat polinka podle tloustky.
Hranice ma nahofe i dole stejné rozméry. Hofi
mnohem déle.

Strazni oheit

zakladame ho nejCastéji v noci pro taborové
hlidky. Ma davat pii co nejmensi spotfebé paliva
dost tepla, ale ne pfili§ moc svétla a koufe.
Nejjednodussi typ je ze tii silnych polen paprskovité
slozenych. Hoti odprostiedka, a jak difevo uhotfiva
pfistrkujeme je doptedu.

Oheii na snéhu

Tento ohen zakladame v zimé, kdyz je hodné
sn¢hu. Pokud je snéhu malo, miZzeme ho odhrnout a
rozdélat klasicky ohen. Ale pokud je snih hluboky,
nasbirame si silngj$i polena a vyskladame z nich
podklad (dfeveny rost), na kterém potom postavime piislusny ohen.
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Zavés
kotlik je =zavéSen nad ohniSttm na kovovém
podstavci, ktery se da koupit v Zelezafstvi nebo prodejné
sport. potfeb. Pokud ho nemame, poslouzi nam silngjsi
vétve.

Zavés pro 2 kotliky
ten se podoba predchozimu, dava vsak pfi vareni
vetsi moznosti. Prikladame nakratko poldmané suché
vétve.

RoZeit
je to jednoduchy ptirodni gril, staci zapichnout do
zem¢ dvé vidlice, na né€ polozit zivy prut (zbaveny kury)
s nabodnutym masem a miiZeme opékat.

Peceni na kamnech

Peeni na kamnech nebo na Zhavém popelu
ma také dobré vysledky. Na kameny, kterymi je
oblozeno ohnisté, muzeme postavit kotlik, panev
apod. Nejlépe se vafi na ohnisti postaveném z
cihel.

Vlastni rozdélavani ohné

Ohen muze predstavovat hranici mezi zivotem a smrti. Poskytuje teplo, ochranu,
zpusob signalizace, uvadi vodu do varu a umoziiuje pfipravu a uchovani potravy, mize
vysusit odév a zajistit pohodli. Dokaze zahnat nebezpecnd zvifata a jeho kouf udrzi
obtizny hmyz v uctivé vzdalenosti.

Stoji za to si zapamatovat trojuhelnik ohné. Jeho tri strany piedstavuji VZDUCH,
TEPLO a PALIVO. Pokud zacne jedna ze stran chybeét, trojuhelnik se zhrouti a ohen
uhasne.

Pozor!!! - Pobliz ohiii neklad’te mokré nebo porézni kameny, zvlasté ty, které
byly ponofeny ve vodé — pii zahtati mohou vybuchnout. Vyhnéte se uziti bfidlice ¢i
jiné mekei horniny a ostatni vyzkouSejte uderem o sebe. Nepouzivejte ty, které
prasknou, znéji duté nebo ty, od nichz se odstépuji Supinky. Pokud obsahuji vlhkost,
bude se voda roztahovat rychleji nez kdmen a muze ho roztrhnou, pfiCemz vyleti
nebezpecéné Glomky, jez vam mohou, jste-1i blizko ohné, zplisobit vazné zranéni o¢i.
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10. DRACI SMYCKA - Nejpevnéj$i smycka viibec. Je .
zakladnim horolezeckym uzlem. Pouziva se ke %
spousténi bfemen a ke slafovani. Vyhoda - /@
nestahuje se. Byl jsem pfesvédcCen, Ze spolehlivé /,
Clovéka udrzi, ale kamarad - horolezec mé poudil, ' D (

Zze se spolehlivosti tohoto uzlu to neni tak. il
Presvédgilo se o tom par lidi, ktefi ale tuto N __ 7/

zkuSenost jiz nesdéli. Proto je dobré jistit tento a

uzel jeSté dalSim - napf. osmikovym uzlem. ;
Vazani: f \
1. Kus od konce lana vytvoite smycku. w
2. Volny konec protahnéte skrz ni, kolem pevné Casti a _/

zpét do smycky.
3. Utahnéte tahem za pevnou ¢ast a uzel vytvarujte. Muzete zakoncit okem.

10. VCELKA - pouziva se napf. ke svazovani a naslednému taZeni dvou klad.
Muze také slouzit jako provizorni pouta

& =2
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http://www.cuni.cz/~boldisp/uzly/uzly.html#osmicka

8. LODNi SMYCKA - Je velmi jednoduché a pfitom naprosto
spolehliva. Pouziva se k pfivazovani lodi, napinacich lan
stan(l, kotev, kll{l. Vaze se pfimo nebo se také nahazuje
na kdl. Cim se provaz vice napina, tim je uzel pevngjsi.

Vazani:
1. Volny konec otocte shora kolem tyce.

2. Volny konec ved’te pfes pevnou ¢ast a opé€t otocte kolem tyce.
3. Protahnéte volny konec zespodu pod provazem podél pevného

konce, ale proti jeho sméru.
4. Stahnéte oka k sob¢ a utahnéte.

LODNT SMYEKA

9. AMBULANCNIi SPOJKA - Nazyva se také
plocha spojka. Je to uzel vhodny k zavazovani
obvazli a ftficipych S$atk( protoze je plochy,
soumérny a netlaci. Slouzi také ke spojeni
stejné nebo pfiblizné stejnych provazl — ale zde
neni pfilis spolehlivy.

Vazani: pielozte PRAVY konec pfes LEVY (a) a
obtodte ho (b). Potom pielozte LEVY konec pres
PRAVY (c) a obtoéte ho (d). Uzel zkontrolujte —
smycky by po sobé mély klouzat. Pokud jste konce
prekiizili Spatné, vznikne ,kfizak®“, ktery nemusi
dobfte drzet a pfi stazeni se 0btizné rozvazuje.
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Troud
Troud je jakakoliv latka, kterou lze zapalit jen minimalnim teplem. Dobrému
troudu staci k zapaleni jen jiskra. (z pfirody napf.: bfezova kira, suchd trava, suchy
mech, rozmélnéné jedlové §isky, borové jehli¢i, ttisky z vnittku polena a susené houby,
jsou-li potadné rozmélnéné). At pouzijete jakykoliv troud, MUSI BYT SUCHY.

Podpal
Podpal je dievo uzivané k rozdmychani plament z troudu tak, aby bylo mozné
palit vétsi a méné hotlavé latky. Nejlepsi podpal je tvofen malymi suchymi vétvickami,
pricemz jsou vhodnéjsi meke¢i dieva, protoze se rychle rozhofi. Ta, kterd obsahuji
smilu, hofi snadno a rozdélani ohné je pak hrackou. ! Nesbirejte podpal primo ze
zemé, je témér vidy vihky. Odlamujte ho ze stojicich sousek. Je-li povrch vihky,
oSkrabejte ho, dokud nenarazite na suchy stred!

Palivo
K rozhoteni pouzijte dievo ze stojicich stromi. Kdyz se potadné rozhofi, mizete
pouzivat zelené€jsi dfevo nebo susit vlhké dievo. Velikost a zar ohn¢ se fidi mnozstvim
a hrubosti ptikladaného dieva nebo druhem (tvrdosti) dfeva. Pro rychlé svafeni vody
pottebujeme prudky zar, kterého docilime pfikladanim tenkych vétvicek z mékkého
dreva (jehli¢naté stromy), pro déletrvajici vafeni jsou vhodnéjsi siln€jsi polena tvrdého
dreva (dub, buk, javor), které dava dostatek popela a ma velkou vyhievnost, se pouziva

pfi peceni. Vseobecnym pravidlem je, Ze ¢im je dievo tézsi, tim vice vyda tepla.

Rozdélavani ohné
Polozte na zem vrstvu troudu a kolem ni vytvoite kuzel z podpalu (za silného
vétru opiete podpal o poleno na zavétrné strang). Zapalte troud. Kdyz podpal chytne,
prilozte silngjsi klacky. Také muzete vzit svazek vétvicek, ne silngjSich nez zéapalka,
zapalit je a potom je vlozit do kuzelu.

P Zapalky

Zapalky predstavuji nejjednodussi zpusob zapaleni ohné. Zabalte je do
vodotésnych oball a tak, aby nemohly chrastit, tfit se o sebe a ndhodné se vznitit.
Zakapani voskem ob¢ zalezitosti zajisti. Jsou-li zapalky vlhké a mate-li suché a neptili§
mastné vlasy, zavinte zapalku do nich. Elektrostaticky by se méli vysusit.
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OBRAZKOVE PISMO
A B C ¢ D
=
E 3
Amplion Blesk Cibule Ctyflistek DGm
E F G H CH
Erb Fleret Glébus Hfib Chiéb
I J K L M
L2 o0
Indidn Jablko Kruh List Mésic
N 0 P R R
Nazky Oko Pila Ryba Ripa
8 $ T VAVV) '
Strom Sip Teré Usta Vétvicka
w Y A p
Dvoj- e
vétvicka Yard Zvonek Zalud

LANA a PROVAZY - uzlovani

Snad kazdy clovék alespon jednou v zivoté potiebuje provaz. Provaz je nasim
dobrym a spolehlivym pomocnikem pii mnoha pfilezitostech. Je vSak s podivem, jak
mnoha lidem se ten kousek "$pagatu" zméni v rukou v neposlusného hada, se kterym si
nevédi rady, natoz aby na ném uvazali spravny a pevny uzel.

S provazy a lany se da délat mnoho zajimavého. Pro nasi potfebu neni vSak nutné

znat mnozstvi uzll, ale pouze téch nékolik, které se pouzivaji nejcastéji.

1. OCKO - Je nejjednodussi uzel. Vaze se na
konci provazu, aby se netfepil, aby se
nevyvlékal z otvor(. Jako stupné na lané
(asi ve vzdalenosti 40 cm od sebe)
usnadnuje Splh.

2. OSMICKA - Je jednoduchy zaklad
pro vazani dalSich uzld. Uziti je
obdobné jako u "ocka". Lze ji pouzit i
jako ozdoby.

3. VOLNE OUSKO - Vaze se uprostfed lana.
Slouzi k uvazovani lodi, je zaCatkem pfi pleteni
fetizka.

4. LISCI SMYCKA - Slouzi k pfivazovani pevnych
kruht uprostfed lana, hak( a kulatin. Dulezita v
horolezectvi.

5. KRAVSKA SMYCKA - Hodi se k uvazovani lan
ke kruhum a kalim a k uvazovani domacich
zvirat.

6. PEVNE POUTKO - Uziva se v horolezectvi,
ve vodackém sportu k upeviiovani viecné
Sndry, k upevnovani lana na haky, na lané
vedle sebe jako Zebfik.

7. KRIZOVA SPOJKA - Slouzi ke spojeni dvou
stejné silnych provazd ¢i lan, pevny spoj,
Spatné se vSak rozvazuje.
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K) sifrovaci kolo

1)

2)

3)

4)

Udélame 2 Krouzky z papiru s napsanou abecedou, uprostied je spojime
nytkem nebo seSijeme. Pak staci zadat pismeno. Pod né (¢erné pismenko na
vétsim kruhu) nastavime modré A a miZeme psat. Na obrazku dole je A
umisténo pod B. Pak uz jen piSeme - zase smérem zvenci dovnitf - vné&jsi
pismenka jsou ty, co chceme, vnitini jsou ty zaSifrované. Pokud postup
obratime, dostaneme jiné znaky, proto je tfeba se nejdiive dohodnou.

TAJNE PISMO

Psani mlékem, citron. Stavou, octem, Stavou z cibule -
perem na bily papir.

Cteni - zahFatim papiru.

Psani roztokem 10 g zelené skalice ve 100 g vody.

Cteni - potfeni roztokem 10 g Zluté krevni soli ve 100 g
vody - modré pismo

Psani roztokem 2 g fenolftaleinu ve 50 g lihu.

Cteni - potieni roztokem sody - &ervené pismo

Psani rozfedénym rozvafenym Skrobem.

Cteni - potieni jodovou tinkturou - fialové pismo.
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SIFROVANI ZPRAV
MORSEQOVKA

Morseova abeceda je kod, ktery reprezentuje latinskou abecedu a umoziuje
pfevod jednotlivych pismen na sekvenci kratkych a dlouhych signalti, coz umoziuje
komunikaci i pfes relativné primitivni formy informacénich kanald, jako je naptiklad
telegraf nebo svételny signdl. Americky fyzik Samuel Morse, vytvoril Morseovu
abecedu v poloviné 19. st.. Koncem 19. a v priibéhu 20. st. nasel tento kod obrovské
vyuziti v telegrafické komunikaci. Az koncem 20. stoleti byla Morseova abeceda plné
nahrazena modernéj$imi formami komunikace. Dnes ma Morseova abeceda uplatnéni
v krizovych situacich, kdy neni mozné vyuzit jiny zptisob komunikace.

Princip
Jednotlivé pismena slov jsou nahrazena kratkymi nebo dlouhymi signaly (tecka,

carka - viz prevodni tabulka). Pismena se oddé€luji lomitkem (pauzou), slova dvéma
lomitky a véty tfemi lomitky.

A - akat M —-- mava X —ee—  xénokratés
—eee Dblyskavice N —e nastup Y —e——  ygar mava

C —e+—+ cilovnici O -——— o6naSpan Z ——e+  znamaZena

D —eo dilava (o J—_— 1 e————

E - erb P e——e papirnici 2 ee¢——-—

F ee—« filipiny Q ——°+— kviliorkan 3 eee——

G -——-+ gronskizem R e—- rarasek 4 eeee_

H eeee hrachovina S e sobota 5 eceee

CH ———— chlébnimdava T - tram 6 —ceee

| oo ibis U ee—  ulicnik 7T ——eee

J e——— jasmin bily U eo—— 8 ———eo

K —e—  krakora V eee—  vyuceny 9 ————

L e— e« lupinefek We—— wagénkldd 0 ————-

Pomocna tabulka k morseovce

kazdé tmavé policko znamena ¢arku, svétlé tecku a pismenka se "Ctou" odshora dolu
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DALSI KOUZLA S MORSEOVKOU

Opacna morseovka

v opacné morseovce piSeme misto teek carky a naopak
- A----/. .-,/ = AHOJ

Cisla
misto tecek piSeme ¢isla od 0 do 4 a misto ¢arek ¢isla 5 az 9.
16;0403;676;2579 = AHOJ
misto tecek piSeme licha ¢isla jednomistna Cisla a misto ¢arek suda .
16;1357;446;4773 = AHOJ
ob¢ varianty miizeme samoziejmé pouZit i opacné

Pismena
misto tecek napiSeme samohlasky a misto ¢arek souhlasky
AV;IYOU;BLM;EFHK = AHOJ
misto tecek piSeme malé pismena a misto ¢arek velka
vlaK jJEDe tAm a Sem = VPRED
tyto dvé varianty jdou také pouzit opacné

Graficka morseovka
morseovku Ize nakreslit jako:

Ve W N

W Ay

b) zuby na pile nebo

Tam U NAVVT A

a) trsy travy

d) &ary

puompuns TN g 4 B[ 2[4
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G) zlomky 1.

Pouziva se stejna tabulka jako u Cinstiny, tedy 5x5 policek, vynechavaji se 2
pismena. Soufadnice Sifrovaného pismene se piSou jako zlomek, prvni se
udava ¢islo sloupce a druhé ¢islo fadky. Prip. 1ze pouzit i takovéto tabulky.

B CDE|FGH JIELMHNOP QR 3 TIUV XY Z

A
1

I
2 34 5)11 2 3 4 51 2 3 4 51 23 4 5)]1 2 3 4 35
1 2 3 4 5

Véticka AHOJ VODNICI je pak takto (PFi pouZiti tabulky mimo Ch, W).
1/1 3/25/35/2  2/55/3 4/1 4/3 4/2 3/1 4/2

H) zlomky 11

Abecedu rozdélit do hlou¢kud po péticich. V kazdé pétici ocislovat jejich
poradi od 1 do 5. kazdou pétici oznacit Fimskym pofadovym Cislem.

ABCDE FGHChI JKLMN OPRST uvwyz
12345 12345 12345 12345 12345
I I 1l v \%

Pak zasifrovani vypada takto:
4/, 5/, 5/, 4NV LI, 5/, 2/lv, 5/, 2/, 5/, 5/
D N E S J E P E K N E

1) pavoudi sit’ A B c
Misto pismen ze zpravy se piSou 2 D E F
pismena sousedni bud’ ve sloupci nebo v G H I
fadku. V kazdé tabulce musime vynechat Ik 113 « MON O
minimalné 3 pismena. Ty jsou predem B ©
dohodnuté a nebo jsou napsany za T U Vv
zaSifrovanou zpravou. X Y 7
Pak napiseme AHOJ VODNICI takto: Mimo Ch. 0. W

BC EB MN KL NF ZC KT MO MS AB GH

J) Sifrovaci tabulka ol11l6 4|69
Tabulkﬂa je Vyelrpi podobnzfi véiniétiné A T TalBlclDlE
zlomktim. Sifruje se stejné jako u
zlomkd, ale misto soufadnic pismene v © | F |G | H| I | I
Cislech se piSi pismena a Cisla (pismeno o [ | L. | M| N | O
od tadky a ¢islo od sloupce). Slova nebo
Cisla ve sloupcich a fadcich musi byt AP IR|S5|T|U
pfedem dohodnuta jako to, kterd pismena g | v | W | X 7z
v tabulce chybi. Mimo Ch, Q

Pti tabulce bez Ch, Q znamena )
V0O O6 D9 09 KO D9 V4 D4 04 V6 O4 AHOJ VODNICI
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E OBRAZKOVA MORSEOVKA

D) €instina A|B |C|D
Cinstina je Sifra, ktera se podoba cinskym ) . N wry
o NP . . F |G |H|I I a) Persky koberec (kolecka a kiizky)
znaklm, ale v zddném piipadé neni tolik slozité OX 0000 XXX OXXX AHOJ
se ji nau€it. Pismeno (napt. N), které chceme K |L |M [N | O
za§ifrovat, si najdeme v tabulce (Njeve &tvitém "p~ g [ g | T | U b) Uzliky na S$ilirce (samostatny uzlik = tecka, 3 uzliky u sebe = ¢arka)
sloupci a ve tieti fadce) a podle toho v kolikatém © o0e  ece c0o 00 o o o o ees eee coe AHOJ
je sloupci tolik napiseme svislych &ar a podle Vv |W | X [ Y |Z L e
fadek napiseme vodorovné cary. Cary ale Mima Ch, O ¢) noty (tecka = plna nota, ¢arka = prazdna nota)

nepiSeme stejn¢ dlouhé, protoze by Sifra vypadala
spi§ jako plot. V kazdé tabulce se musi vynechat alesponl 2 pismena, ty se
dohodnou bud’ pifedem, nebo je pak pod zaSifrovanou zpravou napsano, které

pismena v tabulce nejsou. d) smiSeny les (listna¢ = tecka, jehli¢nan = ¢arka)
Slovo A H O J vypada v &instiné takto : m_\ 41@; ﬁ} * W * {P *
E) Sifrovaci ¢tverec 4 M* q) ﬁb q}*[*

S Z E D M 7 1 25 16 | 18 e) Vesnice (§picata stiecha = teCka, plocha stiecha = ¢arka), (maly domek =
D L i \V; I 19 21 2 6 11 tecka, velky domek= carka)

T |cH| E [ 1 |3 3 | 9|15 8 |14 ﬁ ﬂ ﬂ ﬁ l’j ﬁ ﬁ
o|lo| R[N K 20| 13| 4 | 10] 23 ﬂ @ PR ii 2/ e 15

E A T O P 17 5 24 22 12

Cislo v pravé tabulce udava pofadi pismena ve vétg.
"ZITRA VSICHNI POJEDEM DO LOKTE"

/\/@_@4‘\/\_
oo abr 3 Ao A E wf ;&fpw

f) ptaci
F) Sifrovaci mfizka
Sifruje se tak, ze se pisi pismena skrz tabulku na isty papir, pak se tabulka
oto¢i v dohodnutém sméru o 90° a piSeme dal. Lusti se uplné stejné. Prfi
vyrob¢ tabulky je tieba dat si pozor na to, co se ma vyfiznout. Vzdy po
vyfiznuti nového otvoru na Cisty papir proskrtejte ty body, které uz nemizete g) stromy

pouzit. Nejlip je prvni tabulku dé€lat na prihledny papir, aby bylo vidét co jste
jiz zaskrtali. Kazdy otvor pokryva 4 mista tak je tieba si to uvédomit. Ukazka
tabulky a s ni zaSifrované zpravy:

—— .
| s [l(_S KA |V
|3 ; WIN|Z|F M[D
i T G R YD 20 h) slunce a mraky
i AVIYIAIS|L VETVICKY :
i OPIEBITIR
;s S|RI|AIAIE
L..-';.ﬁ%é'i’ g " % |

i) vétvicka R
-23- -16 -



MORSEOVKA VE FORME CIZiHO PiSMA

2 YT

I SANGHAL)

EMMAT=411:

TEW LT 2

a) ¢inské pismo I.

b) indické pismo

Vavy

c) islandské pismo

&>y L

oL W

oo -ij !JJ. %

d) arabské pismo M-U.JJ/:}J:

- pismena ¢teme zprava doleva

A = /MN\ A
N\

e) egyptské pismo
- pismena ¢teme shora dolt, text psat do sloupcti

"' 5' E ' - "B Yb’; *
TIesY Ye VYT YELN NNV
f) klinové pismo Veutoxl VI EY 144 Yy

- pismena ¢teme zleva doprava nebo shora doli

dbnpnaad ddil wals8m

-17 -

g) hlaholice

G) zaména pismen
Kazdé pismeno se nahrazuje vzdy jinym pokazdé stejnym.

A=P F=U K=z
B=0Q G=V L=A
PWDY QDQD = AHOJ BOBO C=R H=W M=B
D=S =X N=C
E=T J=Y 0=D

H) zdména nékterych pismen
Zvoli se takovy kli¢, ve kterém se pismena neopakuji a je dost dlouhy.
Poté se pismena v kli¢i o¢isluji a misto pismen se do zaSifrované zpravy pise
prislusné pismeno.
Klig ORIGANTUM
12345678
Potom VETS365 1BYVS5TEL PL56ETY 65P1K25J3 ZH217CE63
Jje VETSINA OBYVATEL PLANETY NAPOKRAJI ZHROUCENI

dost slov se da domyslet i bez klice, otazka je zdali to pii hie vadi.

Sifry s tabulkami

A) hebrejstina ale]c 171 |k Rla|T
Sifruje se podle nasledujici tabulky. T [E | F L(nifw KR
Misto  pismene, které chceme 3 [H |[Ch olr o (v |z
zaSifrovat nakreslime ¢ary, které jsou . .-

okolo pismene. Abychom odlisili
pismena, které jsou v jiné tabulce, ale na jiném misté piSeme doprostied tecky u

1. tabulky zadnou u druhé jednu a u tieti dvé tecky.
Takto potom vypada zaSifrované slovo AH O J: J I_I _| I‘_I

B) kfiz (velky polsky kfiz)
Kfiz je velmi podobny hebrejsting, ale ABC|DEF |GHCh
vSechno je v jedné tabulce. Poloha tecky
uréuje, které pismeno ze tfi plati. UK |LMN OPQ
V této Siffe vypada slovo A H O J takto: RSTMIVWI|XYZ

C) maly polsky k¥iz Alp|C J|K]|L 5 W
ole [F m|N|o ><><

G I P|Q|R v z

- ™

v této Siffe vypada takhle
slovo: moudrost ZI E < :I |T E \/ >

-22 -



B)A="?
Do prvni fadky se napise celd abeceda a do druhé se napiSe abeceda posunuta.
Pod pismeno A se napiSe to pismeno o které je to posunuto (napt. A=M
znamena, Ze a v Siffe se rovna M ve skutecnosti). Pii Sifrovani se hleda ve
spodni fadce a do Sifry se pisSe to z horni fadky a pfi luSténi se v horni fadce
hledd pismeno v Siffe a v dolni je pismeno ze zpravy. Pro A=M vypada
tabulka takto:

ABCDEFGHChIJKLMNOPQRSTU VWXYZ
MNOPQRST UVWXYZABCDEFGHChIJKL
potom: NUCX ICQBWYCh je  AHOJ VODNIKU

C) substituce pomoci slovniho klice
posouvat rizn€ napt. A=AHOJ tzn., Ze pro prvni pismeno je posun A=A pro
druhé A=H az pro ¢tvrté A=J a od patého pismene se to opakuje.
ANDT VVRXIRI = AHOJ VODNIKU p¥i kli¢éi A=AHOJ

D) posun abecedy s pomocnym slovem
Na prvni fadek si napiSeme normalni abecedu. Do spodniho fadku pak
napiSeme nejprve kli¢ a po ném po fad¢ pismena, kterd se v kli¢i nevyskytuji.
Tim ziskdme pfevodni tabulku. Musi se pouzit slovo ve kterém se neopakuji
pismen a nejlepsi je co nejdelsi, aby byly pismena vic zpiehazené

[Hch[ 1 [iJx[L|m[u]olrlolr]s ]
[Kla[c|o[FlolHlch I [mnlo(q]

[s]e]c]DlE]F]|G T|O
[R[E[P|UlB[L]T s |T

Potom slovo AHOJ vypada asi takhle: ChMRO

386 01
B2

Cislo nad Sipkou uréuje o kolik jsou pismena v abecedé posunuta. To
znamena, ze prvni pismeno je posunuté o 3 pismena druhé o 8 az paté o 1
pismeno od estého pismene se to opakuje az do konce zpravy. Sifruje se proti
sméru Sipky abychom zpravu mohli ve sméru Sipky lustit.

XZIJ ULVChIJR = AHOJ VODNIKU

F) mezerova Sifra
Dalsi velmi jednoducha Sifra, ktera se da lustit i bez tabulky. Staci védet jak
na to. PiSeme najednou do dvou tadek, pfi¢emz v prvni fadce je pismeno,
které je v abeced¢ pied tim, co chceme zasifrovat a v druhé je pismeno, které
je v abecedé po ném. Kdo mé nechéape ihned pochopi z ukazky.
S Z A N P
U B C P S
Je zagifrované slovo TABOR
Samoziejmé by §lo napsat to i takhle :
SU ZB AC NP PS
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dFM:LUIM.UN
NJHN:+L1T

h) fecké pismo

AN
L

%
b SNt
AR EZY

2 a*?
) {
!

I8 NEY
(.

= JN{S

i) €inské pismo II.
- pismena ¢teme shora dold

DALSI MOZNE ZPUSOBY PSANi MORSEOVKY:
a) Kluci (vlasy na hlavé)
b) U Feky (vrby, vinky, rékosi)
c) Broky (€erna kola = te¢ka, bila kola = ¢arka)
d) Opefeni Sipll (mala a velka pirka na konci $ipu)
e) Ohnové poselstvi (malé a velké plaminky ohnicku)
f) Vlastovky na draté (mala viastovka = teCka, velka = ¢arka)
g) Ovoce - hrusky a jablka (jablko = teCka, hruska = &arka)
h) dést’

i) sirky (samotna sirka = tecka, pfekfizené sirky = ¢arka)

Existuji samoziejme spousty dalSich moznosti, které si lze jenom predstavit.

-18 -



SIFROVANI BEZ MORSEOVKY

1) Uschovani zpravy v textu

A) ob nékolik pismen
Za kazdé pismeno vkladat stejny znak - tteha A (¢i dvojici pismen)
DANAEASA JAEA PAEAKANAEA
Nebo mezi dvé pismena zpravy napiSeme vzdy urcity pocet pismen. Ten
pocet mtize byt pofad stejny nebo podle zadaného kli¢e se mtize ménit.

B) ob 2 pismena
AJKHZVOBGJINGVMLODHDLKNRKIQAKBNU

C) podle klice 213
ANJHTONMGJBNVNOFRGDNMNTISEDKGFU

D) vidy 2 pismena ze zpravy a 2 jina ...
AHKLOJNNVSIJICJHHNLKI

E) mezi pismeny slovo
Mezi kazdé dvé pismena zpravy napiSeme néjaké kratké slovo
ADUBHDUBODUBJDUBVDUBODUBDDUBNDUBIDUBKDUBU

F) po ur¢itém pismeni
V textu jsou pismena ze zpravy jen po urcitém pismeni. Napft. po pismenu X.
BNXAMNBXHGZ IXOKXJNMMNXVXOGHGXDMXNWEXIXKMNXU

G) prvni zepiedu druhé zezadu
Pismena se ctou stfidaveé z obou koncl zpravy. Prvni pismeno je prvni druhé

je posledndi teti je druhé a ¢tvrté predposledni, a tak az doprostied.
AOVDOUAZJSEIKJKNOJH

H) velka pismena
Ve zprave plati jen velka pismena, poptipadé mala nebo jinak odlisna.
Dvé O¢i Pro Ira z ceSty = DOPIS

I) zac¢ate€ni pismena
Pii delSim textu podskrtdvame zacatecni pismena a pak text precteme
PAVEL LUBOS ANNA VACLAV EVA CELER

vylusténi ,,PLAVEC*

J) dalsi mozZnosti
* jednotliva slova pozpatku ~ (SEND EJ ENKEP = DNES JE PEKNE)
* celou zpravu psat pozpatku (ENKEP EJ SEND=DNES JE PEKNE)
*  spojit viechna slova dohromady (DNESJEPEKNE)
*

zpiehdzet libovoln€ slova a na konci uvést ¢iselny kod
(poCASi DNES VELMI JE PEKNE - 2, 4, 3, 5, 1)
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2) Razné psani zprav

A) hadovka
Sifruje a ¢te se v dohodnutém sméru. Zde jsou | | 1/ &
Ctyfi zakladni mozZnosti. Dal$i moznosti by sliv. — — s =
fadkach. ‘3 t' — B
B) sloupce

Pise se do sloupct. Dalsi varianta je, ze bude
jeden sloupec platit druhy ne atd. To samé lze
udélat v fadkach, ale musi se psat odzadu jinak
by to moc Sifra nebyla.

C) Snek
Zacatek je v prostfedku a zprava se pise dokola, konec zpravy nemusi byt na
prvni fadce, zalezi na tom, jak je zprava dlouha

.
=
I

[
[

il
i

D) Sikmé sloupce

Zprava se piSe Sikmo, zaind se i<y \
jednom rohu a v protilehlém rohu ;/,/(ﬁ.r P, / //‘i],r P,
se konci.

E) klikatice
Zprava se pise stiidaveé do 1. a 2. sloupce. Takze to vypada asi takhle,
zprava se tedy piSe do sudého poctu sloupcti. Moznosti takto Sifrovat je
zase spousta, podle mista, kde se za¢ne Sifrovat. Dost obtizn¢ se na to
prichazi, neni od véci pfi 1. pouziti dat jako napovédu podobny nakres.

F) dvojiadky

Zprava psana soucasné do 2 tadku. (Nazdar kamaradko!)

>Z|> |2
> (0O [N
X0 |3 (>
-0 |>» |

Sifry se zaménou nebo posouvanim pismen

A) misto pismen Cisla
Jedna z nejjednodussich Sifer misto pismen se do zpravy napisi ¢isla A=1 B=2
... Jednotliva ¢isla se oddéluji stfednikem. Jind moznost je Cisla psat fimskymi
Cisly. Také je moznost Cisla neoddélovat stiednikem, ale potom se lusténi
znacné zkomplikuje.

A|lB|I]C|D|E]JF|G|HICH| I |J|K]|]L|M

1,12 |3|]4]|]5]6 | 7]8]9]10]11]12]13]14

N (@] P Q R S T U V |W| X Y Z
15|16 |17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 | 25| 26 | 27
AHOJ VODNIKU = 1;8;16;11; 23;16;4;15;10;12;22
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