CELOTABOROVA ETAPOVA HRA 2020
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Realizace EH s foto
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Pdvodni predloha:
Marie Protivova a kolektiv vedoucich a instruktord LT Mrtnik 2010
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A) UVODEM

ORGANIZACE

Celotaborova hra Harry Potter byla realizovana na Suvackém détském letnim tabore
v terminu 18. — 31. Cervence 2020 v rekreaénim stfedisku U Jasanu, Chfibska — Krasné Pole.

Tabora se zu€astnilo 145 déti ve vékovém rozmezi od 6 do 16 let.
Rozdélené byly do 10ti oddilu a do tfi kategorii:
a) mladsi kategorie, oddily €. 8 — 10, 48 déti
b) stfedni kategorie, oddily €. 6 a7
c) starsi kategorie, oddily €. 1 -4
déti z oddilu €. 5 (judisté z LITOKANU Litoméfice) byly pak dle véku rozdéleny do
v8ech tfi kategorii
Kazda kategorie méla sice stejné téma, ale napln etap byla uzplsobena véku déti.

POPIS HRY

Celotaborova hra byla zaloZzena na pfibézich J. K.
Rowlingové o Harrym Potterovi. Namét byl vybran uz v
lednu, ale intenzivnéji se zacdalo ,makat* na jeho
rozpracovani v obdobi od dubna az do vlastni realizace
tabora a (jak uz to byva) i v jeho prabéhu.

Etapova hra Harry Potter pfenese déti do svéta mladého
Carodéje, jehoz pfibéh zna z knih J. K. Rowlingové a jimi
inspirovanych filmua cely svét. Z u€astniku tabora se stavaji
studenti Skoly &ar a kouzel v Bradavicich a b&hem dvou
tydnu na tabore zazivaji podobna dobrodruzstvi jako Harry
se svymi prateli Ronem a Hermionou. Vedouci a praktikanti
predstavovali ucitelsky sbor. Kromé spolec¢ného boje proti
panu zla Voldemortovi navic studenti rozdéleni do Etyr koleji soupefi mezi sebou.

Autory pavodni predlohy celotaborové hry jsou Marie Protivova a kolektiv vedoucich
a instruktort LT Mrtnik 2010. O upravy predlohy v Suvackém stylu se pak nejvice zaslouzili
Andrea Tycova, Martina Ratajova, Alena Laubeova, Irena Tomaskova, Markéta Srumova
a Radek Lowy. Pfimo na tabofe pak se svou troSkou do mlyna i kdyz tfeba jen jako herci
v Uvodnich divadylkach pfispéli vSichni oddilaci a praktikanti. Zapojili jsme i navstévy z fad
Jinych ptaku, kdy oba se velice dobfe zhostili role Vrby Mlaticky v Poharu tfi kouzelnikd.

O namétu etapové hry 2020 byli informovani rodi¢e s dostate¢nym pfedstihem pomoci
nasich webovych stranek, kde bylo zvefejnéno Motto etapové hry (viz pfiloha €. 5) a pokyny,
jak se na etapovku obléci (viz pfiloha €. 6) uZ v unoru, aby stihli détem pfipravit véci nezbytné
pro vyuku — hlavné ¢arodéjnicky habit a Capku.

Na konci €ervna pak byli samotni u€astnici tabora pozvani oficialnim zvacim dopisem
(samoziejmé suvackou sovou jménem e-mail), kde se dozvédéli o pfijeti ke studiu ¢ar a kouzel
v Chfibskych Bradavicich, kde se jakozto pravi studenti dozvidaji ¢as odjezdu z nastupisté
9 a¥ a samozfejmé seznam pomducek, které budou potfebovat ke svému kouzelnému
studiu.... © (viz pfiloha €. 1).

BODOVANi A HODNOCENI

Co den, to etapa. V etapach se bodovaly jednotlivé hry a aktivity. Za jeden hraci den se pak
vysledky scitaly. Kromé toho mohli bodovani koleji, podobné jako v knize, ovlivnit i jednotlivci,
pokud se dobrovolné zucastnili bud doplfikovych d&innosti (vyuky — kouzel, véStectvi,
bylinkafstvi aj.) nebo pfezkouSeni z nabytych védomosti.



Bodovani se kazdy den zaznamenavalo do herniho planu (plan
viz pfiloha €. 4).

Studenti byli také prabézné odmeénovani diplomy za jednotlivé
etapy — vzdy prvni 3 v kazdé kategorii + n&jaké ty drobné sladkosti +
taborové penizky ,Slvaci“, za které si mohli nakupovat v taborovém
bazarku. Tyto akty se odehravaly vétSinou pfi vecerni €innosti.

Za celkové umisténi pak obdrzeli vSichni velky diplom a specialni
medaili slogem etapové hry, sladkosti a drobné vécné ceny.
Vitézoveé pak tradi¢ni suvacka trika.

“dily:l('llﬂﬁmvn

DALSI AKTIVITY

Kromé& samotnych her, byla etapovka doprovazena uvodnimi
divadélky, do kterych bylo postupné zapojeno celé dospélacké
osazenstvo tabora a hojné se vyuzival taborovy fundus véetné paruk,
Sminek &i ,zbrani®.

Specialni nedélni netradi¢ni rozcvicka se také nesla v duchu
tématu etapové hry a byla doprovazena tématickou hudbou.

Harry Potterovi byly podfizeny i ruéni prace (zpracovana brozurka
»Rucni prace s HP* — viz pfiloha €. 14), byly pfipraveny na toto téma i
tetovacky (viz pfiloha €. 6), obrazky na placky (viz pfiloha €. 7 a 8)
a jako ceny jsme pfipravili i karty — kvarteto a pexeso ,Harry Potter” a
karetni hru ,Mozkomor“ i ,Dementor” u nas znaméjsi pod nazvem
,Cerny Petr* © (viz pfilohy &. 11 a 12).

Pro pfipady Spatného pocasi jsme méli pfipravené i promitani jednotlivych dild HP, ale
nastésti to nebylo potfeba.

B) PRIJEZD DO BRADAVIC a ZAHAJENI HRY

NASTUPISTE 9 a %

Na I,itoméficgérvn autobusovém nadrazi, nasli pfichazejici déti
napis NASTUPISTE 9 a % a privitali je ¢lenové profesorského sboru.
Déti tak byly zatazené do hry uz od zacatku.

Nejdfive probihala tzv. antimudlovska kontrola (méfeni teploty
vSech Ucastnikd — nafizeni hygieny z ddvodu covidové pandemie).

Pred nastupem do pfipravenych dopravnich prostfedkl pak
museli prokazat opravnénost prob&hem cihlové zdi (pomalované
platno zavésené ve dvefich autobusu)

JiZDA BRADAVICKYM EXPRESEM

Vzhledem k tomu, Ze cesta byla namahava i kdyz
jim byla zpestfena napfiklad kouzelnymi fazolkami
~ v8emoznych pfichuti, dostali studenti moznost
klidného ubytovani, avSak nasledujici den, uz je ¢ekalo
prvni pfedstaveni pfibéhu Harryho Pottera a vyroba
nezbytné pomucky — kouzelnické hulky.




C) PRIPRAVA NA ETAPOVOU HRU

VYROBA KOUZELNICKYCH HULEK (mladsi a stfedni)

Jako prvni &innost si kazdy student musel vyrobit svou
kouzelnou halku, jelikoz covidova aféra donutila i pana
Olivandera zavfit obchod s hllkami a sovy nestihaly dorucit
balicky véas.....

Na vyrobu jsme vyuzili Cinské halky, provazky, koralky,
dratky, patrony (lépe se pak déla kouzlo ,Patronus ...“), tavné =
pistole a lepici tyinky (hodné), barvy, laky a tfpytivé posypy =
(postup vyroby viz brozurka ,Ruéni prace s HP®).

SLAVNOSTNi ZAHAJENi SKOLNIHO ROKU A ROZDELENIi DO KOLEJi
(mladsi a stfedni)
Vecer se ucastnici pfevlékli do slavnostnich habitd a s hdlkami vyrazili k Velké hodovni sini
(jidelné), kde je pfivital Hagrid a v kratkém projevu je seznamil s nejdulezitéjSimi informacemi
tykajicimi se chodu Bradavické Skoly.

Bradavicti studenti Hagrid a Ubre¢ena Ursula



DalSi informace se studenti dozvédéli formou hrané scénky o prvnim setkani Harry Pottera
s Voldemortem a o jeho prvnim odjezdu do Bradavické Skoly.

Ron se svoji matkou Harry Potter Voldemort

Poté se jiz vstupovalo do Velké hodovni siné se zaCarovanym stropem a levitujicimi
sviCkami. Zde za pomoci moudrého klobouku byli postupné studenti zafazeni do svych koleji
Mrzimor, Havraspar, Nebelvir a Zmijozel. ProtoZe vSak déti v jednotlivych kategoriich bylo moc
— byly jesté v kolejich rozdéleni do tfid A a B popf. i C (u starSi kategorie).

-

Velka hodovni siri

Zarazovani probihalo tak, Zze se studenti postupné posadili na kfeslo a zastupkyné feditele
Bradavic profesorka McGonaghalova jim na hlavu davala Kouzelny klobouk, ktery k nim
samoziejmé sam promlouval (k tomu jsme pouzivali schovany reproduktor a predpfipravena
povidani pro jednotlivé koleje, které na zakladé pokynl Hagrida poustél nas dydzej). Takze
Kouzelny klobouk rozhodl, do které koleje budou studenti patfit.
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Na hodovnich stolech pak studenty ekaly placky s erbem jejich koleje, které si pfipnuli na
své habity. Jednotlivé tfidy si urCily své prefekty....
Na cely prabéh po celou dobu dohliZel cely profesorsky sbor vetné Feditele Bradavické

Skoly Albuse Brumbala. VSe se neslo ve slavnostnim duchu umocnéném nastupni hudbou.
— _ - - = S, i “P'-.‘

Cast profesorského sboru kfeslo a Moudry klobouk Albus Brumbal

... uvod se povedl, ale bylo to narocny....



D) Jednotlivé etapy

Na kazdy den je pfipravena jedna etapa skladajici se vétSinou z vice her, ktera navazuje
na jednotlivé dily HP a stejné jako trojice Harry, Hermiona a Ron budou i nasi studenti muset
prekonavat pfekazky Pana Zla.....

Etapy byly bradavickym studentim pfedstavovany vétSinou vpredvecer divadelni scénkou.
Herci i rezie se mnohdy nedobrovolné stfidali a obCas narazeli na prekazky v podobé vétsi
znalosti pfib&hu ze strany déti, neZli jich samotnych :- D i tak obvykle na konci predstaveni
sklidili uc€inkujici ohluSujici aplaus ...... :-D

1) Kamen Mudrci

< Hra: Uspavani trojhlavého CHLOUPKA (mladsi a stiedni)

Motivace: Bajny kamen mudrct hlida ve sklepeni
trojhlavy pes jménem CHLOUPEK, jenZe
Chloupek je vyborny hlida¢ a obejit ho 1ze pouze
tak, Ze ho uspite pisni....

Pravidla: Déti se rozfadily do svych koleji a
spole¢né zvolili pisent k uspani CHLOUPKA, ktery
stfezil kdmen mudrct. Chloupek se skladal ze tfi = |

hlav naSich vedoucich, ktefi rozhodovali o tom, jak bR o
moc zvolena pisen Chloupka uspi..... (samoziejmé s
si to nalezité uzivali :-D) ‘ >

Pomiicky: prostéradlo, zpévnik, hlasivky :-D

< Hra: SoutéZ v hledani otazek po lese (mladsi a stFedni)

Motivace: Aby mohl profesorsky sbor pokracovat v dalsi vyuce, musel studenty otestovat ...
Pravidla: Otazky byly ocislované a prispendlené ke kmeniim a pafeziim a ¢lenové koleji byli,
postupné vypousténi a museli si zapamatovat znéni otdzky a se svym prefektem vymyslet
a zapsat odpovéd’ ke spravnému Cislu otazky.
Otazky typu: 1. Jak se jmenuje feditel Bradavické Skoly Car a kouzel?

2. Jak se jmenuje nastupisté, ze kterého odjizdi studenti do Bradavic?



3. Jak se jmenuje klobouk, ktery rozdéluje studenty do koleji?

4. Kdo v Bradavicich dorucuje postu studentim?

5. Napiste jména vSech 4 koleji

6. Jak se jmenuji dva nejlepsi kamaradi Harryho Pottera?

7. Jak se jmenoval Trojhlavy pes?

8. Od koho se Harry poprvé dozveédél, ze je ¢arodéj?

9. Jak se jmenuje ulice, kde si studenti nakupuji pomiicky do Skoly

10. Jak se jmenuji slavné noviny z filmu Harry Potter?
Cil hry: ziskani co nejvétsiho poc¢tu bodu pro jednotlivé koleje, (pfihlizelo se tieba i zda
studenti uvadéli celd jména apod.)

Wy : 7]

< Hra: Patrani po ukrytém kameni mudrci (mladsi)

Motivace a pravidla: Vitézna kolej s nejvétsim poctem odpoveédi dostala napovédu, ze kamen
se ukryva v kapse toho, kdo ptedesly den hral v divadelni scénce Rona, v tu chvili se vSichni
studenti okamzité pustili po stopach vedouciho Honzika a $tvali ho po lese jako divou zvér.
Kolej, ktera ho kone¢né polapila a pfinesla kamen mudrct ziskala prémiové body....

Pomiicky: nabarveny kdmen (Cerveny) v kozeném vacku a rychlé nohy vedouciho a déti. ...

< Hra: Sbér kouzelnych bylin (stfedni)

Motivace a pravidla: V ptehledném terénu v lese byla vymezena plocha, kde rostly kouzelné
bylin, které predstavovaly riznobarevné papirky, volné pohazené ve vymezeném prostoru. Sbér
se provadeél ,,nasatim* byliny brckem a jejim dopravenim do prostoru cile. Pak vyrazel dalsi
Clen piislusné koleje. Pro urychleni mtze byt na startu vice koleji. Na sbér bylin je vymezen
cas — pak se spocita, kolik bylin studenti jednotlivych koleji nasbirali. Mizeme urcit i jednu
,vzacnou bylinu = barvu®, ktera bude bodovana dvojnasobné.

EES— O 2
PR i Pt
S o v
3 R

RN

10



% HODINA JASNOVIDECTVI a VESTENI SE SYBILLOU (sti‘edni)

=

<

VYHODNOCENI ETAPOVE HRY (mladsi)




2) Tajemna komnata

DIVADLO — UVOD DO ETAPY

Ubrecend UrSula

Bazilisek

natésené obecenstvo
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Motivace: Pfed odchodem z tabora jsme détem piiblizili pfibéh tajemné komnaty, jez ukryvala
obavaného baziliska i zpiisob, jak ho znicit.... Vypravéni probihalo formou otazek a studenti
tak méli moznost sami doplnit d€j ostatnim mudliim, ktefi ho neznali...

< Hra: Dobbyho ponozky (mladsSi a stiedni)

Motivace: Zachranit domaciho sktitka Dobbyho lze
jen tak, ze mu jeho majitel daruje kus obleceni, tak
jsme ho museli vyrobit - zadarmo to ale nebude :-D

Pravidla: Déti se rozdélily do svych koleji a
nejdiive fixami vybarvily par ponozek, poté vzdy
jednu z paru umistily ve vyznacené Casti lesa a poté
byly rozdéleni na dvé druzstva. Kazdé hledalo pary
Vv té Casti lesa, kde schovavaly ponozky déti z jiné
koleje. Vyhrala kolej snejvétSim pocétem part
ponozek.....

Pomiicky: fixy, nizky, podlozky na malovani, krepak na vyznaceni Gizemi

< Hra: Skladani puzzli BaziliSka (mladsi)
Motivace: Abychom zachranili Bradavice a zni€ili Voldemorta, musime zabit Baziliska, ktery
se ukryva v tajemné komnat¢ .... A proto musime védét, jak presné vypada....

Pravidla: Jednotlivé koleje dostali obalku s rozstfihanym zalaminovanym obrazkem baziliska
a museli ho v co nejkrat$im case slozit.

Pomiicky: Obrazek Baziliska, obalky, podlozka (¢tvrtka)

< Hra: Po stopach BaziliSka

Pravidla: Po cest¢ mély déti v obalkach ¢asti napisu }
»lajemna komnata®. Jejich ikolem bylo v co nejkrat$im Case
slozit z nalezenych obalek tento napis.

Pomiicky: obalky, fix, papir,

Rpat ™ TRy
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3) Kouzla, kouzla, kouzla

Komponovany potfad ,Zibavna fyzika a chemie” realizovany spol. Marstafit s.r.o.,
Libochovice. Doba trvani zhruba %5 hodiny. Pro kazdou kategorii byla hodina kouzleni zvlast'.

15



4) Vézen z Azkabanu

DIVADLO - STARSI PRO MLADSI
Toto divadlo méli za ukol zahrat pro mladsi a stfedni studenti ze starsi kategorie. Pro tento ticel
byly spojeny tfidy jednotlivych koleji (A, B a C) — takze se odehrala 4 divadélka v podani

419

a” porota.

studentll Havrasparu, Mrzimoru, Nebelviru a Zmijozelu, které hodnotila ,,nezavisl




MLADSI

Motivace: Pro zachranu Siriuse z Azkabanu, bude tfeba procvicit pamét, abychom prosli
nastrahami, ale také fyzickou a duSevni zdatnost. K tomu jim pomohly ukoly na 4 stanovistich.

< Hra: Slalom s vajickem

Pravidla: Studenti museli postupné projit slalom v travé s vejcem na 1zici a v ptipadé nezdaru
zacit od zacatku tymy, které mély mensi pocet studentit musely jit vicekrat. Slalom byl na ¢as
a vysledky celého druzstva se zapisovaly na karticku

Pomiicky: lzice, vejce, stopky

< Hra:Kimova hra — obrazky s motivy HP

Pravidla: Vsichni studenti na 20 sek koukali na obrazek s motivy HP a poté jich museli co
nejvice zapsat na vysledkovou karti¢ku (mezi obrazky bylo napft. kost¢, kotlik, zlatonka, bryle,
kocka, pirko, flakonek, svicka ...)

Pomiicky: Obrazek s motivy, hadr na pfikryti, stopky

< Hra:Kviz

Pravidla: Dalsi disciplinou bylo odpovédét na co nejvétsi pocet otazek na kartickach, které si
studenti tahali o vedoucich a ti jim potom zapisovali pocet spravnych odpovédi na karticky.
Otazky napt. Kdo byl vézen z Azkabanu? V co se dokazal proménit Sirius Black? Kdo byl jeho
kmotienec? Apod

Pomiicky: karticky s otazkami: napt. Kdo byl vézen z Azkabanu? V co se dokazal proménit
Sirius Black? Kdo byl jeho kmotienec? Kdo hlidal Azkaban? ......

< Hra: Petanque

Pravidla: Studenti jednotlivych koleji se snazili trefit do vyznaceného kruhu petanque kouli.
Kazdy mél pét pokust (vzhledem k nerovnému terénu louky ukol nebyl tak snadny jak se
zpocatku zdalo ©)

Pomiicky: lano na vyznaceni kruhu, pétanque koule, klacek na oznaceni startu

Cil her: Cilem bylo u jednotlivych stanovist’ nasbirat co nejvice bodi a nejlepsi ¢asy, pracovat
V tymu, trénovat pamét’ a postieh - vitézna kolej osvobodila Siriuse z Azkabanu
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STREDNI

Motivace: Pro zachranu Siriuse z Azkabanu, bude tfeba
procvicit pamét, abychom prosli nastrahami, ale také
fyzickou a dusevni zdatnost. K tomu jim pomohly ukoly
na 2 stanovistich.

Cil her: Cilem bylo u jednotlivych stanovist’ nasbirat co
nejvice bodll V co nejlepSim case, pracovat v tymu,
trénovat pamét a postfeh. Vitézna kolej osvobodila
Siriuse z Azkabanu

< Hra: Prechytra¢ Karkulinku

Pravidla: Otazky pro kazdého studenta — losovani otazek z pytliku, nezdafena nebo nespravna
odpovéd ,,potrestana® vyfazenim spoluhrace

Pomiicky: papir, niizky, fix, pytlik nebo klobouk na losovani otazek.

% Hra: Uprchly Dasovec

Pravidla: Jeden z vedoucich ztvarni d’asovce, kazda kolej soutézi sama za sebe. SoutéZi se po
dvojicich. Studenti jsou k sob& svazani bud’ na zapé€sti nebo lze zvolit téz$i variantu - na dvou
mistech - u kotniki a v kolenou.

Nechytnou-li d’asovce v daném ¢asovém tseku, jsou od né&j pokousani (kK tomu byl pouzit hraci
chrup), pro jejich uzdraveni je nutné pouzit protijed, ktery jim musi vykouzlit studenti z jejich
koleje napt. bonbon, napiti stavy,
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< Hodina lektvari a piresazovani Mandragory
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5) Kouzelni tvorové

< Hra: Vyroba kouzelného tvora (mladsi)

Motivace: Kouzelné tvory jsme si ukazali, ale stejné je mozné, ze jich miize byt mnohem vic....

Jak asi opravdu vypadaji a kde Ziji?

Pravidla: Déti si za pomoci ptirodnin ,,co les dal* vyrobily kouzelné tvory vcetné jejich obydli

a vedouci poté chodili jejich vytvory bodovat ... bodovani bylo opravdu tézké ©

Pomiicky: Pouze pfirodniny
. e —

< Hra: Hledani kouzelného tvora po slepu (mladsi)
Motivace: Ne vzdy mlizeme v§e vnimat zrakem, a proto je dobré procvicit i ostatni smysly....

Pravidla: Zatimco déti vyrabé&ly tvory a obydli, natahli jsme kolem stromi provaz a ptipravili
slepou drahu. Déti chodily jeden po druhém s Satkem pies oCi a podle provazu obchazely
stromy, az do cile kde zazvonily na zvonek. Ostatni studenti ze stejné koleje mohli poméhat a
navadét slovné napt. pozor koten apod ...

Pomiicky: zvonecek, dlouhé lano (Siitira), Satek na oci

Y ENRMGETE G
-

< Hra: Zaklinadlo k zastaveni splasenych rarachi (mladsi)

Motivace: Protoze uz mame kouzelné hulky je nacase procvicit si nau¢ena zaklinadla.... Jaké
je kouzlo k zastaveni neposednych Rarachi?

Pravidla: Vsichni studenti si postupné u posledniho stanovisté museli nejdiive vzpomenout na
zaklinadlo k zastaveni rarachtl, nasledné je rozhybat pomoci mickl a vyif¢enim zaklinadla
a pouzitim své htlky je zastavit.
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Pomiicky: Rarasky (vyrobila nase zdravotnice Marcelka z chlupatych dratkth — dékujeme),
provaz, kouzelnickou hiillku, micky

Cil her: trénovani paméti, vnimani ostatnich smyslii (mimo zrak) rozvoj vlastni fantazie
a tymového ducha

< Hra: Vyroba kouzelného tvora (stiedni)

Motivace: Kouzelné tvory jsme si ukazali, ale stejné je mozné, ze jich mtze byt mnohem vic.
Jak asi opravdu vypadaji a kde Z7iji???

Pravidla: Vyroba rodného listu Kouzelného tvora, jméno, z ¢eho je zrozen, kolika se doziva
let, co ji, jaké ma schopnosti, jak komunikuje, jak vypada, atd.

< Hra: Na lovu kouzelnych tvort (stfedni)

Pravidla: Po lesni cesté ukryta kouzelni tvorové vyrobeni z chlupatych dratkt podle barvy
koleji. Studenti maji za ukol najit své kouzelné tvory - sbiraji pouze svou barvu, ostatni
nechavaji na misté a pokud najdou bonusového kouzelného tvora zlaté barvy maji body navic.




6) Ohnivy pohar - Turnaj tii kouzelniku
(NETRADICNI OLYMPIADA)

DIVADLO — UVOD DO ETAPY

Krdsnohiilky divéctvo ‘ Vrba Midticka
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VSICHNI

Motivace: kouzelnici kone¢né méli moznost vyuzit kazdy své piedpoklady na jednotlivych
stanovistich a uplatnit jak fyzické, psychické tak i védomostni schopnosti, které ziskali :-D
popi. motivovat mnohdy hlasité své spoluhrace ...

Pravidla: spojena druzstva ze v§ech kategorii + vylosovany dospélacky kapitan (prefekt)
Discipliny:
e Vrba Mlaticka — celé druzstvo na Casovy limit sbird kinder vajicka uvniti kruhu
a snazi se vyhnout vrbé mléti¢ce (dva vedouci zady k sob¢ se snazi zasahnout déti
pe€novymi trubkami) pfi zasazeni musi dat trestné placnuti do pafezu mimo kruh
e Mudlovska ¢ara — hod dfevénych peletek na ¢aru (vyznaceny bodovy systém)
e Malfoyovo saci komando - Stafetové predavani brékem nasatého papirku
e Fénixovy slzy — prenaSeni vody Z mista na misto v létajicim talifi ptes prekazky
e Aragogova pavuéina — tkolem kazdého z druZstva je pronést/protdhnout co nejvice
svych ¢lent skrz nékteré z ok v pavucing
e Kouzelnicky slalom — mladsi kat. béhala s kostaty mezi nohami, star$i kat.
s kufrem se zavazim slalom
e Bazina v zakdzaném lese — kazdy dostane papir (noviny) a musi piejit bazinu, aniz
by do ni spadl, papiry si podavaji zezadu dopiedu a posouvaji se bazinou az do cile
e Famfrpalovy trénink — na brance ptidélané kruhy, mladsi pomoci badmintonové
palky a micku a star$i pomoci bassebalové palky

Pomiicky: Provazy, stopky, kinder vajicka, pénové trubky, kuzely, palky, micky, kbeliky
s vodou, obruce, peletky, brcka, koste, kufr se zavazim, papiry...

< Rozdéleni a losovani prefekti




< Vrba Mlaticka

< Malfoyovo saci komando
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< Kouzelnicky slalom

< Bazina v Zakazaném lese
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VYHODNOCENI TURNAJE 3 KOUZELNIKU

Cx B W

27



STARSI
< Famfrpalovy turnaj (starsi) — pravidla viz piil. &. 10 — my jsme si je jesté upravili.




7) Fénixuyv irad

DIVADLO - UVOD DO ETAPY




ROZCVICKA DOLORES UMBRIDGEOVE (vichni)
-l .= . 1 =
. ~ . |
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< Hra: Vyuka zaklinadel (mladsi)

Motivace a pravidla: Spravné studium kouzelnika musi zahrnovat i opravdovou vyuku, a tak
jsme si ptipravili tabuli a kiidu a ucili jsme studenty vSemozna zaklinadla ... (nez nés vyhnal
dést)

% Hra: Sibenice s kostkou (mladsi)

Pravidla: Druzstva se stiidaji v hadani pismenek
u slova z sibenice a boduji se podle toho kolik hodi
na kostce krat pocet pismen ve slové, pak hadaji,
dokud se nespletou .... (pokud se obési diiv, nez
slovo uhodnou, body v daném kole se nepocitaji)

Pomiicky: Tabule, kiida, velka hazeci kostka,
pfipraveny seznam pojmit HP

< Hra: Sprska otazek Helgy z Mrzimoru (mladsi)

Motivace a provedeni: Piibéh Harryho Pottera je slozity, proto jsme dali détem moznost ptat
se na cokoli z ptibéhu, co jim nedava smysl, co neznaji, nevédi souvislosti apod. (nékteré otazky
byly opravdu slozité, ale dali jsme to a déti byly nadsené.... Ufff :-D)

Pomiicky: té€Zce nabyté znalosti ohledné HP (je$téZe nékteti z nas ho Zerou... ©)
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< Hra: Bludisté (stiedni)

Pravidla: Schovaji se obrazky k tématu napt: v balikach slamy. Studenti po kolejich prochézeji
bludistém, kde museji najit a zapamatovat si, co vidéli. Hodnoti se Cas a pocet spravné
nalezenych véci.

< Hra: Ocasky (stfedni)

Pravidla: Koleje proti sobé soutézi, vzdy jeden student si kolem pasu navaze ocasky
z krepového papiru v barve své koleje a je ve sttedu kruhu chranén svymi spolu studenty, dalsi
kolej se snazi mu océasky sebrat. Vyhrava ta kolej, kterd po skonceni ma co nejvice ocaskii
protihraci.

< Hra: Vrba mlaticka (stfedni)

Pravidla: Jeden z vedoucich je vrba mlaticka, ktera ma kolem sebe a v rukou pfidélané rosti
a chrani predméty napi: zluté Kinder vajicko, tenisaky, pimpongové mic¢ky. Vzdy jedna kolej
se snazi sebrat co nejvice véci, aniz by se jich vrba dotkla, jinak je student vyfazen. Hraje se do
posledniho hrace. Je to ale také limitované ¢asem (pak se spocita kolik hraca zbylo).
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HODINA BYLINKARSTVI (mladsi a stiedni)

2 i ! A
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8) Princ dvoji krve

Motivace: Kazdy spravny kouzelnik, musi ptedev$im dokazat zkrotit svou hilku a proto je ¢as
od Casu tfeba procvicit zapésti .....

< Hra: KuzZelky v prirodé (mladsi)

Pravidla: Rozestavéli jsme plastové kuzelky a déti se na cesté v ne zrovna dokonalém terénu
snazily trefit pomoci 3 mickl co nejvice kuzelek... Taktika byla dobrovolna, zda budou micek
posilat ¢i hazet pfimo na kuzelky... Stejné si skdkal kam chtél, ale co podminky byly pro
vSechny stejné ne ©

Pomiicky: kuzelky, micky

< Hra: Trefovani kelimkové pyramidy (mladsi) + turnaj vedoucich ©

Pravidla: 3 pokusy + prémiové body za shozeni vSech kelimkd najednou. Postupné se
vystiidaly vSechny déti a potom si vytleskaly Ui¢ast vedoucich (jejich nadSené fandéni slySim
znit jesté v usich.... ©)

Pomiicky: plastové kelimky, mic¢ky, pevna zidka, (hlasivky na povzbuzovani ...)

< Hra: Souboj o nejvétsi pocet ,,odpalii na palce“ (mladsi)

Pravidla: kazdé druzstvo dostalo palku na liny tenis a molitanovy micek, pocitalo se kazdé
pinknuti do spadnuti, déti se stiidaly a body se jim s¢italy za celou kole;...

Pomiicky: palky na liny tenis, molitanové micky

STREDNI
Motivace: Pro stiedni kategorii byl tento den Celodenak

Pravidla: Po cesté byla jednotlivym kolejim rozdana
bradavicka hymna a bylo jim jen feceno, aby se ji
naucili, Ze ji budou potiebovat. Po ptichodu na misto
urCeni se studenti obcerstvili bezvadnym guldskem
vafenym nasim ucitelskym sborem Bradavické
Skoly. Po vydatném jidle a osvézeni v mistnim
rybni¢ku, dostaly déti ukol. Byla jim rozdana
napovéda (abeceda srunovym pismem) a text
K vylusténi. V textu byla samoziejmé Bradavicka
hymna. Kolej, ktera méla spravné a doslova
pteloZeno co nejvice textu ziskala nejvice bodu.
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Relikvie smrti

< Hra: Sbirani bylin na lektvary (mladsi)

Motivace: Pro pfemozeni vSech protivnikt, kouzelnici potfebuji lektvary a do kazdého
poradného lektvaru potiebujeme byliny ....

Pravidla: Na louce jsou nepravidelné rozhazené barevné kyti¢ky (byliny) a déti pfedem nevédi
jaka barva je za kolik bodt, proto se snazi najit vSechny mozné barvy a hlavné najit zlatou
bylinu, o které¢ védi, Ze ma moc nahradit jakoukoli, kterou do dan¢ho lektvaru potiebuji. Na
konci se sectou pocty nasbiranych bylin + body navic za zlatou bylinu

Pomiicky: zalaminované kyticky, stopky, bodovy systém

< Kouzelnici proti smrtijedim - vybijena (mladsi)

Motivace: Smrtijedi jsou nejblizsi posluhovaéi Voldemorta a proto je tieba je znicit.....
Pravidla: Koleje si nejprve vylosuji, kdo je kouzelnik a kdo smrtijed a potom uz za¢ne souboj
kazdy s kazdym. Vitézné druzstvo postupuje a ziska body + body navic pro uplného vitéze
Pomiicky: mi¢, $pejle s Cernym a bilym koncem na losovani stran

< ZKkous$ka znalosti zaklinadel (mladsi)

Motivace: Co zachrani Zivot kouzelnika? No piece zaklinala,
bez téch to proste nejde ...

Pravidla: Déti se rozdéli do druzstev podle koleji, stiidaji se
Vv odpovédich, zda znaji urcitd zaklinadla odpovidat, smi vzdy
jeden a v poslednim kole se mize radit celé druzstvo, jednotlivec
ziskava za spravnou odpovéd’ 5 bodl a druzstvo jen 3.

Pomiicky: seznam zaklinadel

35



< Dopliikova hra: Draci vejce (mladsi a stifedni)

< Hra: Navrat Dobbyho (stiedni)

Pravidla: Jeden z vedoucich je Dobby, kterého studenti jednotlivych kolejich museji pievést
pies piekazkovou drahu. Podél cesty jsou zaskodnici Mozkomorové, ktefi se jim v tom budou
snazit zabranit — pouzivaji vodou napusténé balonky, ¢i hazi i jiné pfedméty. Cesta je
krkolomna ale na konci cesty, kdy asponl jeden ze studentl pievede Dobbyho do bezpeci, ho
¢eké vysvobozeni a studentim vyslouzené body za ¢as a pocet doSlych studentti do konce.

36



< ZaVoldemortem - no¢ni hra (mladsi a stfedni)

Nejdiive nas ¢ekal taboracek a buity, abychom se na cestu posilnili a pro dobrou néaladu jsme
si 1 zazpivali a pak uz jsme vyrazili za Voldemortem.
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9) Relikvie smrti 2

DIVADLO — UVOD DO ETAPY

< Hra: SprSka otiazek Roweny z Havrasparu (mladsi)

Motivace: Ptibéh spé&je do konce a my si postupné musime piedstavit jednotlivé relikvie .....

Pravidla: kazdy student koleji si postupné od Roweny vylosuje jednu z otazek tykajicich se
Harryho a jeho ptatel a jednotlivych relikvii smrti. Studenti se stiidali v otazkéach a na vedlejsim
stanovisti v loveni ocasku Naghini ....
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< Hra: Ulov ocasek Naghini (mladsi)

Vv

Motivace: Kdo byl Voldemortiv nejblizs$i? No piece jeho had (kdysi ptitelkyn¢) Naghini, ktera
mimo jiné sama predstavovala jeden z hledanych Viteald.... Proto ji musime chytit....

Pravidla: Déti dostaly kazdy prouzek latky jako ,,ocasek® a musely si ho dat za kalhoty
piiblizné ve stejné délce (skoro k zemi). Rozdélily se do druzstev podle koleji a mély za ukol
ulovit (utrhnout) ocasek protihrace ve vymezeném uzemi. Hralo se formou klasického pavouka
kazdy s kazdym a poté vitéz s vitézem.... Na konci dostali ocasek také 3 vedouci a kdo pfinesl
jejich ocas, ziskal pro svou kolej body navic.... (nutno podotknout, ze vedouci nedbali, na
hranice vyty€eného uzemi, avsak i tak je déti nakonec ustvaly ©)

Pomiicky: Stopky, pfipraveny pavouk na vysledky, nastiithané ocasky
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< Hra: Vitealy (stfedni)
Motivace: Ptibéh spé&je ke konci a my si postupné musime piedstavit jednotlivé relikvie —
Vitealy, kterych je 7.

Pravidla: 7 vitealt - kazdy dan do 1 obalky. Obalky rozmisténé na vyznacené plose po lese -
na stromu, patezu, v kiovi. Z kazdé¢ koleje vybiha 1 student hledat obalky. Po nalezeni dob¢hne
ke své koleji nalezeny viteal napiSe a vybiha dalsi. Musi najit vSech 7 viteald do 20 min.

-

< Hra: Pavuéina — pexeso (stiedni)

Pravidla: Hra ve formé pexesa. VZdy dvé koleje po jednom studentovi proti sob¢. Jeden hleda
a pokud najde, zistava dana kolej a tak dokola az se vyttidi a vyhrava ta kolej s poctem co
nejvice nasbiranych obrazki.



10) Severusova tajemna tvar

< Hra: RoztrouSena zprava (mladsi)

Motivace: Zjisténi, ze profesor Snape je zradce studenty
zaskocilo. Ale je to opravdu tak ?

Pravidla: Roztrousena zprava — tajenka véta ,,Severus Snape
byl ve skutecnosti dobry*. Na karticky velikosti A6 napiSeme
tajenku, karticky ocislujeme a rozmistime po lese ¢i louce.
Kazdé¢ druzstvo dostane velky papir, na ktery si pfipravi Cisla
pod sebe. 1 z druzstva je vZdy na misté a je zapisovatel
(obvykle nejstarsi), ostatni b&haji po louce a shanéji pismena
a Cisla. Zapisovateli hlasi napt. 7 S, 16 C atd. vitézi druzstvo,
které jako prvni vyfesi celou tajenku.

Pomiicky: karticky A6 s pismeny a Cisly, text véty

.
i 8 {

% Odména na zavér - POKLAD
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E) DOPLNKOVE CINNOSTI

ZAZEHLOVACKY
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SAVOVANI
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F) Zavére¢né hodnoceni, vysledky, ceny, soutézici

POHAR TRi KOUZELNIKU (netradi¢ni olympiada)

spojené koleje a tridy ze vSech tri kategorii (tfidy C u starsi kat. rozpustény do A + B)

[ HAVRASPAR

A Zuzana Kodesova | 1, 6. 3. 3. | 4. | 4. d. 1. | 27 | 2.

Markéta Srumova | 2 1. 5. | 4. 6. 2. | 6. | 6. | 32| 4.

MRZIMORA | Terezabvetova | 6. | 2. | 7. | 2. | 8. | 8. | 8. | 8. |49 | T.
Josef Pém 8. /. 6. | 4. f. 3. | 2. | 4. | 41 | 5.

NEBELVIRA | TomssFuea | 7. | 8 | 8. | 6. | 2. | 7. | 6. | 3. |47 | 6.
Michaela Vokalkova | & | 4, | 2, 1. 3. 6. 3. 7. | 31| 3.

ZMIJOZELA | voitschiukes | 4. | 4. | 4. | 8. | 5. | 1. | 4. | 2. | 32| 4.
DPMNOZEREN oo | 2. | 2. 1. 7. 1. | 5 | 1. | 5 [24] 1.
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HARRY POTTER a SUVACI (EH 2020)

Etapova hra mladsi kategorie (oddily ¢. 8 az 10 + 5 ml.)

BRADAVICKA KOLEJ Kamen Tajemna | Vézenz | Kouzelna | Fénixav ZC:? Relikvie Lord Relikvie | Turnaj3 | Soucet | Celk.
trida Jméno a pf'ijmenl' mudrct komnata | Azkabanu | stvofeni fad krvcje smrti | Voldemort | smrti ll. | kouzelnikii| boda | poradi
; Evelina Abertova, Ondfej Brhlik,
HAVRASPAR [ ;
A Michaela Kettnerova 5+3 7 8+2 2 3 2 7 8 5 7 59 1 .
Ida Charouzdova, Anna Budinova
Petr Cervenka, Erik Slavik,
Anna Dzbankova, Tobias Miler, B+4 1 5 3 3+1 | 1 5 2 2 5 37 | 8.

NEBELVIR A

ZMIJOZEL A

Natalie Jandova, Petra Stajgrova

Magdaléna Petrova,

Bara Sedlbauerova, Michal Zdenék,

Alice Cervenkova, Rozalie Charvatova

8+3

4+1

8+3
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Tobias Boudnik, Klara Rozcova

Sarah Repperova, Josef Zeman,

David Rychecky, Anna Kammelova

6+4

1+1

8+2
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Voktorie Cinovcova, OndFej Horak,

Anezka Janovska, Michaela
Tosnérova,

Natalie Kettnerova, Filip Matys

7+2

7+1

O6+1

56

Marie Duréekova, Vojtéch Linka,

Eligka Skaloudova, Petr Zeman,

Sofie Egberts, Julie Novakova,

3+1

6+3

S7

David Cerny, Chelsea Repperova,

Tobias Tischler, Vendelin Vesic,

Tomas Votypka, Amalka Moravcova

3+3

6+4

4+1

52

Ela Hajkova, Jan Neubauer,

Julie PleSakova, Iveta Mastna,

Véaclav Joukl, Rostislav Krajdl

5+3

2+2

8+1

55
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HARRY POTTER a SUVACI (EH 2020)

Etapova hra stredni kategorie (oddily €. 6 a 7 + 5 stredni)

BRADAVICKA KOLEJ Kamen | Tajemna | Vézefiz | Kouzelna | Turnaj3 | Fénixav Z’i“.‘? Relikvie Lord Relikvie | b | soucet bodi | Gk
tfida Jméno a pFijmeni mudrct komnata | Azkabanu stvoreni kouzelniku fad k‘:\?cjel smrti Voldemort | smrti ll. okla oucet bodu poradi
. Adéla Tuckova,
HAVRASPAR , .
As Adam Sedlak, Ondej Zemen O+6 5 8+1 | 3+20 7 15| 3 | 445 8 7 8 106 | 2.
Pavlina Kindlova,
Kvéta Cerna, Jifi Hopp
Natalie Buresova, 2«8 | 6 5+5 | 8+22 ) 10| 8 [ 8+7| 2 3 | 6 |105*]| 3.
Pavel Chalu$, Martin Krpe$
Gabriela Zdenkova,
Emma Cerna, Jaroslav Duréek 8+1 0 1 3+6 7+22 2 1 2 2 7_,_3 6 6 3 1 08 1 .

NEBELVIR A

ZMIJOZEL A

Matya$ Fictum

Sofie Stuchla, Jindfich Krajdl,

Jan Chleborad,

1+4

Elen MareSova

2+4

5419

12

2+2

68

Klara Sustackova

Nela Baslikova, Tomas Zeman | 4.4g 8 441 | Bioo 3 15| 1 | 3+6 7 4 4 03 6.
Tomas Zeman, Eduard DuSek

Timea Kiraly, Martin KuliSek,

Anna Johnova, 3ie+10| 4 5+2 | 6+20 6 9 | 7 |5+| 5 5 1 | 102 | 5.

Jan Budin, Petr Vorac

Anna Tuc¢kova, Emma Kopalova

Tadeas Tischler

7+6

Oliver Slavik, Dominik Svitak

7+3

6+17

11

6+6

103

Eliska Janovska,

Stépan Jelinek, Ladislav Votypka

5+8

David Dusek, Diana Mare$ova

4491

1+4

83
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HARRY POTTER a SUVACI (EH 2020)

Etapova hra starsSi kategorie (oddily €. 1 az 4 + 5 starsi)

BRADAVICKA KOLEJ

trida

Jméno a pfijmeni

Skolni
priprava

Tajemna
komnata

Kamen
mudrct

Divadlo

Vézen z
Azkabanu

Kouzelni
tvorové

Famfrpal

Fénixav
Fad

Princ
dvoji
krve

Relikvie
smrti

Soucet
bodu

Celk.
poradi

Tomas Jirkovsky, Richard Charouzd,

HAVRASPAR A

FrantiSek Cerny, Nikol Hudikova,

Ada Boudnikova,

8

19

211

7 26

127

12 39

948

1058

8 66

66

o

Veronika Pekarkova, Jakub Léwy

Anna Svihelova, Antonin Sladek

Nikola Duchackova

7

12 19

927

12 47

12 59

12 71

11 &2

10 92

22 114

114

-—

Sarka Skaloudova, Adam Bannert,

Adéla Komarkova, Matyas Baslik,

Klara Szromkova

10 18

11 29

6 43

8 51

4 55

1267

875

20 o5

95

N

Jakub Sustadek, Lucie Kopalova,

MRZIMOR A

Daniel Bure$, Daniel Schuster,

Natalie Serberova

11

11 22

325

835

9 44

8 56

157

6 63

6 69

69

o

Miroslav Kucera, Tomas Kirchner,

MRZIMOR B

Veronika Krejzova, Marie Sukova,

Nikol Juristova

712

6 18

10 30

6 36

6 42

345

4 49

4 53

53

-
N

Bronislav Hrabak, EliSka PaneSova,

Miloslav Rozec, Krystof Mayer,

Justyna Boudnikova,

8 14

8 22

529

4 33

8 41

4 45

4 49

1867

67

Martin Sladek, Rozalie Rybova,

NEBELVIR A

Anezka Zabranskda, Natalie LepSi,

Lucie Rosenbaumova, Vit Sarboch

313

12 25

9 40

7 a7

2 49

6 55

1267

12 79

79

Dora Fiedlerova, Krystof Cerny,

Ladislav Brda, Josef Rozec,

Markéta Cepkova

514

4 18

22

1137

0 43

7 50

12 62

264

64

© W[~

Pavla Vachova, Darek Sacha,

Fanti$ek Laube, Barbora Matzkeova,

Kristyna Salamankova

6 14

519

126

531

233

8 41

6 47

1057

57

Miloslava Vesela, Radovan Sacha,

ZMIJOZEL A

Hana Fiedlerova, Jan Adam

Maté&j Brhlik

916

117

4 25

328

43

234

8 42

14 56

56

_— | -
- D

Anna Chleboradova, Jan Baslik,

ZMIJOZEL B

Ondfrej Stejskal, Jakub Schuster,

Lucie Cermankova

214

7 21

3 200

10 38

10 48

1058

2 60

16 76

76

Ondrej Sedlbauer, Vojtéch Kubat,

Nikola Krobova, Matya$ Hellich,

Bibiana Veronika Zizkova,

419

10 20

A A B[O [IDN[IDN]|IDN]|]OC|O0]| O

1135

237

10 47

D52

254

24 78

78

O,
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VITEZOVE ETAPOVE HRY VE FOTO

mladsi kategorie

Michéela Kettnerova, Ida Charouzdova, Evelina Abertova, Anna Buinové, Ondrej Brhlik

stfedni kategorie

re W
Emma Cerna, Jaroslav Duréek, Gabriela Zderikova, Matyas Fictum

starSi kategorie
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DROBNE CENY A ODMENY

POLEDNI BAZAR
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‘3. oddil N 4. oddil
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