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1. POPIS HRY

Knihu ,,Cesta kolem svéta za 80 dni“ napsal Jules Verne. Jeho piib¢h byl
tedy pro nas voditkem, ovSem dovolili jsme si hrdiny zavést i do jinych zemi,
nez které navstivil pan Fogg se svym doprovodem v tomto slavném romanu.
Autory puvodni verze etapové hry, ze které jsme vychazeli je Marie
Zpdvakova a kolektiv vedoucich 27. PS Kladno-Svermov.

Etapova hra je zpracovana tak, aby se dala hrat za kazdého pocasi — tzn.,
ze u kazdé etapy je sucha, mokra a horka varianta.

Kazdy den na tadbote pak byl vénovan jedné zemi, kterou pan Fogg pfi
svém putovani navstivil. Zacinali jsme ve Velké Britanii a pokracovali dale
pak do Francie, Ceské republiky, Recka, Turecka, Egypta, Indie, Japonska, Australie, Mexika, USA,
Kanady s ptes Skotsko zpét do Anglie.

Nekterym navstévam jsme prizpusobili i tdborovy jidelnicek a tivody vétSiny etap obstaravala
hrana scénka v podani vedoucich, ktera nas uvedla do dané zem¢.

MOTTO: Zveme vas vSechny, velké i malé, tlusté i tenké, pecivaly i cestovatele na dobrodruznou
vypravu. Leto$ni celotaborova hra je volné inspirovana knihou francouzského spisovatele Julesa
Verna. Do ¢estiny byl tento roman pielozen jiz roku 1873 a inspiroval uz nejednu filmovou a televizni
adaptaci. Jedna o jednu z nejoblibengjsich Verneovych knih:

»Cesta kolem svéta za 80 dni*

Piibéh zacina 2. fijna roku 1872 v Londyné a jeho hlavnimi hrdiny jsou bohaty anglicky
dzentlmen Phileas Fogg se svym francouzskym sluhou Jeanem Passepartoutem (v n¢kterych ¢eskych
vydénich oznaovan jménem Proklouz), ktery se nechal u Philease Fogga zaméstnat, protoze véfil,
ze diky panovym pravidelnym zvykim bude mit klidnou sluzbu.

Netusi vSak, Ze jeho pan si odpoledne v Reformnim klubu, jehoz je €lenem, piecte v novinach
¢lanek o otevieni nové zelezni¢ni traté v Indii a spodita si, ze diky tomu je nyni mozno vykonat cestu
kolem svéta béhem osmdesati dnti.

Kdyz ostatni ¢lenové klubu vyjadii své pochybnosti o provedeni takovéto cesty, vsadi se s nimi
o celé své jméni (20 000 liber), Ze cestu uskutecni.

A tak se jesté t€hoz dne veCer musi Passepartout se svym panem vydat vlakem na strastiplnou
cestu kolem svéta. Oba netusi, Ze jsou sledovani detektivem Fixem ze Scotland Yardu, protoze Fogg
odpovidé popisu bankovniho lupice.

My se pokusime spolu s Phileasem Foggem a jeho sluhou Jeanem Passepartoutem vyhrat sazku o
20 000 liber a stihnout objet svét za 80 dni.

Na svych cestach pouzijeme vSechny mozné i nemozné dopravni prostiedky, pozname rizné kraje
i mravy, ochutname rozli¢né svétové kuchyné, zazijeme mnoha dobrodruzstvi v neprobadanych
krajinach a hlavné budeme pecliveé hlidat ¢as, abychom neprohrali nasi sazku.

A pfes které zemé naSe cesta povede?

Samoziejmé zacindme v Anglii, ale miZeme tu juknout i do Skotska ¢i Severniho Irska, poté se
preplavime na evropskou pevninu do Francie, ze které je to jiz jen kousek k ndam ,, domi do Ceské
republiky. Odtud pak zamiiime smérem na jih do Recka a do Turecka. Odtud je to nejbliZe pes moie
do Egypta. Odtud se poplavime Indickym oceanem a dostaneme se do poloviny nasi cesty - do Indie.
Po asijském kontinentu se dostaneme do Japonska a poté se preplavime do Australie. A to uz na nas
¢eka nejdelsi cesta — Tichym ocednem na jihoamericky kontinent do Mexika a odtud pfes pfisné
hlidanou hranici do USA. Jest¢ dale na sever na nas pak ¢ekd Kanada a odtud se pokusime pieplavit
se pies Atlanticky ocean tak, abychom stihli dojet v ¢asovém limitu 80 dni zpét Anglie, do jejiho
hlavniho mésta Londyna.

Tak snad to stthneme vcas, at’ sdzku vyhrajeme!!!



Kdo zna knihu a zna Stvaky, urcité jiz tusi, ze ucitelé zemepisu z nas mit radost nebudou a vlastni
kniha nam bude slouzit jen jako volna inspirace (staci si vzpomenout na naSe ztvarnéni Starych
povésti Ceskych — tieba na Divci valku ¢i na povest O Svatoplukovych prutech)

Dalsi informace

Hra bude realizovana 23. ¢ervence az 5. srpna 2016 na tabotfe v RS U Jasanu, Chiibska. Celkem
se ji ucastni cca 140 déti od piedskolakt az po ty, ktefi ukongéili zakladni devitiletku. Budou rozdélené
do 2 kategorii (mladsi ro¢. 2006-2010 a na starsi ro¢. 2005 — 2000), v kazdé kategorii bude pak 9
druzstev (dle navstivenych stati: Angli¢ané, Francouzi, Cesi, Rekové, Turci, Indové, Japonci,
Australané, Americané, Kanad’an¢).

Tabor trva 14 dni v¢etné dne piijezdu a odjezdu, jeden den se uskutecni celodenni vylet po krasach
Luzickych hor, takZe na samotnou hru zbyva 11 hracich dni.

2. MOTTO na WEB
CELOTABOROVA ETAPOVA HRA 2016

Zveme vas vSechny, velké i malé, tlusté i tenké, pecivaly i cestovatele na dobrodruznou vypravu.
Letosni celotaborové hra je volné inspirovana knihou francouzského spisovatele Julesa Verna. Do
¢estiny byl tento roman ptelozen jiz roku 1873 a inspiroval uz nejednu filmovou a televizni adaptaci.

jules Verne




Jednd o jednu z nejoblibenéjsich Verneovych knih:

Cesta kolem svéta za 80 dni

Ptibeéh zacina 2. fijna roku 1872 v Londyné a jeho hlavnimi hrdiny jsou bohaty anglicky
dzentlmen Phileas Fogg se svym francouzskym sluhou Jeanem Passepartoutem (v nékterych ¢eskych
vydénich oznaCovan jménem Proklouz), ktery se nechal u Philease Fogga zaméstnat, protoze véfil,
ze diky panovym pravidelnym zvykim bude mit klidnou sluzbu.

Phileas Fogg Jean Passepartout

Netusi vSak, Ze jeho pan si odpoledne v Reformnim klubu, jehoz je ¢lenem, pfecte v novinach
¢lanek o otevieni nové Zelezni¢ni traté v Indii a spocita si, Zze diky tomu je nyni mozno vykonat cestu
kolem svéta béhem osmdesati dntl.

KdyZ ostatni ¢lenové klubu vyjadii své pochybnosti o provedeni takovéto cesty, vsadi se s nimi
o celé své jméni (20 000 liber), ze cestu uskutecni.

A tak se jesté t€hoz dne veCer musi Passepartout se svym padnem vydat vlakem na strastiplnou
cestu kolem svéta. Oba netusi, Ze jsou sledovani detektivem Fixem ze Scotland Yardu, protoze Fogg
odpovida popisu bankovniho lupice.

detektiv Fix



My se pokusime spolu s Phileasem Foggem a jeho sluhou Jeanem Passepartoutem vyhrat sazku o
20 000 liber a stihnout objet svét za 80 dni.

Na svych cestach pouzijeme vSechny mozné i nemozné dopravni prostiedky, pozndme rizné kraje
1 mravy, ochutname rozlicné svétové kuchyné, zazijeme mnoha dobrodruzstvi v neprobadanych
krajinach a hlavné budeme peclivé hlidat ¢as, abychom neprohrali nasi sazku.

A pries které zem¢ naSe cesta povede?
Samoziejmé za¢iname v Anglii, ale mtizeme tu juknout i do Skotska ¢i Severniho Irska, ...




Odtud pak zamifime smérem na jih do Recka a do Turecka ....

Odtud je to nejblize pies moie do Egypta ....

Dale se poplavime Indickym oceanem a dostaneme se do poloviny nasi cesty - do Indie ....

Po asijském kontinentu se dostaneme do Japonska ...




a poté se preplavime do Australie ....

| J

A to uz na nas ¢eka nejdelsi cesta — Tichym ocednem na jihoamericky kontinent do Mexika ...




Ze které se pokusime pieplavit se pies Atlanticky ocean tak, abychom stihli dojet v ¢asovém limitu
80 dni zpét Anglie, do jejiho hlavniho mésta Londyna.

Lo meplnw

Tak snad to stihneme vcas, at’ sdzku vyhrajeme!!!

Kdo zna knihu a znd Stivaky, urcité jiz tusi, ze ucitelé zeméepisu z nés mit radost nebudou a vlastni
kniha ndm bude slouZit jen jako volna inspirace (staci si vzpomenout na nase ztvarnéni Starych
povesti Ceskych — tfeba na Div¢i valku ¢i na povést O Svatoplukovych prutech ...).



3. JAK SE OBLEKNOUT NA EH

Déti letos nemély jednotny taborovy oblek, ale kazdy si jest¢ doma vybral 1 libovolnou zemi,
jejimz vyslancem se stal. Téma etapové hry je natolik Siroké, Ze nam davalo nepteberné moznosti jak
se ptipravit. Moznosti je opravdu mnoho - od anglickych lordi a dam az po kovboje ¢i indiany.

Kdo s nami jezdi déle, m¢él moznost vyuzit tak i néco z let minulych (pokud se do toho jesté
vesel) - odévy z Ceské vesnice 19. stoleti (r. 2015 - Rozrok), maskace a vojensky odév (2013 -
Hvézdna brana), fecké tuniky (2011 - Odysseovy cesty), nebo zlatokopecky ubor, i kdyZz to uz bylo
davno (2010 - Klondike Gold Rush), ale tfeba nékomu z toho zistal klobouk ¢i Satek. A tady je maly
vzornik moznych obleckt z jednotlivych stati:

Britanie:
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Mexico:
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USA:

Skotsko a Irsko:

12



4. DOPROVODNE AKCE

Velmi dilezitym prvkem byly noviny — THE TIMES. Uvodni &lanky — motivace ke hram
Vv jednotlivych zemich, jsme napsali jesté pied odjezdem na tabor. Diky notebooku a tiskarné jsme
pak mohli dalsi piispévky vyrabét pfimo na misté s ohledem na aktualni déni.

Mapa svéta bude ukazovat, které zemé uz Fogg navstivil a kde se praveé nachazi. Zaroven budou
do mapy zanéseny celkové bodové zisky jednotlivych druzstev — kazdé druzstvo bude mit svou
vlajecku (pfislusného statu, ktery si vylosuji.

Pokud to bude mozné, tak bude uzpisoben i taborovy jidelni¢ek narodnim kuchynim toho statu,
ktery ten den navstivime (napft. u Japonska - konzumovani ryze pomoci hilek.

Kazdy tcastnik z mladsi kategorie obdrzi cestovni pas — notysek formatu A6, ktery bude nosit
neustale pti sob¢. Pii prechodu hranic nebo pii celnich prohlidkach do néj ziskava od celniki razitko
ptislusné zemé (skladané z pismenkové tiskarnicky), muze si do né&j nakreslit, lepil obrazky
a pisnic¢ky, délat si poznamky. Muze také slouzit k zapisovani bodi a vysledka pii jednotlivych
soutézich.

Zakazdou jednotlivou etapu budou pribézné udélovany prvnim tfem druzstvam diplomy Diplomy
mohou ptedavat vyslanci pfislusné zem¢. Diplomy a ceny za celkové vysledky pak predaji hlavni
postavy celé etapovky - pan Fogg, pani Auda a sluha Proklouz.

Téaborovy zpévnicek jsme obohatili i o n€kolik novych pisnicek vztahujicich se k danym zemim
(napft. Japonecka, Severni vitr, Bon soir Mademoiselle Paris, Amerika) a na ptebalu se objevilo logo
etapové hry.

Logo etapové hry bude zahrnuto i do ruénich praci — pti barveni ¢i savovani tricek a bude vyuzito
1 na tvorbu medaili pro celkové vitéze etapové hry.

logo etapové hry
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D¢jova linie ma na zaklad¢ knihy tfi jasné dominanty: sézku (Fogg, Proklouz, Reformni klub),
zachranu pani Audy a pfijezd zpét do Londyna. Tyto scénky byly planovany a pfipravovany dlouho
ptedem. Ostatni dramatizace déje mize byt doplilovana az pti samotné hi'e na taboie a dle okamzitych
napadl (napf. Fogg na Velkém bazaru, Fogg s druzinou na pohfebnim privodu v Egypté, Skotské
dréhy (kiest novackll), zachrana Audy, Muslimové v mesité ...).

Fogg a lidé z jeho druziny by se m¢li objevovat co mozna nejvice tak, jak to ¢asové a personalni
moznosti dovoli, a tam, kde jeho ucast doda akcim potfebnou urove.

Jednotlivé etapy

Hry ke kazdé etapé byly uz vétSinou uvadény v hlavnim ¢lanku, ktery se v novinach objevoval,
takze Gcastnici uz z danych informaci mohli odhadnout, co je bude ¢ekat.

Po zkuSenostech z minulych let jsme kromé suché a mokré varianty radéji vytvofili 1 ,,horkou*
variantu. Nékde se jednotlivé ¢innosti daji pouzit univerzalné.

5. REALIZACE

UVOD, ZAHAJENI HRY

Uvod, zahajeni hry

Jesté pred taborem maji jeho ucastnici za tkol piipravit si oblek dle vlastniho vybéru, ktery
charakterizuje nékterou z navstivenych zemi

Po rozdéleni do oddilli, ubytovani a dalSich nezbytnych ¢innostech (Skoleni o bezpecnosti,
seznameni s tdborovym fadem a dal§imi nezbytnymi informacemi) se ve€er bude konat divadelni
zahdjeni celé hry nazvané ,,Sazka v Reformnim klubu®.

Zvlastni vydani The Times

Tésn¢ pred zahdjenim vbéhne mezi déti kamelot a nélezit¢ ohlasi zvlastni novinové vydani THE
TIMES, které pfindsi zpravu o vykradeni anglické banky (viz ¢lanek Anglicka banka vykradena).
Navic zde bude i zprava, ze vice se mohou vSichni dozvédét v Reformnim klubu.

Reformni klub

V Reformnim klubu uz cekaji vedouci coby pravi anglicti
gentlemani — samoziejmé v dobie padnoucich oblecich a pfi karetni
partii. Zasvécené se vyjadiuji k loupezi v bance, k pfipadnému
pachateli a k dal$im nésledktim, které¢ s sebou tato udalost pfinese.
Dojde i na spor, z n¢jz vzejde sazka pana Fogga, ktery se ve svém
prohlaSeni pfed vSemi zavaze, Ze vykona cestu kolem svéta za 80
dni. Vse bude sepsano a podepsano ptitomnymi svédky. Smlouva
pak bude opét otisténa v THE TIMES spolu s ¢lankem, ktery
informuje o podrobnostech celé sazky (viz clanek Sazka nebo
Silenstvi?).

Na zavér jednotlivi Gcastnici obdrzi z rukou ¢lenti Reformniho klubu cestovni pasy a budou
pouceni jak s nimi nakladat (pouze ¢lenové mladsi kategorie).

Jednotlivé etapy

Po zkuSenostech z minulych let jsme kromé suché a mokré varianty radéji vytvofili 1 ,,horkou
variantu. N¢kde se jednotlivé Cinnosti daji pouzit univerzalné, Sikovni vedouci dokézi jadro hry
prizpusobit 1 extrémnim podminkam.
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VELKA BRITANIE

N 7

72 [N

1. Hledani pokladu svatého Patrika (Irsko)
Motivace: Vypravéni o tom, kdo byl sv. Patrik a jaky mél vyznam pro Irsko.
Pomiicky: 5 dili mapy okoli pro kazdé druZstvo (z toho jeden chybny), hudebni nastroje
a obleceni pro skiitky, poklad (kompasy), vyveéSeny text basnicky.
Pravidla:  Urci se 4 skiitci = strazci map — nejmensi Gcastnici tabora:
e Frndolin — pistalka
e Drndolin — bubinek
e Prndolin — tamburina
e Skrndolin — triang|
Rozmisti se v lese v okoli tdbora na 4 mistech daleko od sebe (samoziejmé
S dozorem); jednotlivé
oddily jdou a sktitky hledaji za pomoci fikanky:

Skritku, skiitku, Frndoline (D., P., S.)
kde té mame hledat?
Koukej se nam rychle ozvat,
a mapu nam vydat!

Skfitci se jim ozyvaji pomoci hudebnich néstroji; kazdy skiitek da oddilu ukol
(=zatancovat, zazpivat, fict basnicku, kliky a diepy). Za splnény kol dostanou od
kazdého skftitka jeden dil mapy k pokladu, které potom slozi dohromady (budou
mit tvar Ctyflistku — 4 dily); kdyZ se po ukonceni hledani sejdou, kazdé druzstvo
zjisti, ze jim jeden ze skiitki dal Spatny dil. Budou muset svého zlomysIného
skiitka najit; ten jim da dopliujici otazku, aby mohli ziskat spradvnou mapku.
Slozend mapka jim ukéze misto, na kterém maji hledat poklad — jedna se o pfedem
urcené misto, kde budou Cekat sktitci a sv. Patrik. Idealni by bylo, kdyby Sel kazdy
oddil jinou cestou. Obsahem pokladu byly kompasy, které ukazovaly vSem
ucastnikiim kudy kam.

2. Pub - Yard - Dung (Skotsko)
Motivace: Mravoucény piibeh o tom, kam az muze vést piti skotské whisky.
Pomiicky: Pasky na vyznaceni hraciho uzemi.
Pravidla: Drsna hra skotskych horali - v prekladu Hospoda — Dvir — Hntj. Soutézi se
v kategoriich hoSi/divky, mladSi/star§i; vitézové kategorii pak mohou soutézit mezi
sebou nebo proti vedoucim. Vyznaci se pole jako na vybijenou, ale rozdélené na 3
¢asti — hospodu, dvir a hntj.

Vsichni hraci zacinaji v hospodé€, odkud se snazi vytlacit soupefe na dvir, kdo
preslapne, musi do prosttedni ¢asti pole — na dvir, kde si najde soupete a opét se ho
snazi vytladit, tentokrate na hntij. Postup se opét opakuje, kdo je vytlacen z hnoje kon¢i
ve hie. Pozor na bezpecnost, je tfeba hrat ohleduplné, trestat surovce a posilit pocet
rozhod¢ich!
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3. Chytani Lochnesské priSery (Skotsko)
Motivace: Vypravéni nebo novinovy ¢lanek o podivném Zivoc¢ichovi, ktery byl spatien ve vodach
mistni pfehrady, nejlépe s jeho rozmazanou fotografii.
Pomiicky: Satek pro kazdé druZstvo.
Pravidla: Vzdy soutézi dvé druzstva proti sobé; jsou v fad¢ za sebou a drzi se v pase — posledni
¢ast Lochnessky z jednoho druzstva ma za kalhotami Satek, ktery mu musi hlava
Lochnessky druzstva druhého ukrast.

4. Vycvik namoinictva jeji vysosti (Anglie)

Motivace: Hra k vod¢, ktera ma vycvicit schopné namotniky, ktefi by byli schopni branit
kralovnu.

Pomucky: Nafukovaci lehatka (¢luny, lod¢), padla, duse, stopky.

Pravidla: Na nafukovacim lehatku (¢lunu, dusi) za pomoci padla obeplout néjaky cil na cas.
Zastupce jednoho druzstva stoji na nafukovaci dusi — pirati z ostatniho druzstva se ho
snazi pomoci mickt shodit dolti (boduje se vydrz na dusi). Vydrz pod vodou (boduje
se ¢as). Pozor na bezpecnost pfi hrach ve vode¢!

5. Caj o paté (Anglie)
Stylova svacina, pii ~~ které se podava ¢aj a susenky;
slusné obleceni a stolovani + zaklady slusného anglického vychovani.

6. Skotsky vecer (hudba, tanec, zabava)
e Skotské tance u ohn€ — boduje nezavisla porota;
e ukazky a nacvik pted vecefi;
e soucasti bude i vystoupeni vedoucich, prava skotska a irska hudba je samoziejmosti;
e vyvrcholenim je pak vystoupeni nefalSovaného Skota v kiltu a jeho vypraveéni.

FRANCIE

1. Trikolora (les)

Motivace: Barvy narodni vlajky, vyznam trikolory pro Francouze.

Pomiicky: Riizné barevné faborky (modré, bilé, Cervené) umisténé na stromech.

Pravidla: Od kazdého druzstva vybéhne jeden, pak b&haji jako pfi Stafeté; strhavaji faborky zuby,
ruce si drzi za zady. Kazda barva ma4 jinou hodnotu (ta se na za¢atku miiZe, ale nemusi
tici). Dals$i moZnosti hodnoceni je pocet plnych trojic — trikolor

2. Baletni Skola (louka)

Motivace: Ukazka baletniho vystoupeni (mate-li baletku — pokud ne, Ize pojmout jako recesi).

Pomiicky: Dv¢ stejn¢ velké obruce.

Pravidla: Hraji proti sobé dv¢ druzstva. Druzstvo se postavi do kruhu a do kazdého kruhu se na
ruce povesi obruc¢. Vyhrava to druzstvo, které se obruci protahne rychleji; dveé vitézna
druzstva se pak utkaji mezi sebou. Lze hrat i po druzstvech (méfi se Cas), ale to ztraci
kouzlo soutézniho ducha; pro pobaveni muze soutézit i druzstvo vedoucich.
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3. Rychla médni prehlidka (louka)

Motivace: Prehlidka modelti vedoucich a podrobnosti ze zakulisniho zivota manekynek.

Pomuicky: Obleceni (ponozky, krat'asy, teplaky, tricko, mikina, bunda, ¢epice).

Pravidla: Na trati odlozi vzdy kazdy v uréenych mistech své obleCeni (ponozky, Cepice...).
Jednotlivci startuji v plavkach a postupné si oblékaji své obleceni, ve chvili, kdy ma
na sob¢€ vse, startuje dalSi z druzstva. Lze hrat pfi nedostatku ¢asu i hromadnou
variantu, kdy druzstvo na kazdém stanovisti ¢eka, az se obléknou vSichni, a pak, drzice
se za ruce, bézi spolecné dal.

4. Malovani na télo - Bodyart (k vodé)

Motivace: Novinovy ¢lanek o bodyartu i s ukazkami, co vSechno Ize na lidské t€lo namalovat.

Pomiicky: Tempery pro kazdé druzstvo nebo jen stejny pocet tub, Stétce.

Pravidla: V daném c¢asovém intervalu pomalovat co nejoriginalnéji jednoho nebo dva lidi z
druzstva. Po uplynuti ¢asu druzstvo ptfedvede své vytvory na piehlidce vSech
pomalovanych, a to tak, ze jeden ¢loveék z druzstva komentuje jejich vytvor. Jinou
variantou je malovani pro vSechny, kdy si kazdy namaluje podkolenky — zajimavé je
pak vyrazit mezi domorodce nebo na vylet do mésta a pozorovat reakce ostatnich.

5. Slepy Picasso (louka)

Motivace: Zivot a dilo slavného malife — piipadné ¢lanek v novinach.

Pomiicky: Satek na oci pro kazdého z druzstva, asi 30 metri dlouhé lano.

Pravidla: Vsem ucastnikiim postavenym do fady se zavazi o¢i, do rukou se jim da lano a oni z n¢j
musi poskladat na zemi ¢tverec; domlouvaji se slovné (pozor na terén — bezpecnost!)
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Dalsi varianta: Jeden vidici ¢lovek ostatni naviguje slovné, ale nesmi jim pomahat.

6. Soutéz ve vitani (louka)

Motivace: Naucit se francouzské pozdravy.

Pomiicky: Francouzsky mluvici jedinci, francouzské pexeso (nebo dvojice obrazek — slovicko).

Pravidla: Hre pfedchazi mala lekce francouzstiny (bonjour, au revoir, merci). Nehrajici druzstvo
déla zivé mluvici mety; soutézici jedinec musi mety pii cesté tam pozdravit a pfivitat
jako ve Francii; v cili si sebere karticku (obracenou obrazky dolit) a podékuje; cestou
zpét se s kazdym rozlouc¢i. Vyhrava ten, komu se podafi sestavit co nejvice spravnych
dvojic pexesa (pro zjednoduseni doporucujeme vybrat tolik karticek, kolik je ¢lenti v
druzstvu).

7. Uték z Bastily

Motivace: Kratké seznameni s Bastilou, jejimi nejslavnéj§imi vézni a piibehy.

Pomiicky: Satky, provazy a baterka pro kazdé druzstvo.

Pravidla: Z Bastily (ohrada, vodarna, trafostanice) pobliZ tabora se ma druzstvo v €0 nejkratSim
Case dostat zpét do tabora, a to tak, Ze poloving ¢lent se svazi ruce a druhé poloviné
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nohy; tomu, co ma baterku, se nic nevaze; druzstva se vypousti postupné, méfi se Cas.
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Hry pro destivé ¢i horké pocasi

8. Ztracené departmenty (budova)

Motivace: Seznameni s izemnim rozdélenim Francie, mapa Francie.

Pomucky: na dva dily rozstfizené karticky se jménem departamentu (kazdy oddil ma svou
barevnou sadu).

Pravidla: Vsichni najednou hledaji karticky, z kterych pak museji sloZit jména departamentd; na
hledani maji 20 minut, pak se snazi za pomoci vyvésené¢ mapy slozit jména. Vyhrava
ten, kdo ma nazvy vSech departmentii spravné. Pak si namaluji mapu Francie a polozi
tam karticky tak, jak je to ve skutecnosti (hodnoti se oboji zv1ast).

9. Smysly

Motivace: O Francouzich je zndmo, Ze plné€ vyuzivaji vSech smyslu.

Pomiicky: Satky na zavazani oéi, zajimavé piedméty na poznavani hmatem, budik (nebo
minutka), lahvicky s kofenim, jidla nebo napoje na ochutnavani, jednoduchy obrazek,
na ktery domalujeme nékolik rizné velkych a rizn¢ barevnych tecek.

Pravidla: Kazdy oddil absolvuje 5 stanovist, na kterych ukaze, jak bystré ma smysly:

e Zrak: urcit, kolik tecek je na obrazku;

Sluch: v bezpe¢ném prostoru najit poslepu budik ¢i minutku dfive, nez zazvoni;

Cich: ur¢it poslepu obsah lahvi¢ek s kofenim;

Hmat: lezouce po ¢tyfech poslepu pojmenovat pfedméty polozené kolem provazku;

Chut’: urcit ochutnavanim co nejvic vzorku jidel a napoji.

Lze soutézit i do jednotlivcl, vybrat napt. 3 Cleny druzstva nebo nechat soutézit celé druzstvo.

10. Zadrz dech (herna)

Motivace: Lze zatadit po Utéku z Bastily jako pokradovani, kdy vézni musi proplavat paiiZzskou
podzemni kanalizaci.

Pomticky: Zadné.

Pravidla: Hraci v kazdém druzstvu si rozdaji ¢isla podle poctu €Elent (napi.1-12); hraji dvé
druzstva proti sob&. Vedouci hry vyvola néjaké ¢islo; hraci s témito Cisly bézi ur¢enym
smérem kolem svych spoluhracii bez naddechu a ptitom opakuji nazev svého druzstva.
Vyhrava ten, kdo se bez nadechu diiv dostane na svoje misto.

11. Zivé obrazy (herna)

Motivace: Obrazy z galerie Louvre nebo jiné obrazy francouzskych maliit.

Pomiicky: Nazvy obrazii, které maji déti predvést.

Pravidla: Druzstvo si vylosuje 4 obrazy, které po ptipravé predvede; maji ze svych tél udélat zivy
obraz, ktery se nesmi hybat. Mlizou pouzit razné ptevleky. Druzstva se v predvadéni
obrazi stiidaji; ostatni se snazi poznat nazev predvadéného obrazu. Vedouci znamkou
hodnoti provedeni a to jestli se obraz nehyba.

12 Cokolada (herna)

Motivace: Velka ¢okolada, nejlépe s francouzskym obalem.

Pomiicky: Pro kazdé druzstvo velkd cokolada, hraci kostka, talit, niz a vidli¢ky, ¢epice, pracovni
rukavice, kosile nebo plast, ptipadné dalsi soucasti obleceni (pantofle, bryle...).

Pravidla: Druzstvo sedi v kruhu na zemi a déti postupné hazi kostkou; komu padne Sestka, zvedne
se a obléka si ptipravené obleceni. Kdyz ma obleceny vSechny soucésti odévu, muze
zacit po dilkach krajet pfiborem cokoladu na talifi a po dilkach ji jist. Obléka se nebo
ji tak dlouho, nez padne Sestka nékomu dalSimu, ktery ho vystiida. Vyhrava druzstvo,
které sni jako prvni pfedepsanym zpiisobem celou cokolddu. Tato hra se nemusi
bodovat, byva velmi hlu¢nd, napinava a vesela sama o sob¢.
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CESKA REPUBLIKA

Poznamka: V dob¢€ putovani pana Fogga se tak naSe vlast jesté samoziejme nejmenovala, ale naSe
uzemi jsme si nemohli nechat ujit, takze pro rejpaly uvadime dne$ni oficidlni nazev.
Cely tento den jsme pojali jako ukazku Cinnosti charakteristickych pravé pro ceské
tabory, proto u vétSiny ¢innosti ani neuvadime motivaci.

1. Bojovka

Motivace: Jedna z nejoblibenéjsich her, ktera motivaci nepotiebuje.

Pomiicky: Vlajka nebo Satek, o ktery se bojuje (nedoporucujeme pouzivat statni vlajku), hadrové
micky.

Pravidla: Jedno druzstvo ptedstavuje obrance vlajky, druhé druzstvo (nebo vSechna ostatni)
utoéniky, ktefi se snazi vlajku vzit. Kazdy obrance ma jeden (nebo napt. 3) hadrové
micky, kterymi se snazi Gtocniky zasahnout; zasaZeny utocnik jiz nemuze ve hie
pokracovat a odchazi mimo herni izemi. Hra kon¢i ve chvili, kdy se nékomu podaii:

e dostat vlajku;

e vynést vlajku mimo herni tzemi;

e vystfilet obranctim v§echny uto¢niky.
Hodné¢ zalezi na zvoleném terénu — my jsme tuto hru hrali ve velkém doliku, takze
uto¢nikd mohl byt velky pocet. Zajimava je i varianta déti proti vedoucim a naopak.

2. Turnaje

Motivace: Typické taborové hry, které v jinych zemich asi nemaji a pak uz na né nebude ¢as.

Pomiicky: Volejbalové mice, ringo krouzky, vyznacena htisté, stopky, tabulky pro zapisovani.

Pravidla: Turnaje probihaji syst¢émem kazdy s kazdym, zélezi na ¢asu a poctu hrac¢i. My jsme
uskutecnili turnaje v ringu, pfehazované a vybijené (pravidla jisté znate).

3. Piretahovani

Pomiicky: Lano, 3 pasky na vyznaceni uzemi.

Pravidla: Dvé druzstva se mezi sebou pietahuji lanem; v piipadé dostatku ¢asu lze udélat i jako
soutéz nominovanych jednotlivctl; v zdveéru urcité zarad’te variantu déti proti vedoucim
(nebo divky proti chlapctm).

4. Taborak
Typicky taborovy vecer, se kterym se setkate snad na kazdém tabote, takZe ohynek, buitiky,

pisnicky, povidani, vtipy a pohadky s ukolébavkou na dobrou noc.

5. Plavecké zavody (za horkého pocasi)
Stafetovym zplsobem soutézi vSechna druzstva soucasné, lze vybrat jen urcity pocet ¢lenti

(plavce). Cilem je obeplavat bojku a piedat u biehu Stafetu dalSimu z druzstva.
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6. NaSe mésta (za desté, do budovy)

Motivace: Pisnicka od Ladislava Vodicky Ja tu zemi znam.

Pomiicky: Listky s pismeny abecedy, slepé mapy CR.

Pravidla: Lze hrat po oddilech i do jednotlivci; zajimava je varianta, kdy soutézi vSechny oddily
najednou — odpovida vzdy jeden vybrany zastupce (muze se poradit s oddilem). V
ptipadé velmi Spatného pocasi lze rozsifit o nazvy fek, pohoti, pfirodnich zajimavosti. ..

1. Déti si postupné tahaji listky, na kterych jsou pismena. Od vylosovaného 1.
pismene maji fici mésto v CR. Kdyz odpovi spravng, ziskaji listek = 1 bod. Kdyz
ne, mize odpovidat nékdo jiny.

2. Vedouci fika ndzvy mést pozadu a dé€ti se snazi co nejrychleji fici, o které mésto
jde. Kdo uhodne prvni, ziska 1 bod.

Aharp Praha
Onrb Brno
Avartso Ostrava
Nilok Kolin
Avalhij Jihlava
Nuoreb Beroun
Cerebil Liberec
Ecibudrap Pardubice
Votumohc Chomutov
Omjonz Znojmo
Ondalk Kladno
Ydarbédop Podébrady
Clet Telc
Robat Tabor

3. Hraci maji za ukol tikat dvojice mést, kterd maji spolu néco spole¢ného. Napf.
Praha-Olomouc (v obou jsou univerzity).

4. Sefad'te mésta podle velikosti. Tady je zpiehazené potadi — Praha, Brno, 4.
Pardubice, Kladno, Frydek-Mistek, Jihlava, Jablonec n. Nisou, Znojmo,
Jindfichtiv Hradec.

5. Zakresli do slepé mapy tato mésta: Praha, Kladno, Znojmo, Ostrava, Brno,
Kosice, Banské Bystrica.

7. Nocni stezka odvahy
Jen pro ty, kdo opravdu chtéji. Nabizime dv¢ varianty — bez straSeni a opravdu straSidelnou.
V obou ptipadech je cesta vyznacena svétylky a odvazlivec na konci po podpisu obdrzi za své
snazeni penize pro druzstvo.
e Varianta bez straseni — projit osvétlenou trasou, vedouci jen kontroluji zpovzdali.
e Opravdu strasidelna — na trase déti prekvapi nejriznéjsi strasidelné zvuky, véci a bytosti.
Pozor na bezpecnost a pfedchazeni riznym krizovym situacim!
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RECKO

1. Olympijské hry

Motivace: Zahajovaci ritual (zapaleni olympijského ohné lupou, jeho putovani na misto urceni),
slavnostni nastup vSech ucastnikli — zastupcti OSN — po kontinentech s vlajkami své
zemé, vztyCeni vlajky, slavnostni pfisaha, diplomy, medaile...

Pomiicky: Zalezi na zvolenych sportech — ostép, disk, koule..., stopky, pasma...

Kategorie: My jsme pouzili model divky — chlapci, stars$i — mladsi, tzn.: 4 kategorie

Discipliny:

bézecké discipliny (sprint, prekazky, vytrvalostni b&h);

hody (ostépem, diskem, kouli);

skoky (z mista, s rozbéhem, trojskok);

e stielba (vzduchovky, ptipadné micky do dalky, nacil...).

Recko-Fimsky zapas — vyvrcholeni her — jeden z instruktord byl mistrem republiky a usp&$nym
ucastnikem na evropskych soutézich, vysvétlil struéné pravidla tohoto sportu a zajemctim umoznil si
to vyzkouset, vyvrcholenim pak byl zdpas mezi jim a vybranymi jedinci (détmi, vedoucimi...).

Vse lze pfizplsobit mistnim 1 personalnim podminkam, Casu, pocCtu ucastnikli... Protoze
olympiada byva ¢asové i fyzicky naro¢na, jsou dalsi aktivity viceméné odpocinkové...

2. Benatské hrady
e Kazdé druzstvo si najde misto, které mu bude nejvice vyhovovat, samoziejmé v okoli
tabora.
e Zadné druzstvo nesmi uréit své misto na tizemi piskovisté, nebo na jiné zvyhodnéné pozici.
e K vystavbe hradl se smi pouZzivat jen pfirodni materialy.
e Hrad by mél obklopovat pravy benatsky ptikop.

3. Malovani
e Kazdé¢ druzstvo namaluje na ptidéleny velky papir néco z fecké historie ~~ (Ize zadat
témata, ktera budou rozlosovana).
e Podminka je, aby kazdym papirem probihala cesta, kterd zacne i skonci pfesné ve sttedu
e kratSich stran papiru, pokracovani cesty na papite je libovolné.
e Po ukonceni malovani se vSechny papiry daji dohromady a vytvofti se jeden celek.

4. Kykladské soSky

Motivace: Pochazeji z doby okolo roku 3000 pf. n. 1., jsou jednoduché az naivni, vyrabé€ly se z
mramoru. Predstavuji kultovni soSky zenskych postav, uctivajici matku-zemi a
plodnost. Mistem ndlezii jsou prastaré hroby pravé na Kykladach.

Pomiicky: Provazek, ptirodni materialy.

Pravidla: V daném ¢ase vyrobit kykladskou sosku jen z pfirodnich material, nalezenych v lese
(ptipadné lze pouzit provazek o stanovené délce).
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Rukodélné aktivity

Jedna se o program, ktery Ize zaradit v ptipad¢ potieby do kteréhokoli statu a to i opakovang.

V nasem piipadé jsme tyto aktivity zatadili uz v Recku a dal$i den v Turecku.

Kazda dvojice vedoucich nebo instruktorti mé na starosti néjaky vyrobek. Dé&ti se na tuto ¢innost
zapisuji podle svého zajmu bez ohledu na oddilovou pfislusnost. Piivodné€ jsme zamysleli, ze vSechny
takto vyrobené predméty pak budou prodavany na trzisti, pfi realizaci nas déti premluvily, Ze si vzdy
1 vyrobek ponechaji a 1 odevzdaji pro pozd¢€jsi oddilovy prodej. My jsme nabidli détem nasledujici
vytvarné aktivity:
ozdoby z keramické hliny vypalované v popelu
dratkovani
panacci z dievénych koralka
savovani
rucni papir
mramorovani
naramky pratelstvi
windowcolour
kresleni na kameny
ubrouskova technika
vyrobky z klize
vénecky z piirodnin
koralky
vyrobky z moduritu

Popis samotného trzisté je v nasledujici kapitole jako Velky bazar v Turecku.

TURECKO

Cx

1. Velky bazar
Vyvrcholeni rukod€lnych aktivit probihajicich pritbézn€ béhem celé¢ho tdbora (napt. za deste, ve
velkych vedrech, v dob¢€ poledniho klidu...) — nemusi byt nutné zatazen prave v Turecku.
Kazdy oddil bude mit na trzisti sviij stanek (stanky) a urci si jednoho ¢lena, ktery si vylosuje typ
tureckého obchodnika. Prostuduje tento typ a bude se snazit o nejlepsi priblizeni.
Typy:
e pouli¢ni typ — nosi své zbozi na krku a snazi se néco vnutit, prodava i za polibek;
e kramkovy typ — obchlidek, pozve na Caj a velice rad si povida;
e oplzly typ — loudil, zve hlavné divky na nemozné, slibuje hory doly, ale nevhodnym
zpusobem, obtézuje a velmi si od toho slibuje
e Jovec Zen — gentleman nabizejici manzelstvi a zbytek zivota v pohodli harému.
Dale jsou uréeni schopni nahané¢i — nahanéji do kramku a pfemlouvaji k nakupu.
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Ostatni dostanou mince na nadkup. Maji nakoupit co nejvice zbozi za co nejméné penc¢z. Musi
smlouvat. Navic musi spravné poznat jednotlivé typy obchodnikd.

Obchodnici zase musi ziskat co nejvice minci.

Po ukonceni trhu musi za oddil odevzdat listecky se jmény obchodnikil a pfifazeny typ. A zbylé
penize za cely oddil v€etné svého obchodnika mu jsou sménény za platnou tdborovou ménu ve
vyhodném kurzu.

2. MeSita

V tabofte je zfizen provizorni, ale distojny svatostdnek. Béhem dne je uréena 1 hodina (nejlépe v
dob¢ poledniho klidu), kdy divky musi chodit zahaleny v Satku a nesmi jim koukat ramena a ani
kolena. Chlapci budou v této dob¢ svolavani muezinem do meSity na modlitby (3x). Do meSity se
muze vstoupit pouze po umyti nohou a naboso, k tomuto ucelu je nutné zfidit pied mesSitou lazen
(lavor s vodou). I muzi by méli své obleCeni prizpusobit navstéveé své modlitebny a méli by s sebou
mit modlitebni koberecek (ru¢nik). Velkou roli zde hraje dobfe zahrana role muezina i duchovniho,
ktery prediikava modlitby a klani se spolu se svymi véticimi. V zavéru lze s utlaovanymi divkami a
Zenami sebrat jejich utlatovateliim pted meSitou boty a rozvésit je po okolnich stromech za zptisobena
ptikofi.

3. Dobyti Troje

Motivace: Povést o Trojské valce.

Pomiicky: Hadrové micky, maketa trojského koné.

Pravidla: Instruktofi z kazdého oddilu unesou jednu divku z kazdého oddilu na ptedem
domluvené misto. Ostatni z oddilu dostanou listecek, na ktery napiSou své jméno a
oddil. Vedouci budou schovani v okoli makety trojského koné, v némz bude schovana
pro kazdy oddil zaSifrovana zpradva o misté ukrytu krasné Heleny. Vedouci brani
micky kon¢, kam maji déti dopravit sviyj listek se jménem. Kdo je vybity, odchazi ze
hry. Po skonceni bitvy se spocitd mnoZstvi dopravenych listeckli. Svou zpravu pak
jako prvni obdrzi oddil, ktery v poctu listkd vyhral. S urcitym ¢asovym odstupem pak
Sifry obdrzi i ostatni, podle pofadi. Po vylusténi Sifry se cely oddil vyda za svoji
krasnou Helenou. Celkové vitézstvi pak ziska ten, kdo svou Helenu ptivede (pfinese?)
do tabora nejdrive.

4. Divadlo + bFiS$ni tance

Zpracovat na vecer po svém téma Paridova soudu — podminkou je zapojeni v§ech ¢lent druzstva
do predstaveni. Lze ozvlastnit jesté pridélenim formy (pii dostatku ¢asu na pfipravu a zkuSenych
hercich) — ¢inohra, muzikal, stinové divadlo, pantomima, loutkové...

Cajovna — nase osvédCend a oblibena taborova kratochvile — polstaiky, Gajicky, dobritky,
svétylka, ticha hudba... — 1ze spojit s divadelnimi ukazkami a bfiSni tanec€nici.

BrisSni tance — v posledni dobé¢ stale oblibengjsi druh uméni najde odezvu i mezi tdborniky. Lze
pojmout jako soutéz dobrovolniki, kteti pfedvedou své pohybové schopnosti pii
arabskych rytmech. Miize se realizovat jako vice kol, vyfazovacim zpiisobem.
Bohuzel jsme nesehnali Zadnou opravdovou bfiSni tanecnici, takZe jsme vSe pojali
jako recesi...
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5. Test o Turecku
Motivace: Clanek o Turecku v novinach — déti byly upozornény, Ze by si ho mély pieéist opravdu
velmi pozorné, aktivita do neptiznivého pocasi.
1. V jakém svétadile se 1. rozprostira Turecko?
2. Vyjmenujte n¢které druhy obchodniki.
3. Které véci se nejvice nakupuji na trhu? Ty vyznamné podtrhni:
zlato, alkohol, cigarety, koberce, sklo, kozené vyrobky, hodiny.
4. Co znamena ,,Modré oko*?
e nejbéznéjsi oko tureckych lidi;
e vyborny alkoholicky népoj;
e korale, které nosi Stésti.
5. Co nejcasteji piji Turci?

o (aje;
e tureckou kavu;
e Divo;

e mineralku.
6. A co tvrdy alkohol?
e nesmi pit a také nepiji viibec;
e nesmi pit, ale piji, protoze Alldh pod stfechu nevidi;
¢ piji jen nealkoholické napoje.
7. Co je to kebab?

e kufivo;

e alkoholicky napoj;
e jidlo;

o skiitek.

8. Jak se ¢te s nebo c ,,s ocaskem®?
9. Istanbul je nejvétsim méstem Turecka. Rozklada se na dvou kontinentech. Do
historie se zapsal jako Byzantion, Konstantinopol nebo Catihrad.
10. Kdo to byl Mustafa Kemal Atatiirk?
e zakladatel osmanskeé fiSe;
e reformator Turecka v 20. stoleti;
e pohadkové bytost.
11. Jaké je hlavni mésto Turecka?

12. Jak mohou turisté, Zeny a muzi, navstévovat mesitu?
13. Co je to subhu?

e jidlo;
e posvatné korale jako rizenec;
o piti;

e mistni doprava.
14. Jak vypada statni vlajka?
15. Jaké je uspotadani statu?

e kralovstvi;

e monarchie;

e republika.
16. Jaka ména se pouziva v Turecku
e Koruna;

e turecka libra;

e turecka lira;

e turecky Silink.
17. Nakreslete trojského koné.
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EGYPT

1. Hieroglyfy

Motivace: Rozlusténi svitku, jehoZ kopie se objevila v novinach.

Pomiicky: Tabulka s hieroglyfy a jejich vyznamem, ¢tvrtky, fixy, pastelky.

Pravidla: Pro seznameni s hieroglyfy si je déti nejprve samy nakresli. Kazdé druzstvo dostane
tabulku s hieroglyfy, podle které¢ piekresli Sikovni malifi barvou svého oddilu obrysy
obrazkl. Ostatni je vybarvi podle fantazie. Spole¢né se pak pokusi naucit se, co ktery
obrazek znamend. Dalsi ¢asti hry piedchazi rozhazeni papirkti ve vytyCeném tzemi.
(Pokud je méné ¢asu, mohou je rozhézet samy déti a zapamatovat si, kam je davaji.)
Pak se shromdzdi v§echna druzstva na startovni ¢afe. Vedouci hry fekne, jaky symbol
se bude hledat. Vzdy jeden hra¢ z druZstva se snazi symbol co nejrychleji najit a
prinést. Pocita se poradi, v jakém byl dany symbol donesen. Kdyz pfinesou obrazek
vSechna druzstva, vyhlési vedouci hry dal$i. Nakonec by mély déti své znalosti pouZit
k vylusténi starého napisu, ktery Fogg se svou druzinou objevil. Za spravny vyklad
bude oddil finan¢n€é odménén.

2. Pohiebni masky

Motivace: V novinach vyjde zprava, ze se Fogg vecer tcastni slavnostniho pohiebniho privodu,
vSichni Ucastnici vSak musi mit masku na tvaf, dal$i motivaci je pak soutéZz
V poznavani vedoucich.

Pomiicky: Kulaté papirové tacky, kloboukova gumicka, barva.

Pravidla: Vedouci maji své masky vyrobené uz dopiedu. Svou tvar v masce ukazi shromazdénym
druzstvam, ktera na papir pisi, kdo se skryva pod jakou maskou. Vyhrava ten, kdo
pozna nejvic vedoucich. Potom si kazdy vyrobi svou masku, kterou bude mit pii
vecernim pravodu.

3. Pyramidy

Motivace: Pokusit se postavit ve druzstvech svou vlastni pyramidu podle zadani.

Pomiicky: 1 kompas a 1 pasmo na vyhodnoceni pouze pro vedouciho hry.

Pravidla: Kazdé druzstvo ma za 1 hodinu postavit pyramidu o stran¢ s délkou 1 m, orientovanou
podle svétovych stran, a to bez pouziti méfidel. Hodnoti se, kdo se nejvice piiblizil
casovému, délkovému i stranovému limitu. Kolem postavenych pyramid pak vecer
povede pohiebni privod, u kazdé se zastavi a jeden ze stavitelt popise stavbu.

4. Mumie

Motivace: Mumifikovani nejmensiho ¢lena druzstva.

Pomiicky: 4 rulicky toaletniho papiru pro kazdé druzstvo, 1 m izolepy.

Pravidla: Kazdé druzstvo obétuje nejmensiho ¢lena a pomoci 4 rulicek toaletniho papiru a 1 m
izolepy se ho snazi v daném Casovém limitu ovazat jako mumii. M¢l by byt zabaleny
uplné cely, Ize dovolit otvory pro oc¢i. Oddil pak ponese svou mumii v pohfebnim
pravodu, na jehoz konci se budou muset mumie zapojit do predstaveni, budou plnit
pokyny ceremoniafe a vyhraje ta mumie, ktera po splnéni pokynt zlistane co nejvice
zahalena.
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5. Pohi‘ebni pravod

Vedouci se pfedem domluvi na tom, jak bude zhruba vypadat pohiebni ceremonial. Je dobré vyuzit
n¢jakou navstévu, kterd bude piipravena sehrat scénu z egyptské historie. Je potieba,
aby pfi ni ,,zemfel“ potomek ddvného faraona. Vsichni budou na tuto scénku obleceni
v maskéch a po umrti budou nasledovat nositka s mrtvym cestou kolem pyramid. Fogg
a Proklouz jsou v priivodu také. U kazdé pyramidy se privod zastavi, stavitelé seznami
ostatni se zajimavostmi své pyramidy, vykonaji néjaky spole¢ny ritudl, ktery vedou
knézi z tad vedoucich. Privod bude koncit v mistech, kde je pfipravena prazdna
pyramida, do nizZ budou pohibivat mrtvého. Mumie budou pfi pohibivani pomahat a
na konci se zhodnoti, kterd mumie vydrzela nejvice ovazana. V zavéru scénky pak
mezi smrtelniky sestoupi bih slunce Re, ktery prozradi spravné znéni lusténého
hieroglyfu.

INDIE

1. Vytvareni mandal

Motivace: Povidani o mandalach a jejich vyznamu v buddhismu (= pomijivost).

Pomiicky: Kniha o mandalach, nakopirované vzory, pastelky.

Pravidla: Déti si libovolné vybarvi svou mandalu, az potom si budou moci pfecist o vyznamu
pouzitych barev, potom bude tikolem jednotlivych druzZstev (nebo jejich polovin, aby
se jim mandaly lépe tvorily) vytvofit si svoji vlastni mandalu. Jako material pouzijeme
bud’ pfirodniny (tvofeni v lese) nebo obarvenou mouku piipadné barevny pisek
(tvoteni v budove).

2. Zachrana pani Audy

Motivace: Divadelni scénka o tom, jak Phileas Fogg zachranil krasnou pani Audu ze spart
naboZenskych fanatikd, ktefi ji chtéli po smrti jejiho manZela upalit.

Pomiicky: Satky na zavazani oéi.

Pravidla: Soutézi vzdy 2 oddily proti sobé¢:

1. oddil = fanatici — maji zavazané o¢i (protoze Audu upalovali v noci), pouze
tf1 z nich vidi (to jsou jejich pomocnici).

2. oddil = Fogg a jeho druzina — snazi se dostat k Audé¢, zatimco je fanatici
chytaji. Chytaji pouze ti, ktefi maji zavazané oci, ostatni tfi je
naviguji.

Auda = stoji v nejmensim kruhu uprostied — jakoby ohnisté, kde ji chtéji
upalit;

fanatici = stoji v kruhu kolem ni;

Fogg a spol. = snazi se dostat k Audé.

Kazdy ze zachranného druzstva, kdo se dotkne pani Audy, ziskava pro sviij tym 1 bod;
pokud se ho ale dotkne fanatik, automaticky vypadava.
Hra bude ¢asové omezena — 2—-3 minuty.
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3. Po stopach Buddhy

Motivace: Povést o tom, jak se narodil Budha (v jeho $lépé&jich n€kolik okamziki po porodu
vyristaly lotosové kvéty).

Pomiicky: Vystiihané lotosové kvéty z barevného papiru.

Pravidla: Vytvofit drahu z lotosovych kvéti, kterou budou muset jednotlivi ¢lenové oddilu
postupné projit za co nejkratsi Gas a bez pieslapti. Clenové oddilu ptijdou za sebou bez
prestavky — je mozné dat do cesty i néjaké prekazky, aby se trasa ztizila.

4. Field hockey

Motivace: Ukazka narodniho sportu Indie vedoucimi

Pomiicky: Micek, dvé branky, dfevéné hokejky asi 1 m dlouhé.

Pravidla: Hraje se v tilku a krat'asech na travniku, cilem je dopravit mi¢ek pomoci hokejky do
branky.

5. Pohibivani mrtvych

Motivace: Ukazka z filmu Baraka — indicky zptisob pohibivani mrtvych do vod feky.

Pomiicky: Véci na vyrobu ,,mrtvoly* dle uvazeni vedoucich a fantazie déti.

Pravidla: Kazdé druzstvo si vyrobi svého ,,mrtvého* — jakykoliv pfedmét (rozméry se urci), ktery
bude plavat; zvoli si k nému libovolny pohon. Jejich cilem bude vyslat svého
,mrtvého, ktery musi doplout co nejdal po vyznacené trase.

6. Indicka hymna
Motivace: Poslech Indické hymny se zaméfenim na text.
Pomiicky: Pro kazdy oddil text hymny:

JANA-GANA-MANA-ADHINAYAKA, JAYA HE
BHARATA-BHAGYA-VIDHATA
PUNJAB-SINDHU-GUJARATA-MARATHADRAVIDA-
UTKALA-BANGA
VINDHYA-HIMACHALA-YAMUNA-GANGA
UCCHHALA-JALADHI TARANGA
TAVA SUBHA NAME JAGE
TAVA SUBHA ASHISHA MAGE
GAHE TAVA JAYA GATHA.
JANA-GANA-MANGALA DAYAKA, JAYA HE
BHARATA-BHAGYA-VIDHATA,

JAYA HE, JAYA HE, JAYA HE,

JAYA, JAYA, JAYA, JAYA HE

Pravidla: Nejdiive se na nastupu pusti hymna (stejné jako jiné dny), pak druzstva obdrzi i jeji text
a pri poslechu ho budou sledovat a nasledné se budou preskupenim pismenek ve slovech
snazit predélat text do CeStiny. Pismenka ve slovech musi ziistat stejnd, ale jind tam
muzou doplnit; bude lepsi jednotlivé verSe oc¢islovat a rozstiihat, aby se mohl najednou
zapojit cely oddil. Hodnoti se, jestli jsou ve slovech vSechna pismenka, originalita pisné
a vtip nakonec by druzstva mohla pfetvofenou hymnu zazpivat na vlastni melodii
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JAPONSKO

1. Sumo

Motivace: Vyhlaseni turnaje v tomto tradi¢nim japonském sportu v novinach.

Pomiicky: Péasky na vyznaceni hraciho kruhu o priméru asi 4 m.

Pravidla: Nejdiive se déti nau¢i pozdravu a zakladnimu postoji (trénuje se hromadn¢), pak
shlédnou ukazku zépasu vedoucich se soubéznym vysvétlenim pravidel. Vyhrava ten,
kdo vytlaci protihrace z kruhu vyznaceného na zemi paskou nebo ten, ktery protihrace
povali na zem. Lze hrat - do jednotlivct (rozdélit do kategorii hoSi/ divky, mladsi,
starsi), vyfazovacim zptuisobem.

. do druzstev — kazdé druzstvo nominuje 3 bojovniky - kazdy s kazdym;
o pro legraci — soupeti piihlaseni dobrovolnici.

2. Origami

Motivace: Ukazka slozenych tradi¢nich japonskych papirovych skladacek origami.

Pomiicky: Navody na skladani origami (www.origami.cz), papiry, ntizky.

Pravidla: Kazdy vedouci nebo instruktor se nau¢i skladat 1 origami podle navodu. Skupinky déti
budou obchdzet jednotlivé vedouci a u kazdého si slozi skladacku. Vzdy jednu
nejpovedené]si sklddacku od kazdého druhu pak odevzdaji do mezitymové soutéze.
Body 3, 2, 1, 0 podle kvality a napaditosti. Lze spojit i se soutézi ve skladani a létani
vlastovek, skédkani sloZzenych Zabek do dalky...

4. Training Day (bohuZel bez Colina Farella)
Motivace: Zvlastni vydani novin o Japonsku a jeho tradicich.
Pomiicky: ,,Nunchaky*, prkno, dvé sklenéné lahve, pasmo, provazek, stopky, predlohy Sudoku,
jidelni hilky...
Pravidla: Oddily (Ize rozd¢lit na 2 ¢asti) absolvuji nasledujici stanovisté. U kazdého je vedouci
(instruktor), ktery pfipomene a vysvétli svoji tradi¢ni disciplinu:
e Hézeni nunchaku — 2 klacky spojené provazkem na styl podkovy ~~ (obmotéani kolem
hubeného stromu nebo ¢ehokoliv — zasah = 2 body, obmotani = 4 body, upln¢ vedle =
-1. Body se v tymu s¢itaji, kazdy ¢len ma 3 pokusy.
e Balanc se skokem — sklenéné lahve nahote s prknem jako odrazovy mdstek pro skok
do dalky. Bodovani: X = pocet bodl pro ¢lena =k * 1 pro tym = celkovy soucet bodu
/ poctem déti v tymu, kde k = 0,5 a I = vzdalenost v centimetrech.
e Pavucina — mezi stromy se pomoci provazku zaplete pavucina (bludiste), cilem je
protahnout se ji s co nejmensim poctem dotek.
e Japonska zdatnost — pomoci jidelnich hilek pfemistit zrnicka ryze z jedné misky do
druhé. Pocita se Cas, za ktery se to podafi, po kazdém zrnku se hraci vysttidaji.
e Sudoku — druzstvo ma spravné doplnit do piedtisténych archi ¢isla od 1 do 9 (na Cas).
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3. Zavody dracich lodi (hra k vodé.)

Pomiicky: 1 stejny nafukovaci kruh (nebo lehatko...) pro kazdé druzstvo, stopky.

Pravidla: Tym vytvoii ve vodé zastup. Posledni ¢len nasedne na kruh (lehatko, cokoliv na vod )
a ostatni ho po vodni hladin¢ budou posilat az na 1. pozici, kde sestoupi, posle po
ostatnich nafukovaci cokoliv nazpét, pficemz naseda posledni ¢len a procedura se
opakuje k boji az zpét na bieh. Pokud nemohou soutézit druzstva najednou, miize se
hrat i po druzstvech — ¢as se stopuje v moment¢ vystoupeni posledniho Clena z tymu z
vody.

5. Gejsa

Motivace: Tajemstvim obestfené vypravéni o japonskych gejsach.

Pravidla: V kratkém ¢asovém intervalu musi tym ,,zkraslit* ¢lenku (¢lena) do podoby gejsi. Ta
(ten) pak spole¢né s ostatnimi plni tkoly pro gejsi (ne)typické (napt. fezani dieva,
krajeni cibule, oloupani co nejdelsi slupky z jablka, zpév karaoke, japonsky tanec...).

6. Katakana (Japonska abeceda)

Motivace: Neznamy text psany pravé katakanou na nasténce.

Pomiicky: Listky se znaky katakany v péti oddilovych barvach.

Pravidla: Po lese budou rozhazeny papirky oddilovych barev s japonskymi znaky abecedy
katakana. Casovy limit na jejich sbér = akorat. Po uplynuti limitu ,,akorat* budou tymy
sestavovat pomoci sesbiranych papirka slova (podle kli¢e ke znaktim). Musi pouzit
minimalné jeden japonsky znak ve slové a zbytek mtize byt v latince.

Bodovani: celkovy pocet papirki = body;
za kazdeé pismeno v latince 1 bod.

Piiklad: Znak TA — sestavi co nejdelsi slovo napt. kaT Amaran = 7 pismen ke znaku =
7 bodu (kamaran = 7).

8. Bonsai (celodenni hra)
Kazdy kdo ,,nabonzuje* €lena jiného tymu z nekalé ¢innosti obdrzi finan¢ni ¢astku odpovidajici
spolecenské nebezpecnosti nabonzovaného. Hodnoti zdravotnice.

AUSTRALIE

1. Staty Australie

Motivace: Administrativni rozdéleni na 7 ¢asti — rovné hranice — Ize hezky pouzit jako skladacku.

Cil: Najit vSech 7 casti a slozit z nich Australii, nenechat se chytit domorodci (Aboriginci);

doba hry: asi 1-2 h podle umisténi jednotlivych casti.

Pomiicky: 5 x rozstiithand mapa Australie (vzor viz ptilohy), mapa okoli s vyznaCenymi Ukryty
¢asti mapy, namaskovani chytac¢i — Aboriginci, papirové bumerangy.

Pravidla: Druzstvo se spole¢né vyda pro ¢asti Australie podle mapky, cestou je mohou piepadnout
Aboriginci, ktefi po nich hazeji papirovymi bumerangy — za zasah ztrata 1 ¢asti mapy.

Dal3i varianta: Casti mapy obdrzi druZstvo na stanovistich u protinoZci (viz ProtinoZci).
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2. ProtinoZci

Motivace: Australané jsou na opac¢né strané zemékoule — tedy protinoZzci.

Cil: Vyzkouset si nékteré bézné ¢innosti hlavou dolti nebo typické australské zvyky.

Pomiucky: Brc¢ka, piti, kelimky, chleba, bumerangy, batohy, pomticky na opi¢i drahu, zobak a
ktidla pro ptakopyska, brambory, $pendliky, pracovni rukavice.

Pravidla: Soutézi se na stanovistich — podle ¢asu bud’ celé nebo 1-3 ¢lenové druzstva — odbornici

na danou disciplinu, hodnoti se do jednotlivci i do druzstev (primérem).

stoj na hlave — celé druzstvo — s dopomoci i ~~ bez — zjisti se, komu to jde;

piti — vypit brckem ve stoji na hlave tekutinu z kelimku;

papani — snist ve stoji na hlavé krajicek chleba a zapiskat;

hod bumerangem — komu se vrati co nejblize;

klokani zadvody — se zatézi v kapse na bfise (v batohu) projit opici drahu;

ptakopyskové — po nasazeni papirového zobaku a kiidel pienasi ptakopysci vejce

Z hnizda do hnizda;

jezura — do brambory zapichat v rukavicich 10 $pendlik;

koala — chytit se kmene stromu rukama i nohama a vydrzet co nejdéle.

3. Souhvézdi

Motivace: Na jizni polokouli jsou viditelna jina souhvézdi nez u nas, jedno maji i na vlajce.

Cil: Poznat souhvézdi jizni oblohy a doplnit jejich nazvy.

Pomiicky: Papirové krabice s otvory ptfedstavujicimi souhvézdi, baterky, karticky s obrazky a
nazvy jednotlivych souhvézdi, tuzky, papiry.

Pravidla: V zatemnéné mistnosti nebo v noci se budou postupné rozsvécet souhvézdi jizni oblohy
(do krabic s otvory vlozime baterku, takze prosvitaji jen hvézdicky). Déti si je snazi
zapamatovat a pak je odbéhnou nakreslit pod pofadovym ¢islem na papir. V prostoru
jsou rozhazené¢ karticky s obrazky a nazvy souhvézdi, déti se snazi v urcitém ¢asovém
limitu najit a spravné pojmenovat zakreslena souhvézdi.

Dalsi varianta: nedat jim psaci potieby — vSe fesi pamétné — ale zkuste si to, je to dost t€zké.

4. Australska zvifena

Motivace: Diky odlisné evoluci se v Australii objevuji zvifatka s kapsickami a jiné potvory.

Cil: Ulovit co nejvice zvitat.

Pomiicky: Listecky s obrazky australskych zvitat (vzor v pfiloze), pro zI¢ instruktory masky nebo
obrazky zvitat ptivezenych do Austrélie (krysy, kralici, ovce).

Pravidla: Kazdy se snazi nasbirat co nejvic obrazkl zvifat, aniz by ho lapil instruktor, ktery
nemilosrdné sezere vSechna zvitatka, kterd ma doty¢ny u sebe — déti si je mohou nosit
na néjaké spolecné ,,bezpené‘ misto, aby ztraty minimalizovaly.

DalSi varianta: Ohodnotit cenu jednotlivych zvifatek cenikem — pakdrna na pocitani, ale
zajimavéjsi pro déti.

5. Rybicky (velky koralovy utes)

Motivace: Na vychodnim pobiezi lezi velky koralovy utes, ktery patii k divim ptirody. Jako
motivace by mohlo poslouzit video s pfirodopisnym dokumentem o krasach tohoto
mista.

Cil: Vyrobit vyzdobu do budovy.

Pomiicky: Vytvarné potieby, obrazky pro inspiraci, barvy na sklo.

Pravidla: Kazdy bude mit za kol nakreslit nebo vyrobit né¢jakého moiského zivocicha, nejlepsi
prace budou ocenény a jejich autofi barvami na sklo nakresli obrazky do koupelen, na
okna...

DalSi varianta: Vyrobit malé rybky, které se vypusti do mofte a déti je budou lovit — hlida;ji Zraloci,
ktefi ,,zrani‘ nebo ,,sezerou’ neopatrné rybare.
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6. Ruce

Motivace: Zprava v novinach o objeveni prastarych skalnich kreseb — otiski rukou.

Cil: Odhalit, kdo je majitelem otisku, a vyrobit si vlastni oddilové otisky.

PomiicKy: Stétce, tempery, papiry (velké archy), tuzky.

Pravidla: Vedouci tajné obtisknou své dlan¢ na skalu (jak to délavali austral$ti domorodci), jejich
otisky se ocisluji a oddily se snazi odhadnout, komu ktery otisk patii, kdo se trefi
vicekrat, vyhrava. Potom si kazdé druzstvo vyrobi otisky vsech svych ¢lenti oddilovou
barvou, miiZe si ruce i podepsat, vystavené vedle sebe na velkych formatech to vypada
opravdu efektné.

7. Bili mravenci

Motivace: Uchranit tabor pfed mracnem bilych mravenci, kteti ptichazeji v noci z lesa.

Pomiicky: Listecky z bilych ¢tvrtek, 2-4 baterky pro vedouci, Zivoty (Zetony) pro kazdého.

Pravidla: V bezpecném lesnim terénu se rozhazi bilé listky — bili mravenci. Kazdy hra¢ dostane
zivot (Zeton) a vSichni spole¢né vyrazi do lesa. V hernim Gzemi jsou schovani vedouct,
kteti predstavuji divoké psy dingo a ¢as od ¢asu posviti do tmy svyma ofima —
baterkami. Kdo je zasazen proudem svétla, musi odevzdat dingovi svlij Zivot a dojit si
na vychozi misto pro novy. Zvitézi to druzstvo, které nasbira nejvice listecku.

8. Koala

Hraje se priibézné cely den — v novinach vyjde ¢lanek (viz pfilohy) o utéku koaly ze zoo. V tabote
pak n¢kdo z vedoucich opakované¢ ukryva plySovou koalu na nejriznéjsi mista. Nalezce ji odevzda v
kuchyni a okamzité za ni ziska znacnou finan¢ni odménu.

MEXIKO

1. Svatek osli

Motivace: Hra, kterou hraji Mexicané béhem jednoho svatku.

Pomiicky: Velky nafukovaci mi¢, kriketové palky (my jsme méli asi 50 cm ruli¢ky z tvrdého
kartonu), 2 brany, stopky.

Pravidla: Hraji vzdy dvé druzstva proti sob&. V druzstvu bude polovina hra¢u piedstavovat osly
(ti siln¢jsi), na nich budou sedét Mexicané (slabsi a leh¢i). Hraci sedici na oslech maji
v ruce kriketovou palku, kterou musi dostat mi¢ do brany. Hra je ¢asové omezena.

2. Kaktusy

Motivace: Typickou rostlinou Mexika je kaktus.

Pomiicky: Balonky a provazky pro kazdého, stopky.

Pravidla: Proti sobé¢ hraji dvé druzstva. VSichni hraci jsou kaktusy pro opac¢né druzstvo, zaroven
ale maji okolo pasu piivazany nafouknuty balonek. Kaktusy opacného druzstva se
snazi propichnout balonek soupeiim. Vyhrava to druzstvo, které propichne nejvic
balonkt. Hra je ¢asoveé omezena.
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3. Sklizeii

Motivace: Mexi¢ané byli 300 let pod nadvliddou Spanéli. Vse, co vypéstovali, jim museli
odevzdavat.

Pomiicky: Papirky s kukuficemi, tuzka a papir pro instruktory.

Pravidla: Papirky (kukufice) jsou pohazené po lese. Mexicané (vSechna druzstva) se jich snazi
sebrat co nejvic. Chytaji je Spanélé (instruktofi). Potom, co se jich dotknou, jim museji
odevzdat papirky a dobéhnout zpét do vesnice, kde musi zalhat, pro¢ kradli, aby je
Spanélé pustili (vraci se zpdt do hry). Vedouci si 1Zi zapiSou a potom mohou
vyhodnotit nejvtipnéjsi. Hra¢i mohou béhem hry sebrané papirky odnaset svym
vedoucim. Vyhrava druzstvo, které jich mé nejvic.

4. PaSovani

Motivace: Mexicané si chtéji piivyd¢lat tim, ze paSuji suroviny do USA.

Pomiicky: Karticky s obrazky kukufice, tequily a zbrani.

Pravidla: Jedno druzstvo predstavuje hranicare, kteti hlidaji cestu. Zbyvajici druZstva jsou
paSeraci, ktefi se snazi pfenést suroviny (karticky s obrazky) pies cestu ke svym
vedoucim.

Suroviny: kukufice 20 bodd, tequila 10 bodu, zbrané 5 bodu.

Kazdy ¢len musi dostat néjakou karticku, je na nich, jak si je rozdéli. Cilem je
propasovat karti¢ky tak, aby druzstvo ziskalo co nejvic bodl. Body se ale dozvédi az
po skonceni hry. Hra je ¢asové omezend. Po odehrani se druzstva vysttidaji tak, aby

vvvvv

5. Kohouti zapasy

Motivace: Moznost vyhrat zna¢nou finan¢ni hotovost v tomto popularnim sportu.

Pomiicky: 3 satky pro kazdého kohouta, paska na vyznac¢eni kruhu.

Pravidla: Hrac¢i maji rozdana ¢isla podle poctu ¢lenti (napf. 1-12). Udéla se kruh, do kterého se
postavi pet kohoutl (kazdy z jednoho druZzstva), kteti musi soupeiim vytrhnout co
nejvic per z ocasu (3 zastrené Satky za kalhotami). Maji na to ptl minuty. Hodnoti se,
kolik hraci vytrhnou per. Po kazdém kole se ihned finanéné odméni prvni tfi mista.
Hru lze zpesttit uzavirdnim sézek na vitéze.

6. Pinata

Motivace: Jednou ¢asti z mexické zabavy fiesta je hra pro déti zvana pinata. Pinata je keramicka
nadoba obalend staniolem, barevnym papirem a papirovymi tfdsnémi. Uvnitt jsou
bonboény, drobné ovoce, ofechy, malé hracky a papirové vlocky. Pifata visi na
dlouhém provazu a dva z Gcastnikd tahaji za konce provazu tak, aby pinata byla na
dosah, ale ve stdlém pohybu. Déti dostanou hill a jejich cilem je nddobu zasdhnout.

Pomiicky: Pinata (kbelik naplnény asi do piillky vodou), ty¢ky (napft. lakrosky).

Pravidla: Hraci musi ty¢i prevratit nadobu, aby se pIné vSechna voda vylila ven. Je na nich, jestli
uskoéi. Cas pievrhnuti se s¢ita celému druZstvu. Hra je vhodna k vodé nebo do teplého
pocasi. Dal$i moznosti je vyrobit opravdovou pinatu pro kazdé druzstvo a naplnit ji
tak, jak je popsano v motivaci. Obsah je pak sam o sob¢ odménou a hra se neboduje.
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SPOJENE STATY (USA)

Amerika je zem¢ netuSenych moznosti a jako téma by mohla byt klidné sama o sobé¢ namétem
CTH. Zalezi tedy jen na vas, které z nabizenych aktivit zaradite. My jsme vychazeli i ze zkuSenosti z
minulych tabort, kdy jsme se naucili hrat baseball, ryzovat zlato nebo obehravat déti v casinu.
Dilezitou roli tady hraji pomucky a zkuSenosti a dovednosti vedoucich, ale Sikovny vedouci si bud’
vi rady sam, nebo si na to sezene ,,lidi“. Za zvazeni stoji i indidnska tématika, na kterou uz nam
nezbyval Cas ani pfi planovani, natoZz pii realizaci.

1. Casino

Motivace: Zkouska hrac¢ského $tésti — moznost vydélat (nebo prohrat) spoustu penéz.
Pomiicky: Zetony, hraci plany, kostky, karty.
Pravidla: Z vedoucich se stanou krupiéti. Kazdy ma na starosti jinou hru. Hra¢i obchazi jednotlivé

stoly v kasinu a sazi Zetony, které jim byly vydané jako protihodnota ke skute¢nym
tdborovym penéziim. Lze zavést i bankovni plijcky, protoze mnoho hraci se ocitne brzy
na mizin€. Pfedem se oznami i zaviraci doba kasina. Po ukonceni se Zetony proméni
zpét za taborové penize a pijcky musi byt vraceny do banky.

Nabidka atrakci:

Vétsi bere: Hrali si vylosuji 5 karet a snazi se obehrat krupiéra, ktery vyhlaSuje vysi
¢astky — napt. 2 Zetony. VSichni hrajici vzdy spole¢né vylozi na stil 1 kartu. Kdo ma
nejvyssi, vyhrava.

Sedmicka: Velka ctvrtka se rozdéli na 3 dily. VepiSe se do nich POD 7, 7, NAD 7.
Krupiér hazi vzdy dvéma kostkami. Hraci si vsazi, zda vysledny pocet ok bude pod 7
(tzn. 2, 3, 4, 5, 6), nebo nad 7 (8, 9, 10, 11, 12) nebo zda to bude pravé 7. Sedmicka
pfinasi hraci navic trojndsobek vkladu, ostatni pole jednonédsobek.

Barevny kruh: Na velkou Ctvrtku se nakresli kruh rozdéleny na 6 barevnych ¢asti.
Hazi se kostkou, jejiz strany jsou ve stejnych barvach, jako dily kruhu. Hra¢i si vsazi,
ktera barva padne. St’astny vitéz ziskava trojnasobek vkladu, ostatni o penize piijdou.
Oko bere: Notoricky znama hra, kdy se hraci snazi piiblizit souc¢tu hodnot karet k 21.
Kdo je nejblize, bere vSechny vsazené Zetony, ale nesmi piekrocit 21.

Skordpky: Zruény krupiér si hraje se 3 kelimky a kulickou, kterou bleskurychle
pfesouva. Pak necha hrace vsadit, pod kterym kelimkem je kulicka. Kdo se trefi,
ziskava dvojnasobek vkladu.

Sirky: Krupiér ma 3 rizn¢ dlouhé sirky (nebo Spejle), které promicha a srovna v dlani
tak, aby se zdaly stejné dlouhé. Pak se vsazi na nejdelsi sirku (vlevo, stied, vpravo).
Kdo uhédne, kde je nejdelsi, vyhrava dvojnésobek vkladu, kdo objevi prostiedni,
ziskava zpét sviyj vklad, kdo vsadil na neymensi, vklad ztraci.

Dale je mozné hrat i dalsi hazardni hry — platynko, mezi kozy, poker, black jack —
zalezi jen na tom, zda n€¢kdo z vedoucich ovlada pravidla. Jako vyvrcholeni lze pouzit
ruletu, kdy hraji v§echny oddily proti sob¢.
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2. Union Pacific Railroad

Motivace: Vyzkouset si stavbu Zeleznice ve zmenseném méfitku.

Pomiicky: Spejle nebo klaciky, lepidlo, provazky.

Pravidla: Kazdy oddil ma za kol postavit ze $pejli (v budove€) nebo z klacikd (v lese) usek
zeleznice, kterd by na sebe méla ve vysledku navazovat. Kazdé druzstvo musi dodrzet
casovy limit, piesnou délku, rozchod koleji, vzdalenost prazctli, pocet mostil, tuneld,
nadrazi...

3. Americké sporty
Zalezi na vaSem materidlnim zabezpeceni a na znalosti pravidel. Muzete vybirat naptiklad
Z nasledujicich kolektivnich sportii:
e Baseball — na pravidla naro¢na hra, je dobré mit mezi sebou zku$eného hrace.
o Softball — jednodussi varianta baseballu.
e T-ball — détska varianta, micek se neodpaluje ze vzduchu, ale ze stativu — trefi se kazdy.
e Lakros — stara indianska hra se specialnimi palkami, které uz jsou u nas dnes bé&zné
dostupné.
e Americky fotbal — hra se §iSatym micem a pro nase potieby se zjednoduSenymi pravidly.

4. RyZovani zlata

Motivace: V duchu zlaté horecky naryzovat co nejvice zlatinek.

Pomiicky: Ryzovaci panve, zlatinky, tekouci voda (nejlépe zlatonosna ficka).

Pravidla: Na jednom taboie jsme m¢li na navstéveé mistra svéta v ryZovani zlata a od té doby uz
vime, jak na to. Do fi¢niho pisku se zamichaji zlatinky a déti se je pomoci ryzovacich
panvi snaZzi ziskat zpét. Pod trpélivym vedenim se to kupodivu vétSin€ déti podaii.
Pokud chcete zlatinky vratit, vypiSte za kazdou vyryzovanou zlatinku vysokou
finan¢ni odménu. Pokud jich mate dostatek, vyrobte détem diplom, na ktery jim jejich
zlatinku hned nalepite.

Pozndamka: Samoziejmé ze mizete 1 obarvit kaminky a nahazet je do potoka. Kdo ale jen jednou
vzal do ruky panev a zacal krouZivymi pohyby propirat horniny z pis€it¢ho dna, ten
uz se k této nahraZce nikdy nesniZi.

5. Vzboufeni otrokii

Motivace: Zpév Cernosskych spiritualti a prace na plantazich.

Pomiicky: Bice pro otrokafe, co nejchatrnéjsi obleceni pro otroky, bilé a cerné listky.

Pravidla: Vsichni Gc¢astnici tabora (vetné vedoucich a instruktori) si vylosuji z klobouku sviij
listek. Je diilezité, aby toto rozlosovani bylo mezi oddily rovnomérné (tzn., Ze na kazdy
oddil ptipadaji napf. 3 otrokafi). Cerny znamena, e se v dalsich chvilich zménite v
otroka v chatrném obleceni, bez jakychkoli prav (extrémisté si mohou pfipadné na
zakladé dobrovolnosti nasadit i pouta na ruce - ale pozor — spise bych toto praktikovala
jen u vedoucich), bily listek vam ptedurcuje tlohu otrokare s neomezenou moci. Lze
demonstrativné hromadné sehrat scénku o praci na plantazi. Scénka vrcholi vzpourou
otrok, ktefi pak vitézstvi oslavuji zpévem vSem znamého spiritudlu. Poté si otroci uz
v ramci oddilli vyberou mezi sebou 1 Cernocha, kterého po vecefi namaskuji a
obléknou.

Zaroven skladaji svou vlastni piseni, v niz se musi objevit zadané vyrazy (pravo,
bi¢, plantaz, otrokaf, hlad...). U vecerniho ohné pak kazdy otrok podporovan svymi
druhy zazpiva gospel. Hodnoti se dokonalost liceni, oblek, text pisné a jeji provedeni.

Poznamka: Prvni ¢ast hry je nutné udrZet na Grovni hry a recese. Pokud si nejste jisti, radéji tuto
¢ast vynechejte a predlozte détem ptiklad z literatury.
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KANADA

1. Kanadskou divoc¢inou

Motivace: Kanada je drsna zemé a zalesak musi mit spoustu védomosti.

Pomuicky: Seznam pozadovanych véci.

Pravidla: Oddily se vyslou do lesa. Obdrzi seznam véci, které maji donést v casovém limitu. Kdo
Casovy limit ptekro¢i, ztrati za kazdych i jen zapocatych pét minut jeden bod.
Seznam véci miiZze vypadat napf. takto:

1. List olSe lepkavé 2 body
2. Sigka borovice ¢erné 5 bodu
3. Pirko z dravého ptaka 6 bodi
4. Prazdna hlemyzdi ulita 5 bodu

5. Plat kiiry z porazené biizy 5 bodt

6. N¢jaka 1éCiva rostlina 10 bodi
7. Kelimek bortvek 30 bodu
8. Hiib pravy 50 bodt
9. Zivy medvéd 200 bodii

Vitézi ti, kteti ziskaji nejvetsi pocet bodi.

2. Lov na medvéda

Motivace: Kdo v ptedchozi hie nepiivedl zivého medvéda, ma ted’ Sanci to napravit.

Pomiicky: Hadrové micky, plySovy medvéd.

Pravidla: Uprostfed herniho uzemi sedi plySovy medvéd. Druzstvo obrancti ma micky, jimiz Gito¢i
na lovce, ktefi se snazi chytit medvéda holyma rukama. Pokud se to nékomu podafi,
aniz by byl zasazen stfelami spoluhract, hra konci a ulohu obranct ptebira dalsi
druzstvo. Boduje se cCas, za ktery se podaii medvéda ulovit.

3. Vazeni kamene

Motivace: Pii zlaté horeCce se vSichni snazili najit co nejvétsi valoun zlata. My se pokusime
pomoci jednomu kanadskému obchodnikovi, kterému se ztratilo 1 kg zavazi.

Pomiicky: Vaha.

Pravidla: Béhem dne maji druzstva za kol najit kdmen o vaze 1 kg a odevzdat ho pfi veCernim
nastupu, kde budou v§echny kameny vefejné prevazeny. Kdo bude vaze nejblize, ziska
nejen body, ale i finan¢ni odménu od obchodnika.

4. Drfevorubecky maraton
Motivace: Ziskat penize pro druzstvo za vitézstvi.
Pomiicky: 2 - 3 klady o priméru min 30 cm, n¢kolik $palki, rucni pilka, lano a pracovni rukavice.
Pravidla:
e Utiznout z klady Spalek v ~~ co nejkrat§im Case.
e Uvazana klada se pretahuje z jednoho konce louky na druhy konec. To vSe na Cas.
e Pfenaseni Spalktli opét z jednoho konce louky na druhy, ale v limitu. Vitézi oddil, ktery
v limitu pfenese co nejvic Spalki. Kdyz to stihnou, mohou pienaset $palky zase zpét.
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5. S ohném a vodou pres vodu
Motivace: Uvatit dobry ¢aj pro cely oddil.
Pomucky: Svicky, kotlik, pitnd voda, lucerna a zapalky pro vedouciho hry.
Pravidla: Vedouci hry stoji na bichu se zapalenou lucernou. V druzstvu se déti rozd¢€li na plavce,
nosice, sbérace, topice a kuchare. Kazdy ma své tkoly:
e Plavci musi od vedouciho pienést ohen pres vodu tak, aby svicka nezhasla.
e Nosici nosi pitnou vodu do kotliku od zdroje pitné vody (napt. v hrniccich,
nab¢rackou...).
e Sbeéraci maji za tikol nasbirat bylinky a suroviny na pfipravu ¢aje.
e Topici udrzuji ohen.
e Kuchafi zodpovidaji za pfipravu ¢aje a kontroluji, aby n¢kdo kotlik neptevrhl.
Pozor na bezpecnost, vedouci a instruktofi musi zvladnout dohled nad vSemi
¢innostmi! Pokud to pocasi dovoli, je velmi efektni hrat tuto hru v podvecer, ale
zkontrolujte, co najdou sbéraci.

6. Hazeni vodou

Motivace: Zchladit se v horkém pocasi.

Pomiicky: Stejny pocet lavori (nebo nééeho podobného) pro kazdé druzstvo, kbelik.

Pravidla: Cilem je pifehazovat vodu z jednoho lavoru do druhého, pak do tietiho atd. dokud voda
nedojde k poslednimu. Ten ji nalije do né&jaké vétsi nadoby (kbelik). Hra konci ve
chvili, kdy je nddoba na konci naplnéna az po okraj. Lze ztiZit tim, Ze se mezi détmi
vytvoii napf. 2 m rozestupy.

7. Kanadské Zertiky

Oddil, ktery by pti hrach byl nejlepsi a zvitézil by v bodovani, by za odménu mohl vecer a v noci
tropit (do ur¢eného Casu) ostatnim kanadské Zertiky. Je nutné tyto konzultovat
S dohlizitelem (svym vedoucim nebo jinou urenou rozumnou osobou), kterd vse
koriguje.

UNIVERZALNE POUZITELNE HRY

Jedna se o aktivity, které nejsou pevné spojeny s ur¢itou zemi a daji se tak hrat v kterékoli etapé.
Vétsinou se jedna o vyzkousené a détmi oblibené Cinnosti, které hravame pravidelné a déti si je
vétSinou samy vyzadaji. Uvadime alespoii nékolik z nich...

1. Celtovana

Motivace: Dostat se na celtu (mize piedstavovat dobyvané izemi, ostrov, tajnou mistnost...).

Pomiicky: Celta.

Pravidla: Jedno druzstvo (nebo vedouci) pfedstavuji obrance, ostatni uto¢niky. Obranci stoji
kolem celty rozprostfené na zemi. Utoénici se snazi proniknout na celtu tak, aby se
jich obrance nedotkl. Komu se to povede, zistava na celté az do konce hry. Koho se
obranci dotknou, kon¢i ve hfe. Velmi zde zélezi na zvoleném terénu — jinak vypada
hra na louce a jinak ve ¢lenitém terénu. Hra mé velmi jednoduché pravidla, ale je tfeba
je striktné dodrzovat a hrat fair-play. Pozor na bezpecnost!
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2. Satkovana

Hra, kterou uspésn¢ hrajeme uz léta, je tak chytlava, ze je motivaci sama o sob¢.

Pomiicky: Satek, dvé pasky na vyzna¢eni herniho Gizemi (nebo 2 pruty, 2 &ary).

Pravidla: Hraci dvou stejné pocetnych druzstev si mezi sebou rozdaji ¢isla (napt.1-12). Asi 2
metry od sebe vyznalime dvé Cary, za které se hraci postavi v libovolném potadi,
celem k sob&. Zhruba ve vzdalenosti 2-3 m od hraca se mezi ¢ary postavi vedouci hry,
ktery ma v natazené ruce pted sebou Satek. Vedouci hry vyvola ¢islo. Dvojice hraci,
ktefi toto Cislo maji, musi vzit a dostat se s nim na své misto, aniz by se jich soupef
dotkl. Komu se to podafi, ziskava bod pro své druzstvo. Pokud se soupet dotkne
protihrade v okamziku, kdy drZi $atek, ziskava bod pro své druzstvo. Satek Ize upustit
na zem.

Pokud ptetahovani a popostrkovani hracu trva ptili§ dlouho, miize vedouci hry
vyhlasit ,,volny prostor®, tzn., hrd¢i se mohou pohybovat nejen v hernim tzemi
ohrani¢eném cCarami a vedoucim, ale i mimo tento prostor (za vedoucim, za
spoluhraci...). Musi se ale se Satkem vratit pfesn¢ na své misto v fad¢.

3. Leharna

Motivace pro vedouci: Chvilku si odpocinout vleze a pfitom organizovat hru.

Pomiicky: Seznam slov, tuzky a papiry.

Pravidla: Hru zafazujeme, kdyZ uz jsou vedouci na konci se silami. Vytvoii spole¢né seznam
malo frekventovanych (nebo odbornych, prosté néjak zvlastnich) slov, alespon nékdo
z nich by vSak mél znat vyznam slova. Slova ocisluji. Vedouci si zvoli misto, kde se
budou povalovat, vSichni by méli celou hru absolvovat vleze. Druzstva se rozpoloZi
tak, aby byla zhruba stejné daleko od vedoucich, ale neslySela se navzajem.

Po zahgjeni hry vybéhne z kazdého druzstva prvni hrac. U vedoucich mu prozradi
slovo (mlZe si ho i1 napsat). Dobéhne zpét k druzstvu a preda Stafetu dal§imu, ktery
ucini totéz. Nez druhy hra¢ dob&hne, snazi se ostatni v druzstvu odhadnout vyznam
prvniho slova, ptipadné vymyslet co nejvtipnéjsi feSeni. Prvni ¢ast hry kon¢i ve chvili,
kdy byla détem sdélena vSechna slova a oddily u vSech napsaly jejich predpokladany
vyznam.

Druhd cast hry je spoleénym shromazdénim, kde vedouci Ctou slova a oddily
postupné jejich vyznam. KdyZ se vyjadii vSichni, prozradi vedouci pravy vyznam
slova a oboduji, kdo se nejvice pfiblizil, ptipadné kdo byl nejvtipné;si.

4. Whist

Motivace: Karetni hra, kterou Fogg hraje n€kolikrat v prub¢hu cesty se svymi prateli.

Pomiicky: Sada jednohlavych karet (pfipadné vice karet podle poctu ¢lentt).

Pravidla: Zakladni variantou je, Ze hraji dvé druzstva proti sob¢€. Vsichni hraci si vylosuji kartu,
kterou nesmi nikomu dalSimu ukazat. Druzstva stoji ve dvou zastupech proti sobé. Na
pokyn vedouciho vychazi prvni hraci obou druzstev. Potkaji se ve stfedu trasy — u
vedouciho hry, kterému ukézi své karty. Kdo mé vétsi, bere si soupete s mensi kartou
zp&t k sobé do druzstva, kde se postavi oba na konec zastupu. V piipadé stejné hodnoty
karet rozhoduje o vitézi dals$i dvojice hract. Prohrava druzstvo, kterému ,,dojdou* lidi.
Tuto hru mize hrat i vice druzstev najednou (karty si ukazuji trojice, ¢tvetice ¢i pétice
hracu).
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5. Cerveni a €erni — mokra varianta
Varianta vychazi ze hry malych déti, kdy na pokyn cerveni honi ¢erné a naopak. Zdarng se
k vypravéni vyuziva pohadky o Cervené Karkulce. Nage varianta je k vodé nebo do horkého poéasi.

Pomiicky: ESusy nebo plastové kelimky, zdroj vody (potok, rybnik, lavory), 2 ¢ary.

Pravidla: Asi 3 metry od sebe vyzna¢ime na zemi dv¢ ¢ary. Hraci dvou druzstev stoji za témi
¢arami ¢elem k sobé. Jedni ptedstavuji druzstvo ¢ernych, druzi druzstvo ¢ervenych. V
ruce maji naplnéné nadoby s vodou. Vedouci hry vypravuje pohadku o Cervené
Karkulce. Ve chvili kdy pouzije slovo cerveny (nebo jeho jiny tvar), druzstvo
Cervenych vystartuje a snazi se polit co nejvice Cernych, ktefi samoziejmé pred
polévaci prchaji na opacnou stranu. Stejnd akce se odehrava, pokud vedouci pouzije
slovo Cerny, jen je vSe naopak. Vyhravaji vSichni, kdo jsou fadn¢ mokii.

Poznamka: Kouzlo hry tkvi ve stejném zacatku obou slov. V ptipadé potfeby se da hrat i na jiné
barvy (nebo pifidavnd jména), ale ztraci se kouzlo zvukomalebnosti a moment
prekvapeni.

6. Sibenice

Osvédcena univerzalni hra do desté s minimalni dobou pfipravy a napinavym prubéhem.

Pomiicky: Kiida, néco jako tabule (nebo velky papir a fix), velka hraci kostka, tuzka a papir.

Pravidla: Vedouci se pfedem dohodnou na slovech, slovnich spojeni nebo kratkych vétach a
postupné zapisuje pojmy ve tvaru znamém ze hry $ibenice (napt. TABOR zapise T _
). Druzstva hraji spolecné. Prvni z druzstev hodi kostkou, aby zjistili, o kolik
bodu hraji. Po spole¢né dohod¢ feknou zietelné pismeno, o némz si mysli, ze je ve
slové obsazeno. Pokud se trefi, ziskavaji body a hazi znovu. Pokud ne, je na fadé€ dalsi
druzstvo. Ve chvili, kdy nékteré druzstvo tusi znéni utajeného slova, ma pravo se
ptihlasit a fici hledané slovo. Kdyz se trefi, ziskavaji jako prémii napi. 10 bodi. Pokud
se netrefi, body ztraci. Samoziejmé, Ze se ke hie snazime vyuZit slova néjak propojena
s CTH — jména hrdinli, ndzvy mist, oblibené citaty...

6. ZAKONCENI HRY

S ptibyvajicimi dny tdbora je dobré stale vice upozoriiovat na to, ze se blizi konec lhity 80 dni.
V novindch se objevuje, kolik casu a jakd vzdalenost jesté zbyva. Spekuluje se o tom, zda Fogg vse
stihne ¢i nikoli. Je mozné vypsat sazky. Posledni den by pak mél byt vyvrcholenim celé cesty.

Plavba pres Atlantik

Mate-li moznost a dovoli-li vam to pocasi, je dobré tuto ¢ast hry zinscenovat na vodé. Vzhledem
k tomu, ze Fogg nestihne lod’, kterou piivodné chtél odplout do Evropy, stoji ho shanéni nahradni
dopravy velké Usili a mnoho penéz. Je-li to tedy ve vasich silach, dopiejte détem podobny zazitek,
kdy za velké namahy postavi plavidlo (vor). Za material daji velkou ¢ast ze svych pracné naspotfenych
penéz (kazdy hiebik i kousek provazku budou mimotadné piedrazené). Dopiejte jim ochutnat pocit
zklamani, protoze zafidite, aby se na bieh nedostaly v€as (ve chvili, kdy budou posadky na vodé,
uvidi na druhém biehu odjizdét posledni vlak do Londyna). VSe by mélo vypadat co nejvic
beznadéjné. ..
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Zavod s ¢asem

Tento zavod shrnuje ziskané poznatky a dovednosti, zde se ukaze se, kdo peclivé cetl THE TIMES
a hlavn¢ oddaloval setkani pana Fogga s gentlemany z Reformniho klubu.

Zavod by mé¢l probihat takovym terénem, aby u kazdého oddilu stacila jen jedna doprovodna
osoba, protoze ostatni vedouci a instruktoii se uz piipravuji v jeho cili — v Londyn¢ a Reformnim
klubu - na Foggliv navrat. Cestou JSou rozvéSeny otazky tykajici se zemi, které Fogg navstivil, ¢lankt
V novinach, dé¢jovych zvrati atd. Navic je zde 5 kontrolnich stanovist' (Evropa, Asi, Afrika, Amerika,
Australie), kde déti plni ukoly tak, aby mély co nejmensi ¢asovou ztratu. Na trat’ zavodu vyrazeji
oddily s takovym ¢asovym rozestupem, jak na tom byly v bodovani (ZTRATA-NASKOK). Nejlepsi
druzstvo pak dorazi jako prvni a mize tak zacit svacit diiv nez ostatni oddily, na které stejné vSichni
pockaji.

Londyn

Fogg se svymi prateli sehraje scénku — jedou ve vlaku a praveé miji predpokladana chvile, kdy méli
dorazit do Londyna. Bilancuji, jsou zkrouSeni, ale zaroven §t’astni, Ze ze vSech nastrah nakonec
vyvazli. Fogg s dojetim nabizi pani Aud€ své srdce a z4da ji o ruku. VSichni ve vlaku usinaji...
(samoziejmé na chvilku).

Réno se probouzeji a vystupuji z vlaku. Pan Fogg jde doprovodit Audu do hotelu a Proklouz bézi
zaridit formality potfebné ke svatbé. V rozhovoru s duchovnim ke svému velkému piekvapeni
zjist'uje, Ze je o den méné, nez si vSichni mysleli a béZi to oznamit svému panovi...

V Reformnim klubu se schazeji vSichni gentlemani v oblecich, mimotfadné nehraji karty, ale
vSichni sleduji velké hodiny, které odpocitavaji zbyvajici Cas...

KdyzZ uz zbyva posledni minuta, ozve se hluk a jasot a do salu spésn¢ vchazi pan Fogg, za nim
cupita Auda a pfibihaji i Proklouz a Fix. Fogg tedy vyhrava sazku a vypravi, jak se vSe seb&hlo.
Nezapomene v§em nazorn€ s pomoci mapy (nebo globusu) vysvétlit, kde se vzal ten den k dobru, na
ktery Giplné€ vSichni zapomnéli. A na §t'astném konci pfibéhu ma své misto velkd a vesela svatba a
uZasna svatebni hostina.

7. VYHODNOCENI

Po svatebnim obfadu probéhne vyhlaSeni bodovani a celkové vyhodnoceni tabora. Kazdy obdrzi
z rukou Fogga, pani Audy a Proklouze medaili, diplom o celkovém umisténi v celotaborové hfe,
keramickou sovicku — zvonek, drobné odmeény a sladkosti a vitézové tradi¢ni Stivacké tricko.
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8. PRILOHY

A) LIST O VYBRANE ZEMI

LIST O VYBRANE ZEMI

JMENO, PRIJMENI:

NAZEV STATU:

KONTINENT (teckou oznaéte piibliznou polohu na map¢€)

Hlavni mésto:
Ména:
Obyvatelstvo:

Ufedni feé:

Vlajka (nakreslete nebo nalepte obrazek vlajky

Prirodni zajimavosti:

Turistické zajimavosti:

Dalsi zajimavosti (jazyky, statni zfizent, historie, obrazky)
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B) CESTOVNI PAS

CESTOVNI PAS
Passport

Piijmeni
Surname

Jméno
Name

Datum narozeni
Date of birth

Statni prisluSnost
Nationality e

Platnost
EXpPIrY
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C) THE TIMES

ANGLICKA BANKA VYKRADENA

LONDON (mz) -Véera brzy nad ranem byla vykradena Anglicka banka. Ze stolku hlavniho
pokladnika bylo odcizeno 55 000 liber v bankovkach. Okamzité zapocalo vySetfovani, které
umoZznilo ve velmi kratké dobé ziskat dosti podrobny popis pachatele, ktery byl okamzité
rozeslan v§em policejnim sloZkam, soukromym detektivam i agentim jejiho veli¢enstva.

Vcera v pozdnich odpolednich hodinach
mistoguvernér Anglické banky Gautier Ralph
oznamil na tiskové konferenci podrobnosti k
ranni kradezi, o niz jsme vas informovali v
mimoradném  veCernim  vydani.  Diky
bleskovému vysetfovani byl zjistén dosti
piesny popis pachatele i podrobnosti tykajici
se spachani této nevidané kradeze.

Brzy po otevieni banky byl v hlavni hale
neékolika svédky zpozorovan dobie obleceny
gentleman bezvadného chovani a
distingovaného vzezieni. Jeho vék svédkové
odhadovali mezi 30 a 40 lety. Byl nepiilis
vysoky, mohutné mirné¢ télnaté postavy,
rozloZzitého hrudniku. Ovélnou uslechtilou tvar
ohranicoval  husty  plnovous,  peclivé
upravovany. Z pod cylindru bylo mozZno vidét
velmi kratce stiizené hnédé vlasy. Byl oblecen
do cern¢ho fraku s tmavou vestou, svétlych
kalhot, na nohou mél boty z ¢erné ktze, peclive
vylesténé. Opiral se o0 dievénou hualku
s ozdobnou hlavici. Pusobil velmi klidnym
dojmem.

K samotné kradezi dosSlo pied devatou
hodinou. Ze stolku hlavniho pokladnika zmizel
svazek bankovek predstavujici obrovskou
sumu 55 000 liber. Hlavni pokladnik byl pravé
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v té chvili zaméstnan vypisovanim Seku na 3
libry a 6 penci. Dle jeho vypovédi vibec nic
podezielého nezpozoroval.

Kdyz byla kradez nahldSena a nalezité
zajisténa, byli vyslani detektivové a agenti
jejiho veli¢enstva okamzité na vSechna nadrazi
a do vSech pfistavi, nebot’ se predpokladalo, ze
pachatel bude chtit pravdépodobné neprodlen¢
opustit Britské ostrovy. Zaroven byla vypsana
prémie 2 000 liber a péti procent z ¢astky, ktera
bude zajisténa. Popis pachatele byl rozeslan
kromé Spojeného kralovstvi i na evropskou a
americkou pevninu.

O vysledcich patrani vas budeme samoziejmeé
prabézné informovat prostrednictvim naSich
zvlastnich zpravodaju

Policejni portrét pachatele



SAZKA NEBO SILENSTVI?

LONDON (mz) - V Reformnim klubu dos$lo k uzavieni nevidané sazky. Pan Phileas Fogg se
vsadil s Andrew Stuartem o 20 000 liber, Ze vykona cestu kolem svéta za pouhych 80 dni! Toto
nevidané dobrodruZstvi ma odstartovat jiz dnes vecer.

Béhem  obvyklé¢  partie
oblibené¢ karetni hry Vv
Reformin  klubu  byla
uzaviena nebyvald sazka.
Ctihodny gentleman pan
Phileas Fogg totiz na
zaklad¢ utéku bankovniho
lupice spekuloval, za jakou
dobu je mozné vykonat cestu
kolem svéta.

,,SvEt uz neni tak velky, jako
byval kdysi. Zemékoule se
zmenSila, protoZze se po ni
ted’ cestuje desetkrat rychleji
nez pied sto lety. Dnes se da
objet za mén¢ nez tfi mésice,
piesngji za pouhych 80 dni,*
prohlésil Fogg.

Andrew Stuart sice hovotil o
moznych piekazkach jako o
neprizni pocasi, protivétru,
ztroskotani, vykolejeni
vlaku a jinych nastrahach,
nicméné pan Fogg zastaval
nazor, ze 80 dni je limit,
ktery zahrnuje nejen tyto, ale

1 mnoh¢é dalsi
nepiedvidatelné situace.

cestovatel Phileas Fogg

Z tohoto sporu vznikla tedy
sazka, pifi niz se Phileas
Fogg vyjadfil nasledovné:
,»Sazim se o 20 000 liber, ze
vykonam cestu kolem svéta
za 80 dni nebo méng, tj. za
1220 hodin neboli za 115
200 minut.*
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Jako svédci této sazky byli
piitomni ctihodni clenové
Reformniho Klubu — panové
Valentin, Sullivan, Flanagan
a Ralph, vSe bylo fadné
zapsano a podepsano panem
Phileasem Foggem,
Andrewem  Stuartem i
ostatnimi pfitomnymi.

Podle duvérnych zdroji ma
cesta zacit jiz dnes vecer v 8
hodin 45 minut, kdy odjizdi
vlak do  Francouzského
Doveru.

N&s§ list se chysta toto
nebyvalé dobrodruzstvi
bedlive sledovat a
informovat vas.

Séfredaktor vyhradil
dokonce samostatnou
rubriku, takze jiz v zitfej$im
vydani  urcit¢  nalistujte
rubriku s nazvem Cesta
kolem svéta.



ANGLICKY REFORMNI KLUB

LONDON (suk) — diky vzrusujicim udalostem okolo vypravy pana Philease Fogga kolem svéta
zaplavily nasi redakci tisice dopisti z celého svéta kladouci nam témér stale tu samou otazku —
CO je to Reformni klub jehoZ je Mr. Fogg dlouholetym ¢lenem? My, jakoZto rodili Angli¢ané,
chapeme, Ze Foggiiv zavod s ¢asem si nasel mnoho priznivei po celém svété, jiz nejsou zpraveni
0 historii této vyznamné anglické instituce. Proto jsme se rozhodli zaiadit prispévek, ktery
zahrnuje nejen historii Reformniho klubu, ale i jeho popis a navod, jak se stat ¢lenem.

Je zndmo, ze Reformni klub proslul v posledni
dobé zejména diky neuvétitelné sazce, kterou
zde uzaviel ctihodny pan Phileas Fogg se
svymi prateli.

Mr. Fogg se svymi pFateli
v Reformnim Klubu

Nejcastejsi otazky Ctenait z celého svéta se
tykaly toho, co Ze vlastné tato instituce je a kdy
byla zalozena. Reformni klub poprvé oteviel
své dvere ¢lentim 24. kvétna 1836. Zalozen byl
predevsim soudobymi politiky, kteti hledali
misto, v némz by se mohli po praci schazet.
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Najdeme ho na londynské adrese Pall Mall
104.

Ve 40. letech 19. stoleti nechali jeho zdmozni
zakladatelé dokonce vystavét originalni
budovu v italském stylu, v niz dodnes klub
sidli. Ta v sobg ¢ita nékolik luxusnich pokojd,
které si muze kdykoliv kterykoliv ze ¢lend
pronajmout, kule¢nikovy sal, karetni sal,
rozsahlou knihovnu a obrovsky vinny sklep.
Také tady jeho ¢lend se rozsitily — patiil mezi
n¢ napiiklad spisovatel Sir Arthur Conan
Doyle, autor Sherlocka Holmese, ¢i James
Mathew Barrie, autor Petra Pana.

A jak se stat ¢lenem klubu?

Musite byt vzdelani a vazeni obcané, kterym je
prokazovana velka ucta. Avsak v soucasnosti
nemusite byt pouze politici, protoze mezi ¢leny
RK muazeme nalézt 1 umélce, 1ékare,
obchodniky, pravniky ¢i spisovatele. A je dosti
mozné, ze nékdy v budoucnosti (pfiblizné
okolo roku 1981) bude ptistup do RK umoznén
I Zenam! Pan Phileas Fogg tak d¢la tomuto
Klubu cest i v zahranici, coz je zajisté dulezité
pro zvyseni jeho prestize.



PRVNI ZASTAVKA — FRANCIE

PARIS (sukkr+suk) — prvni zpravy o cesté Philease Fogga z ciziny! Je znamo, Ze jeho prvni
zastavkou se stalo mésto Pariz. Na své cesté napri¢ Francii je vSak Mr. Fogg neustale hlidian
francouzskym tiskem, protoze Angli¢ané jsou odvékymi nepiateli Francouzi.

V Pafizi ctihodny pan
Phileas  Fogg  navstivil
nékolik pamétihodnosti.
Nejprve zamifil do
vyhlaSen¢ho  muzea Vv
Louvru, v némz mél jiz tu
Cest  dvakrdt  pobyvat.
Louvre je vyznacny
predev§im diky obrazu
Leonarda Da Vinciho Mona
Lisa.

La Joconde — Mona Lisa

Protoze mél ssebou svého
sluhu Proklouze, ktery o
sob¢ sam ika, ze je ,,rodilym
Parizanem Z Parize®,
neobaval se toho, Ze by
nékterou vyznamnou
pamatku opomenul.

Proklouz mu pii této
prilezitosti vypravél néco o
historii své rodiny.

Fogg se tak dozveédel, ze
jeho rodice léta vedli v
centru Pafize obchudek s
vinem, a proto je Proklouz
skvélym odbornikem
v oblasti tohoto napoje.
Protoze vSak chtéli pro
svého syna lep$i Zivot nez
ten svij, rozhodli se
Proklouze vyslat na
zkusenou do svéta. Tak se
také  seznamil s panem
Foggem.

Dalsi pamatkou, kterou tato
dvojice v tésném zaveésu
s inspektorem Fixem
navstivila, byla Eiffelova
VEZ.

Fogg a Proklouzl nahoru
vylezli okamzité avsak Fix
mél zévraté jiz na prvnim
odpocivadle.

Po téchto zazitcich si za par
frankd koupili listek na vlak
a vydali se do Dijonu.

Zde mél pan Fogg moznost
ochutnat mistni kulinatské
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umeéni. Napiiklad kulaté
smetanové syry Camembert,
Brie, Roquefort a Port Salut.
Tyto syry se nechavaji uzrat
ve sklepich a nékteré z nich
se vyrab¢&ji z kravského
mléka, jiné z mléka ovciho
¢i koziho.

ProtoZze ho rozbolela hlava z
vSudypfitomné vine
levandule, kterd se zde
péstuje na polich, vydal se
do jedné =z mistnich
hospudek, kde ochutnal
polévku boullabezu.

Eiffelova vez

V této hospiidce se také
seznamil s veselymi turisty z
Cech, kteii mu doporugili
navstévu jejich zeme.



MR. FOGG V ZEMI CECHU

vvvvv

nové zpravy z Cech! Podle ného byl Phileas Fogg touto zemi tak nadSen, Ze se ihned rozhodl

napsat o této udalosti ¢lanek.

Phileas Fogg nemél pivodné
v planu touto zemi vubec
projizdét. Avsak poté, co se
ve francouzské hospudce
seznamil s Ceskymi turisty

Herminou a Agatou
Sukovymi, Emilii
Zpévakovou se  synem
Brunem Protivou,
Fridolinem Jouzou S
partnerkou Bozetéchou
PospiSilovou, Melicharou

Sefflovou s détmi Kasparem
a Baltazarou a také Ervinem
Zdrabeckym, se rozhodl, ze
jimi vychvalovanou zemi
prece jen navstivi.

. =

Cesky kroj

Prvni jeho kroky vedly do
hlavniho mésta Prahy. Zde
mu bylo umoZnéno navstivit

Staroméstské nameésti s
orlojem, ktery je evropskou
raritou. Rovnéz vykonal
prochazku po Prazském
hradé, kde navstivil
okouzlujici katedrdlu sv.
Vita, v niz mohl shlédnout
vystavené korunovacni
klenoty.

Ty ho okouzlily natolik, Ze si
v jednom ze stankt koupil
jejich napodobeninu, kterou
si chce vystavit ve svém
londynském  sidle. Jeho
pratelé z Cech mu
doporucili, aby zde ochutnal
vynikajici rezavy mok, ktery
ostatné on sam znad velmi
dobie z Anglie - pivo.
Oviem v Cechach je pivo
narodnim napojem a pan
Fogg musel uznat, Ze je
mnohem lahodnéjsi, nez to
anglické. Ochutnavka mu
byla umoznéna v malebném
pivovaru v Krusovicich.

Z KruSovic se vydal
navstivit rodné mésto svych
pratel — Kladno.
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Byl pirekvapen, jak je toto
hornické méstecko krasné a
jak ptijemni lidé v ném Ziji.
Obzvlaste ho zaujala jedna z
okrajovych ¢asti Kladna,
Svermov.

Byl pozvan do mistni
hospudky U Bejcku, aby zde
ochutnal klasické ceské jidlo
knedlo, vepro, zelo. Jako
piedkrm mu byly navic
nabidnuty vynikajici
jitrnicky a prejt a jako
zakusek dostal pravé ceské
kolace.

Orloj na Staroméstském
nameésti

Cechy ho okouzlily natolik,
ze si tekl, ze po skonceni své
cesty se sem vypravi znovu!



PHILEAS FOGG OBJEVUJE
ZEMI ANTICKYCH BOHU

ATHENS (suk+sukkr) — jednou ze zemi, na jejiZ navstévu se pan Phileas Fogg skuteéné tésil,
bylo Recko. Podle informaci, které se nam podafilo ziskat od jeho znimych z Reformniho
klubu, se jiZ od mladi houZevnaté zajimal o dé&jiny antického Recka a Rima, tudiZ je s tamnimi
pamatkami velmi dobfe obeznamen. Proto ani nebylo zapotrebi, aby si za velké penize najimal
domorodého privodce. Vystaéil si sam se svymi védomostmi a zajmem o vSe, co pochazi z iiSe

antického bozstva.

Cesta do Recka se obesla bez sebemensich
potizi. Jiz béhem ni vypravél Mr. Fogg
Proklouzovi o kultuie této antické fiSe. Ten ani
netusil, kolik znamych umélct odtud pochazi.
Jsou to naptiklad Homér, Aristoteles, Cicero,
Pythagoras [1i Seneca.

Po ptijezdu do Athén se oba muzi vydali
objevovat mistni pamatky. Proklouz se nestacil
divit, co vSechno jeho pan o této zemi vi.
Nejvice ho zaujal palac Akropolis, v némz se
ve staroveku schazel lidovy porotni soud,

crer

Paldc .\I\ropolis-

Za casného jitra se Athénané schazeli na jeho
hlavnim namésti i ke sjednavéani obchodu.

Dale navstivili horu Olymp, kde se v antice
nachazelo sidlo boht. Pravé o jeji dejiny se
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Phileas Fogg nejvice zajima, tudiz vypravél
svému spolec¢nikovi o jejich vzniku a historii.
Proklouz se tak dozvédél, ze z chaosu se
zrodila Gaia, Zemé&. Sama pak zrodila vysoké
hory, hluboké mote a Urana, Nebe. Stala se
jeho Zenou a privedla na svét Krona. Ten pak
zplodil druhou generaci boht, Dia a ostatni
olympské bohy, ktefi vladli feckému svétu ze
svého sidla na hote Olympu.

Na zavér jejich pobytu v Recku se dozvédéli
néco o jim dobfe znamych Olympijskych
hrach.

B
=]
Olympijsky sportovec, 19, stoleti

Podle tradice se poprvé konaly v r. 776 pt.n.l.
Soutézi se mohl zacastnit kazdy recky obcan.
Cizinci a otroci mohli byt pouze divaky.
Phileas Fogg cht&l v Recku ziistat déle, avsak
musel pokracovat dale!



FOGG OKOUZLEN BRISNI TANECNICI!

IZMIR (suk+sukkr) — nové zpravy z Foggovy cesty Tureckem pfisly z poloostrova Mala Asie od
zvlastniho zpravodaje Hassana Inufa. Ten naznacil, Ze se na veCirku poradaném movitym
tureckym obchodnikem Ali Al-DZimbou zakoukal do krasné bfisni tanecnice Alibaby!

Cela udalost se odehrala,
kdyz byl Fogg i
s Proklouzem pozvan na
zasnubni hostinu
obchodnika, konanou u
piilezitosti svatby s jeho
sedmou Zenou. To je oba
velmi udivilo, protoze z
Evropy jsou zvykli na to, ze
jeden muz smi mit pouze
jednu manzelku.

Oslavy  byly v plném
proudu, kdyz tu se ozvaly
zvuky bubinkd a riznych
exotickych nastroji. Do
mistnosti vbéhlo 12 tanecnic
v tradi¢nich Satech na bfisni
tance.

Bridni tanecnice

Philease  Fogga  ihned
zaujala  jedna  tajemna
tmavovlaska v tyrkysovych
Satech.

Bohuzel, nemohl spatfit jeji
oblicej, protoze ho zakryval
zavoj. Podle toho, jak
nadherné tancila, se
domnival, Zze musi byt
piekrasna. Proto se za ni po
skonceni piedstaveni
vypravil do prevlékarny.
Jaké vsak bylo jeho zdé&Seni,
kdyz uvidel mladou
krasavici ~ odmaskovanou.
Byl to mlady Turek!!!

Tento zazitek Fogga natolik
Sokoval, ze se i S
Proklouzem  vydal na
turecké trzisté — bazar. Zde
vid¢l fakiry chodici po
rozbitém skle, polykajici
ohen a lehajici si na veliké
hieby. Opodal zase jiny fakir
vyluzoval z flétny tony, pii
nichZz z koSiku pfed nim
vylézala kobra.
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Turecky fakir

Na trhu bylo k dostani
mnoho vyrobktu jako jsou
napiiklad  Sperky, tkané
koberce ¢ vynikajici
turecky med. Toho Proklouz
sporadal téméf kilo!

Bylo tam také moZno
zakoupit mnoho  zvifat,
napiiklad  velblouda [Ji
kozy.

Kravy by zde vSak ¢lovek
hledal marng, protoze jsou
v muslimskych zemich
posvatné.

Po zézitku s bfiSni tanec¢nici
byly jejich pocity z Turecka
rozporuplné!



ZPRAVY ZE ZEME FARAONU

CAIRO (suk+sukkr) — Plavba lodi po Stredozemnim mofi se ukazala byt ponékud nebezpecna.
Diky vétrim vanoucim od jihu k severu, jenZ se nazyvaji pasaty, lod ¢asto ménila svij smér.
Inspektoru Fixovi se nékolikrat udélalo nedobie od Zaludku, a proto stravil celou cestu ve své
kajuté. Aby lod’ udrzela spravny smér, museli statni muZi na palub¢ spojit své sily tim, Ze kus
cesty padlovali. Strastiplnou cestu jim v§ak po pfijezdu do Kahiry vynahradil piekrasny pohled

na mistni architektonické skvosty.

Ihned po piijezdu do Kahiry se Mr. Fogg i se
svym sluhou Proklouzem vypravil na mistni
bazar — tedy trh, kde je mozné sehnat témé&f
vse. Fogg planoval zakoupit n&jaké dary pro
své znamé z Londyna.

Nakonec poridil nékolik vodnich dymek a pro
damy zlaté piivésky ve tvaru skarabea. Ten je
v Egypte posvatnym broukem, kterého vSichni
uctivaji a ochranuji.

N\ J

Posviitny egypisky skarabeus

Na obéd se vypravil do mistni specialni
restaurace, kde si s Proklouzem objednali
pokrm neznamého puvodu. Jeho sluhovi se do
jidla zpocatku pfilis nechtélo, kdyz vsak vidél,
ze ostatni to jedi s chuti, pustil se do jidla také.
Jaké vsak bylo jeho zdéSeni, kdyz poté zjistil,
co ze to vlastné jedl. Byl to pes! Protoze jim
zbyvalo jest¢ docela dost casu do odjezdu ze
zem¢, vydali se naSi pratelé prozkoumat
pyramidy v Gize a Udoli kral.
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Pyramidy v Gize

Pti prohlidce pyramid byli okouzleni jejich
gigantickou velikosti, avSak uvnité na né padl
jakysi tisnivy pocit. Dozvédéli se vsak mnoho
0 tradi¢nim egyptském pohibivani vazenych
lidi — mumifikaci. Jednu z mumii dokonce
spatfili na vlastni oc¢i v hrobce.

Rovnéz je ohromila socha Sfinga, jez je napul
zenou a napul lvici.

Po téchto zazitcich byli znaveni velkym
vedrem, ale nebylo jim dopiano svlazit sva téla
v tece Nilu, protoZze by se z jeho kalné vody
mohli  nakazit  n&jakymi  exotickymi
nemocemi. V fisi faradni se pan Phileas Fogg
s Proklouzem octli ve zcela jiném prostredi,
nez znaji z Evropy, a proto byli radi, Ze se
jejich pobyt v Egypté chyli ke konci.

I kdyz jejich zazitky nebudou jisté K
zapomenuti.



PHILEAS FOGG HRDINOU!

BUNDELKHANDU (od naseho zvla§tniho zpravodaje) — naSemu deniku se podaiilo ziskat
nejnovejsi senzacni zpravy z cesty ctihodného pana Philease Fogga kolem svéta! Podle naseho
zvlastniho zpravodaje vzbudil Fogg velky rozruch v indickém distriktu Bundélkhandu tim,
kdyZ znemozZnil mistnim fakiritm a knézim vykonat posvatny pohiebni ritual a pii tom pomonhl
uprchnout nejmenované mladé Zené pies indické hranice!

Cela udalost se odehrala pfi
Foggoveé cesté pralesem,
kterou byl nucen absolvovat
na zakoupeném  slonovi
poté, co mu bylo cestovani
vlakem znemoznéno diky
nedostavénému useku
Zeleznice.

Cestu dzungli pomoci tohoto
dosti neobvyklého
dopravniho prostredku
podnikl pan Fogg za
asistence své druziny — Sira
Francise Cromartyho,
domorodého pruvodce a
samoziejmé svého vérného
sluhy Proklouze.

Cel¢  dobrodruzstvi — se
odehralo, kdyz skupina
projizdéla okolo posvatné
pagody v Piladzi. U ni se
totiz konal zndmy posvatny
indicky obfad pohibivani
mrtvych.

Fogg a jeho pratelé byli
velmi zdéseni, kdyz spatiili
mladou zenu, ziejme
omamenou opiem, Kterou se
rovnéz nadrogovani knézi
chystali upalit.

: SN T
Phileas Fogg a zachranéna
Zena na palubé Ranginu

Ihned se v jejich hlavach
zacaly spradat plany na
zachranu této mladé Zeny,
ktera méla byt upalena spolu
se svym zemielym
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manzelem podle zdejsi
tradice.

Nasi  hrdinové  vyckali
vecéera a pokusili se do
pagody vyhloubit unikovy
tunel. Tento plan byl vsak
nakonec  zmaren  diky
vSudypfitomnym knézim.
Nakonec se jim mladou zenu
piece jen podatilo zachranit,
a to predevSim diky
statecnému  Proklouzovi,
ktery neStastnici zachranil
ptimo z hofici hranice.
Krasnd Indka poté v cesté
pokracovala spolu se svymi
zachranci az do Hongkongu.
Prijede s nimi az do
Londyna?

Dalst vzrusujici informace o
Foggové ceste jiz zitra!



PHILEAS FOGG O CESTE INDII

Kalkata, Londyn (suk) — NaSemu deniku se podafrilo ziskat nejnovéjsi informace o pravé
probihajici cesté pana Philease Fogga! Zvlastnimu zpravodaji byla véera ve veéernich hodinach
dorucena kopie dopisu, jenZ byl zaslan samotnym Mr. Foggem na londynskou adresu pana
Andrewa Stuarta, jednoho z Foggovych piatel z Reformniho klubu. Otiskujeme tedy tento
jedine¢ny dopis jako nejspolehlivéjsi zdroj informaci o dobrodruzné cesté kolem svéta, kterou
tento anglicky gentleman pravé v téchto okamzicich podnika!

7.7 1872
Kalkgta, Indic
Dralry pritelr,

JiE mnohe Garu uplynulo od té doby, kdy jsem odesilal sewy posledmi dopis na Vait advesu v Londvyné

Doufiim proto, e jrte 5i o mne nedslal piliiné stavosti Toto mé jednang ma viak své opodstatudul

Zatim posledni ek, cesty Indi r:_}.fpt' nail wyprave (ane, ted us [ze hovorit o wpravé. o jgims vomiky

Vids spravim pozdél) velne vyéorpavaycl

Dme 4. 7. 1875 v puid paté odpoledne jrme spoletné s ostatmimd cestuficimi vystoupill = paluby Mongolie na

P:}Ju Indic Viak do Kalkaty nam odjizdil tepee vosm fodin, a proto jsem povértl Brokfonze, aby

na .'{_rup.. jeité par nechyinosty, Kferé budeme pii cesté napiii Indii potiebovat.

Viak, el ve stancvenon hodinu a mry tak_ jeité pred zapadem slunce mohll pozorovat mistm Kyapimm.

Profi=delt fome pralesem, v néms fome sbilzkg pozorovall bengalskg tygry, Kt jrou v Indi posvitrring

svivaty, u feky Gangy fome zahledll skypinky donu, Efe s v tom nesnesitelném horkp masili svlasit, a o

vétitny domorodvich vesmic se nam naskyt] pokled na plantaze” mangovmlke

Indie je zemé kyasna Je a2 :pm':' em, Ze *r'_lr'a.::"'r.'a chall pr'r'lf.::"i‘c 'E_l,'.ln-"é"l':'l sarméfenych wroholkg .'.'-"'?rjr.:'n':cg}i:

a za chnali se octnete ve vyprahle kyajing, © miz se prohant stada nepriznésich a‘r;p.‘:r.'i,.n'- swivat. Je proto

politovdnihodné, Ze mistuim domorodeiim neponechivd Britsés vichodoindickd polzinost vice prostoru pro

samostatny Srvot. Za rok temm bude jiz dvacet e, co byla indickg rizem? abrina

Aviak, ant tento tisek,cesty e neobeiel bez problemu — pitbltiné v pult cesty psme spistdt, Ze 1 £ jefté
-

=dalekg nebyla dostavéna Byl psme proto nuceni = wlakp vystouptt a daliy Jﬂgnﬂ"z' pw":ﬂ:d'.'-: St sagtstif

sami MER frme viak, Hésti) protofe se mi podaiilo zakpuptt, sice ne piilii vyhodné, jednoho = nustnich
shoii.

Dl jrme tedy pokaiovalt ponékpd netradiing, ale [ tento drub cestovint mél mvé kpuslo. Podarilo se nam
tofif BliZe pocmat misiwi obyvatelstvo, Eterd je velmi priatelihi a pohosttnne "".EE_-pflEg*:i: Jome byl
domerodcl posvant na lahodny éay (v Londné se mi po ném bude .n‘*"gg_:: a méh fsme prilesitost chldnous
=dpas mastnthe narodniho spoviu field hockgy. Jedni se o jakyn ;chmJ'u'z' hokgj, pil néms se hrape
kpatickymn dievérmimi hokgkani k‘_ﬁ']:.'{_r'ﬂ " Fﬂr. & na louce. Abych nezapommél Jeite fedha véc mé velmi

saufals, a to sice viudypittenmi pavi Je jick =de opravdu mmoko a jrou vétiinon ocholeni, skpro fakp ve
stavé dobré Amghtt pat nebo Rpcky!

Na nait cesté Indi ome také neméli nous=i o dobrodrusstvi P pruchodu pralesem jeme byll svédky
tajemmného ritudintie obfady, pit néms méla bt obétovina miadd Zena Nakpnec se nim fi ze spami
fanatik podaitlo sachrvinit velmi netradifnim spiisobem.

Jsem mucen Vis o této udilost Lwﬁvﬁ'rg;':' spravit af ve svém pristim dopise, protoe za nékphk, malo
minut odplonvame na Ranguinu do Honghongu, Ve zatim probiha podle plinse, a proto doufam, Ze Vam
budu moct ji brzy podat dalii sprdey ze své cesty.

S pocdravem vai Phieas Fogg
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NEJNOVEJSI ZPRAVY O MLADE ZENE
DOPROVAZEJICI PHILEASE FOGGA!

CALCUTTA (suk) — pokud vas zajima, kdo je onou mladou Zenou, jeZ na cesté kolem svéta

wewrs

sluzebnych se nam podarilo zjistit, Ze se tato dAima jmenuje Auda a je vdovou po starém radzovi

z Bundélkhandu.

Jisté je vam jiz velmi dobfe znamo, jak se pani
Auda dostala do blizkosti Philease Fogga. Byla
zachranéna ze sparti nabozenskych fanatikd,
kteti ji m&li upalit na hranici pobliz pagody v
Piladzi.

Pouze nasemu deniku se vsak podafilo zjistit
néco o zivote této mladé indické zeny!

Mladsi Fena ve sparech fanatickyeh knézi

Jako sirotek byla proti své vili provdana za
starého radzu, avSak za tfi mésice poté
ovdovéla. Protoze veédéla, ze ji ceka jista smrt,
uprchla. Vzapéti byla ale dopadena radzovymi
piibuznymi a odvedena na popravu, z niz ji
vSak udatny pan Fogg se svou druznou
zachrénil.

Jeho samotného zaujala hned od zacatku svou
odliSnosti od ostatnich indickych Zen. Pani
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Auda pochazi z parského kmene a v okoli se
proslavila pfedevsim svou krasou.

Narodila se do rodiny bohatého bombajského
obchodnika, a proto se ji dostalo Uplného
anglického vzdélani. Podle jejich vybranych
zpusobu by kazdy soudil, ze je Evropanka. Z
toho duvodu ji nebylo zatézko vymeénit své
pohodIné indické sari za t&zké evropské
cestovni Saty.

Auda tedy pokracuje v cesté spole¢né s panem
Foggem. Na palubé Rangunu mu sdélila své
piisti plany. V Hongkongu by se chtéla uchylit
k synovci svého starého pfitele Sira Jamese
Dzidzibhaje, jenz by ji poskytl bezpeény tkryt.
Jiz ted’ jsou vSak uzavirany sazky, zda pani
Auda doprovodi pana Philease Fogga az do
Londyna!

sari



FOGG POKRACUJE DO JAPONSKA

OSAKA (sukkr+suk) — nejnovéjsi zpravy o cesté Philease Fogga kolem svéta! Dnes nad ranem
piiplul i se svymi spoleéniky ke birehiim Japonska, aniz by tusil, co ho zde ¢eka. Jedna se o zemi,
jez je pro nas Evropany velmi exoticka, a proto od vylodéni nevychazeli Foggovi piatelé z udivu.

Do hotelu se z piistavu cela skupina rozhodla

odjet rikSu, coz je nejpouzivanéjsi a
nejpopularngjsi dopravni prostiedek

pouzivany v Japonsku. Jedna se o vozicek na
koleckach tazny ¢lovekem.

Ihned po piijezdu do hotelu se seznamili s jeho
majitelem Nobu Sanem, jenz je pozval na
zapasy sumo. Za mlada se totiz tomuto sportu
vrcholové vénoval, a protoz tam mél né&jaké
znamé, dostal listky zdarma. Fogg mél tak
poprvé v zivoté moznost shlédnout sport, pfi
némz spolu zapasi dva spoie obleceni tlusti
muZzi.

Typicka japonska architektura

Po zapase se Phileas Fogg s pani Audou vydali
zpatky do hotelu, protoZ ddma byla unavena a
Fogg, jako spravny gentleman, ji délal
doprovod.
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Proklouz se vSak vydal na priazkum meésta.
Prochazel se okolo typickych japonskych
domkau se zvedlymi sttechami a po cesté potkal
mnoho divné oblecenych dam se slune¢niky v
ruce a s malymi podivnymi botkami na nohou.

Japonska gejsia

Rozhodl se, ze zajde do jedné z ¢ajoven. Tam
se zaposlouchal do libezné hudby, kterou
vyluzovala jedna z téchto dam — gejs. Dalsi z
nich mu po celou dobu nalévala japonsky
alkoholicky napoj saké.

Do hotelového pokoje se tedy vratil ve velmi
veselém stavu a ani nebyl schopen pana Fogga
zpravit 0 tom, co vSechno na své prochazce
méstem vidél. Rano se mu vse vybavilo a
povypravél o tom svym pratelim.



FOGG U PROTINOZU !

MELBOURNE (mz) — Na§ cestovatel i se svymi priavodci dnes brzy nad ranem dorazil k
bifehim nejmensiho kontinentu svéta — Australie. Vzhledem k tomu, Ze dalsi lod’ odjizdi az v
noci, hodlaji zde stravit cely den. NaSemu zvlastnimu zpravodaji se podarilo ziskat predbézny
itinerar, podle kterého by mél pobyt pana Fogga i jeho spole¢niku probihat.

Lod” snasimi cestovateli
pristala v pfistavnim mésté
Melbourne, ve statu
Viktorie, na jiznim cipu
kontinentu.

Australie je federativnim
statem zahrnujicim 7 zemi,
vcetné ostrova Tasmanie.
Podle duvérnych zdroji se
pan Fogg chystd do
rezervace mezi aborigince,
shlédnout vzacné kresby
puvodnich obyvatel. Bude
muset cestovat hluboko do
nitra nehostinné pouste, kde
udusané  stezky  lemuyi
bizarni stavby termitd tzv.
termitist’. Vrcholem
navstévy by mél byt vystup
na Uluru — znamou téz jako
Ayersovu skalu, ktera pro
domorodce piedstavuje
posvatné¢ misto hluboce
spjaté s jejich prapiedky.

Uluru - Aeyrs Rock

Velmi se také t&si na setkani
S typickymi  australskymi
zivogichy — vacnatci (vice
viz clanek flora a fauna
Australie).

V odpolednich hodinach
hodlaji navstivit nejveétsi
koralovy utes svéta — Velky
bariérovy utes a prohlédnout
si tuto perlu ptirody zblizka
a na vlastni oci.

Odvézi se ctihodny pan
Fogg 1 pod moiskou
hladinu?

Na vecer byla vyprava
pozvana zastupci
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australského reformniho
klubu na odbornou
piednasku mistni

astrologické spolec¢nosti 0
souhvézdich jizni oblohy i
S praktickymi ukdzkami a
no¢nim pozorovanim jizni
hvézdné oblohy.

Zvlastni  pozornost bude
vénovana zejména
souhveézdi Jizniho  kiize.
Pot¢ by mél nasledovat
banket se zastupci federalni
vlady, dokonce se ocekava 1

pritomnost generalniho
guvernéra, ktery v Australii
zastupuje samotnou

Anglickou kralovnu.

Kolem ptlnoci uz by nasi
cestovatelé méli byt v
Sydney, kde by se meli
nalodit na lod, ktera je
ponese vstiic dalsim
dobrodruzstvim.



Z HISTORIE AUSTRALIE

CANBERA (mz) - Abychom velevazenym ¢tenaiim umoznili poznat ¢ast svéta, kde se pravé

rvr

nachazi Foggova expedice, prinaSime zde sérii ¢lanki pojednavajicich o nejzajimavéjsich
vécech z historie i sou¢asnosti, flore i fauné i 0 umeéni Australie.

Latinské oznaceni jizni zemé¢ ,.erra australis*
dalo tomuto nejmensimu kontinentu jméno jiz
za ¢asu fimského impéria.

Jiz pted vice nez 40 000 lety byla tato pevnina
osidlena domorodymi obyvateli — Australci
(Aborigines), kteti patrné piisli suchou nohou
z jizni Asie. V té dob¢& byly jesteé vsechny
kontinenty spojené v prakontinentu zvaném
Pangea.

Domorodci byli vystaveni obtiznym ptirodnim
podminkam a tak se naucili zit v souladu s
piirodou. Zili koGovnym Zivotem a v poustnich
podminkach si vazili vsech dart ptirody, ktera
byla i jejich dusevni potravou.

Podle nich zacal Zivot obdobim zvanym cas
sni: z hliny se vynofili davni obfi, prosli celym
svétem a prostiednictvim své hudby zhmotnili
véci. Jejich zemée byla pro né zhmotnélou pisni,
naprosto dokonalou, bezmezné uctivanou a
nemohli tak nikdy pochopit, pro¢ ti, kdoz po
nich piichazeli, zemi a jeji bohatstvi ni¢i, méni
a pretvareji k obrazu svému. Dnes jich zde Zije
pouhé 1% z celkového poctu obyvatel.

Do povédomi Evropani vsak vstupuje
Australie az v roce 1770, kdy se moieplavec
James Cook plavil podél pobiezi tohoto
kontinentu a jakozto neobjevenou zemi ji
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zabral pro Velkou Britanii, v jejimz podruci je
az do dnesnich dnd.

James Cook

Britanie sem posilala své odsouzené a
vytvorila zde trestaneckou kolonii.

Ptichazeli sem lidé ze spodiny spole¢nosti a
jejich dozorci.

Z Evropy zavlekli infekéni nemoci, které vedly
K vymirani ptivodnich obyvatel.

V pilce 19. stoleti zde vypukla zlata horecka.
Ptfichdzi sem dobrodruzi za krasou lesklych
kaminkli a zacina rabovani pfirodniho
bohatstvi.

Dnes je tato zem¢é smésici pristéhovalca z
celého svéta.



SOUHVEZDI V AUSTRALII

SYDNEY (mz) — Mistni Kralovska astrologicka spolecnost dnes vecer bude mit tu ¢est privitat
mezi sebou svétobéznika Philease Fogga i s jeho doprovodem a osvétlit mu zajimavosti jizni

rvr

hvézdné oblohy. A proto prinasime pro vas, velevazné ¢tenaie, alespon nékolik zakladnich

informaci.

Nasinec, kterému se postésti
pohledét na oblohu na
opacné polokouli, byva
casto zmaten a
dezorientovan, protoze je
vsechno jinak. Marn¢ hleda
Velky vuz, Polarku v Malém
voze, Kasiopeu a dalsi
notoricky zndma souhvézdi.
A souhvézdi, ktera muzeme
u nas spatfit alespon na par
noci béhem roku, pak vidi
Vv nezvyklych smérech a
polohach, tieba i wvzhiru
nohama.

Hlavnim opérnym bodem je
povéstny Jizni kiiz. Je to
symbol jizni polokoule a
najdeme ho nejen na vlajce
Australie, ale 1 na vlajce
Nového Zélandu, Papuy —
Nové Guiney a na vlajkach
nékterych ostrova, jejichz
nazvy slyseli patrné jen
zasvéceni Ctenafi (Samoa,
Slamounovy ostrovy,
Mikronésie, Tuvalu).

Uz od pradavna slouzil
k orientaci moreplavca.
Delsi rameno Kiize ukazuje
k jiznimu nebeskému polu.

Hned vedle této dominanty
najdete souhvézdi Kentaura.
Jedna z jeho hvézd -
Toliman (Alfa Centauri) —
je nasi nejbliz§i hvézdou
(Slunce samoziejme
vyjimaje). Svétlo ze Slunce
by k ni letélo ,jen”“ 4,4
svételného roku.

Pro laiky jsou lakavéa 1
Magellanova mraéna, ktera
vypadaji  jako  mlhavé
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oblacky a jsou obzvlast
krasna za svitu M¢sice.
Najdeme je pobliz Mlécné
drahy. V podstaté jsou to
malé blizké galaxie. Uvniti
Ize pii dobrych
pozorovacich podminkach
spattit mlhovinu Tarantule.
Tim se dostavame k nazvam
souhvézdi na jizni
polokouli. Mnoho z nich
nese oznaceni zvireci —
Velky a Maly pes,
Jednorozec, Holubice, Zajic,
Mecoun, Zirafa, VIk, Pav,
Jefab, Havran, Velryba, Orel
a dokonce 1 bany ptak
Fénix.

Zajemce o tuto problematiku
odkazujeme  pfimo  na
chystanou prednasku, nebo
je vyzyvame, necht se
vydaji na jizni polokouli a
OV¢T si vlastnim zrakem, jak
rozdilna a nadherna je jizni
obloha.



RISE AZTEKU

CIUDAD DE MEXICO (sukkr) — pri pouti napii¢ Mexikem mél pan Fogg mozZnost stravit
nékolik okamziki mezi pamatkami piivodniho mexického obyvatelstva. Se svymi spole¢niky a
domorodym privodcem se vydal na prizkum aztéckych pyramid v Cihuahé.

Aztékové, oznaCovani také
jako  Mexikové nebo
Tenochkové, jsou pivodnim
indianskym narodem. Pfisli
pravdépodobné ze severniho
Mexika — z bajné zemé
Aztlan.

Pivodni aztécka keramika

Z Aztlanu se kmen vydal
smérem na jih a na pocatku
13. stoleti se usadil na
nahornich plosinach
sttedniho  Mexika, kde
zalozili mésto Tenochtitlan.
V piekladu jeho nazev
znamena ,,Kaktusové mésto*

a pozdgji bylo
pfejmenovdno na dnesni
metropoli Ciudad de
Meéxico.

Aztékové mimo jiné prosluli
tim, ze byli vynikajici
astronomove, vytvorili
vlastni piktografické pismo,
meli  velké znalosti v
lékaistvi a  byli  skvéli
architekti. Prosluli
piedevsim stavbou pyramid,
podobnych tém egyptskym a
skytajicim mnoho pokladu.

Aztékové vsak nebyli jen
zruéni stavitelé a 1ékafi, ale
prosluli take svymi
nabozenskymi obtady, pfi
nichZ zabijeli nevinné obéti
bud’ setnutim hlavy, nebo
shozenim nestastniki do
posvatné studny.

Poté co se Phileas Fogg
vratil z vypravy mezi staré
aztécké pamatky, usnul pod
tthou dojmi a vzruSujicich
zazitka.  Usnul  opravdu
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hlubokym spankem, v némz
se vratil o pul stoleti zpatky
a ocitl se znovu v fiSi
Aztéku, tentokrat vsak ne
jako turista, ale jako jedna
z budoucich  obéti  jejich
krvavého ritudlu.

Ocitl se na vrcholku jedné
z pyramid osvétlené loucemi
a uvidél aztéckého samana,
jak ho mazZe posvatnymi
barvami. Pochopil, ze s jeho
zivotem bude brzy konec.
Na blizku vsak nebyl nikdo,
kdo by mu pomohl.

KdyZ uz se poprav¢i chystal
setnout jeho hlavu, ctihodny
pan Fogg se probudil cely
zpoceny ve svém hotelovém
pokoji.

Po tomto zazitku si slibil, ze
naprist¢ misto aztéckych
pamatek navstivi  radéji
poklidné mexické slavnosti,
pti  nichz mu Zadné
nebezpeci nehrozi!



PHILEAS FOGG
NA MEXICKYCH SLAVNOSTECH

TIJUAN (sukkr) — poté, co se Phileas Fogg vzpamatoval z hrozného snu, ktery se mu zdal po
navstévé aztéckych pyramid, rozhodl se, Ze pro uklidnéni radéji navstivi nékteré z mexickych
narodnich svatki. Protoze mu do odjezdu ze zemé zbyvalo diky jeho naskoku jesté nékolik
hodin, podarilo se mu dozvédét se o mexickych lidovych slavnostech co nejvice. Nékteré z nich
dokonce sam navstivil a nas zvlastni mexicky zpravodaj Pedro Gonzales mu byl neustile v

patach.

Mezi bézné lidové slavnosti v Mexiku patii
by¢i a kohouti zapasy. By¢i zapasy se panu
Foggovi navstivit nepodafilo, protoz kvuli
prave probihajicim sporim mezi domorodymi
obyvateli a jejich Spanélskymi utlac¢ovateli
byly arény =zavieny. Zucastnil se vsak
kohoutich zapasu, pfi nichz bojuji vzdy dva
kohouti proti sobé a ptitomni navstévnici si
mohou vsadit na jejich vitézstvi. Dalsi
typickou zabavou je zde udrzeni se na
nezkrotnych konich tzv. charros.

Dale pievazuji rizné indianské a kiestanské
slavnosti, Mexicané velmi radi oslavuji.
Nejznaméjsi oslava se nazyva fiesta. Pfi ni se
sejde nejméné dvacet lidi, ptibuznych, ptatel
nebo znamych. Vzhledem k poctu lidi se fiesty
odehravaji ¢asto venku, na dvorku nebo v
zahrad¢ domu, vecer pak pii svétle lampiond.
Pro déti je pfi této prilezitosti pripravena
pinata, keramicka nadoba obalena staniolem,
barevnym papirem a papirovymi tfasnémi.
Uvniti jsou bonbony, ovoce, malé hracky nebo
papirové vlocky. Pinata visi na dlouhém
provazu a dva z ucastnikii oslavy tahaji za
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konce provazu tak, aby pifiata byla na dosah,
ale ve stalém pohybu. Déti dostanou hul a
jejich cilem je nadobu zasdhnout. Ostatni
ucastnici je povzbuzuji tradi¢nim popévkem.
Kdyz ptijdou na fadu dospéli, musi mit
zavazané ocCl.

Panu Foggovi se nadobu podafilo zasahnout po
nékolika malo pokusech a vyslouzil si tak
pochvalu mistnich pifiatovych prebornikd.

Dale Mexi¢ané poradaji férii — tradicni trh
rukodélnych vyrobka.

Kazdé odpoledne travi siestu, ptfi niz
odpocivaji ve velkych vedrech. Ta piisla panu
Foggovi velmi vhod.



FOGGOVA CESTA NAPlvli(VS,
SPOJENYMI STATY AMERICKYMI

Las VEGAS, NEVADA (sukkr+suk) — uz dopiedu Phileas Fogg védél, ze cesta Spojenymi staty
bude naro¢na. Chtél totiz za kratkou dobu procestovat co nejvice stati. Cestu zapocal ve staté
Arizona a jejim hlavnim mésté Phoenix. Rychle se v§ak nabazil tamni suché krajiny a mésta
obklopeného Gilskou pousti, posetou mnoha kaktusy. Vypravil se tedy pies Grand Canyon do
Las Vegas, ackoliv to byla zajizd’ka. Mésto hazardu a vysoké kriminality ho nesmirné lakalo!

Po piijezdu do Las Vegas se s piateli vydal do
nejvétsiho z kasin — Royal Palace, kde vsadili
na ruletu 500 liber. Bohuzel, vsechny je
prohrali!

Dale se chtél vydat do Washingtonu, protoz
touzil poznat hlavni mésto Spojenych statd,
avSak cestovni plan mu to nedovolil. Proto si
alesponn  zakoupil pohlednici s obrazkem
Bilého domu s legendarni ovalnou pracovnou,
kde sidli vsichni ameriéti prezidenti.

Foggova pohlednice s Bilym domem

Z Las Vegas tedy dale pokrac¢oval do Utahu,
jenz proslul predevs§im svymi solnymi jezery v
okoli hlavniho mésta Salt Lake City.

Dalsi kroky cestovateli smérovaly do
Colorada, vyhlaseného zlatou horec¢kou. Proto
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zde narazili na mnoho muzd z celych
Spojenych stati, ktefi sem pfijeli pokouset
Stésti jako zlatokopové. S jednim z nich,
Frankem Johnsonem, se spratelili. Vypravél
jim, 7e pochazi z mésta New York, jehoz
nejznamgjsi stavbou je Socha svobody.

-
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Socha svobody v New Yorku

Dalsimi staty, které Fogg s prateli procestoval,
byly Kansas, Missouri, Illinois, Indiana a
Michigan. Odtud se vydali na dalsi cestu.
Ponékud je vsak mrzelo, ze toho ze Spojenych
statt nevidéli vice, a tak si slibili, Ze se sem po
skonceni své vypravy jesté jednou podivaji.



PRIRODNI KRASY KANADY

MONTREAL (sukkr+suk) — v Kanadé se ctihodny pan Phileas Fogg i Proklouz po dlouhé dobé
citili jako doma, protoZze se zde prolina anglicka kultura s francouzskou. Oba dva se zde proto
velmi dobie dorozuméli ve svych rodnych jazycich, coz jesté prispélo ke zdejsimu prijemnému
pobytu. Ten v§ak nemél trvat dlouho!

Po ptijezdu do Montrealu je
na prvni pohled zaujali
mistni mladi hos$i, ktefi se
sdruzovali u  zamrzlych
rybniki, na nichz se
pokouseli hrat podivnou hru,
jiz nikdo z nasich pratel
neznal.

Jak se dozvedéli, §lo o hoke;j.
Zahnutymi drevy -
hokejkami, se pokouseli
dostat gumovy kotou¢ do
branky neptitele. Fogg si
nejdiive myslel, Z $touchaji
do zmrzlych zab, avsak bylo
mu feceno, ze jde o puky.

Pk
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Muii hrajici hokej

Z Montrealu se vydali hledat
krasy kanadské ptirody.

Prvni zastavku vykonali u
velkych kanadskych jezer —

Hotejsho, Huronského,
Erijského a Ontaria.

U Ontaria se nachazeji
Niagarské vodopady, které
jsou jednémi z nejvyssich
vodopadd na svété. Pani
Aud¢ se pii pohledu dolu
zatocila hlava.

Kanada je bohatou zemi
nejen co do vodnich ploch,
ale nalezneme zde i mnoho
hor, udoli a prazra¢nych fek.
V téch se prohangji hejna
lososti a dalsich druhi ryb.
Avsak vladcem kanadské
piirody je medveéd grizzly. |
s nim mé&l Phileas Fogg
moznost se setkat, ale
nejednalo se o piihodu
piijjemnou.

Pfi projizdice jednim z
mistnich kanond, zrovna
kdyz se usadili
k odpolednimu  pikniku u
reky Yukon, wviané jejich
jidla  pfildkala medvidé
grizzlyho.

Jeho otec, ktery lovil lososy
v fece nedaleko odtud, se po
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chvili rozhodl své mladé
vyhledat.

Medvéd grizzly se svym
mliadétem

Nasi cestovatelé se tak ocitli
tvari v tvaf téméf
tfimetrovému zviteti,
chlupatému odshora az dol.
Obétovali proto své jidlo a
utikali, jakoby jim za patami
hotelo.

Byli radi, kdyz se po tomto
vzruSujicim  zazitku v
poradku dostali do meésta
Ottawa. Tam poté meéli
moznost ochutnat vynikajici
javorovy sirup a pripravit se
na dalsi cestu.

Jest¢ dlouho si  potom
vypravéli o lesni pfihod€ s
medvédem!



Fauna Australie

Kdyz se australsky kontinent oddélil od prakontinentu Pangey, zac¢al se na ném Zivot vyvijet
odlisné nez ve zbytku svéta. Dlouhé geografické odlouceni zpusobilo, Ze mnoho australskych
organismu je zcela ojedinélych. Uvadime zde alespori nékteré:

Dingové se vyskytuji v celé Australii krom¢ jihozapadni a jihovychodni
oblasti, které jsou proti nim oploceny, aby nenapadali hospodaiska zvitata.
Dingové se snadno kiizi s doméacimi psy a Vv nékterych castech Australie
piedstavuji kiizenci asi jednu tietinu populace dingu.

Jezura australska je podobna velkému jezkovi nebo mensimu dikobrazu. Je
asi 45 cm dlouha, pohybuje se na kratkych nozkach a jeji kozich je tvoien
kozesinou a dlouhymi bodlinami. Stejné jako jezkové, také ona se schouli do
kulicky, je-li v nebezpeci. Bodliny jsou vsak jen na hibeté, zatimco boky a ostatni
¢asti téla jsou pokryty srsti.

Oc¢i maji tak malé, ze témét pozbyvaji své funkce. Jejich tlamicka je tizka a
protahla v jakysi rypacek. Jezury nemaji zuby a drti potravu o rohovité bradavky pokryvajici patro.

Jakmile samice snese vaji¢ko, lehne si na zada a sto¢i se do klubicka, aby se vajicko skulilo do
docasného inkubac¢niho vaku uprostied jejiho bticha, z kloaky vytece lepkava tekutina, ktera prilepi
vajicko na jedno misto. V jednom vrhu byvaji 1 az3 mlad’ata. Kdyz se mlad¢ vylihne, zivi se mlékem,
které stéka po chlupech u saci Zlazy. Zistava ve vaku 6 az8 tydnd, dokud jeho rostouci bodliny
nedonuti matku, aby je pfesunula do hnizda.

Klokani jsou typickymi zastupci fadu vacnatcd. Téméf vsechny druhy
(kromég stromovych) maji podobny tvar téla s kratkymi prednimi a dlouhymi
silnymi zadnimi kon¢etinami, dlouhymi narty a velmi dlouhym ¢tvrtym prstem.
Pfi rychlém pohybu skacou po zadnich a dlouhy a spis$ toporny ocas pritom
pouzivaji k udrzovani rovnovahy.

K tomuto typu pohybu jsou ptizpisobena zadni chodidla, kterym délkou
dominuje ¢tvrty prst opatfeny silnym drapem. Paty prst je o hodné kratsi a palec zcela chybi. Druhy
prst sristd s tfetim v malinky prstik se dvéma drapky, ¢imz vznikd utvar podobny hiebinku na
procesavani srsti. Takovato specializace k pohybu ale neni zadarmo.

Typicky klokan neni schopen normalni chize. Kdyz se pohybuje pomalu, zveda zadni nohy nad
jakousi trojnozku vytvoienou prednima nohama a ocasem stlaéenym k zemi. Pak vymrsti zaroven
ob¢ zadni nohy vpred a posune télo.

Po brezosti trvajici piiblizné 30 dni se rodi jedno mlade a stejné jako v ptipadé vsech ostatnich
vacnatcu je i mlade tohoto druhu klokana pfi narozeni mali¢ké a velmi malo vyvinuté. Je slepé, holé
a vazi méné nez jeden gram. Do vaku se po matcing srsti vy$plha co nejrychleji a hned poté se prisaje
ke struku. Zde zGstane po dobu sesti mésicti. Nékolik mésicti po narozeni za¢ind maly klokan zrat
travu a listy, kterymi se Zivi jeho matka.
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Zajimavosti:

- Klokani vyborné a rychle béhaji. Bézn¢ dokazi vyvinout rychlost az 50 km/h. Nejde vsak o
typicky beéh. Odrazeji se totiz obéma zadnima nohama soucasn¢, takze spis skacou. Jednotlivé
skoky mohou byt az deset metrii dlouhé a klokani celkem snadno piekonaji i piekazu vysokou
2 - 3 metry.

- Klokani samice muze mit az 3 mlad’ata najednou. Zatimco nejstarsi mlad¢ jiz vak skoro opustilo
(vraci se do néj jen v piipadé nebezpeci), druhé mlade je prisaté na bradavce a tfeti mladé je v
déloze ve stadiu oplodnéného vajicka. | u klokana se totiz objevuje tzv. prodlouzena biezost, pfi
niz zarodek pokracuje ve vyvoji, az kdyz samice piestane kojit pfedchozi mladg.

- Jestlize néktery klokan ve skupiné zjisti nablizku mozného nepftitele, varuje ostatni dupanim nebo
tluc¢enim ocasem o zem. Skupina pak prchne nebo hleda atocisté vbéhnutim do vody, pokud je v
okoli.

- Diky husté srsti je vyborné chranén pied mrazem. VV Anglii v roce 1940 dokonce zdivocel a na
dvou mistech zije ve volné piirodé dosud.

Ptakopysk podivny je jedinym zastupcem z Celedi ptakopyskovitych. Je asi 75 cm
dlouhy a celé télo veetné plochého ocasu ma pokryté hustou hnédavou srsti. Prsty
ma spojené plovaci blanou, coz ukazuje na jeho pfizpusobeni se Zivotu ve vode. V
brezich tek, potoki a jezer si vyhrabava silnymi drapy noru, kterou pouziva k
odchovu mlad’at i k dennimu ukrytu. Nejpodivnéjsi je na ptakopyskovi hlava.
Misto Celisti se zuby ma $iroky rohovity zobak kachniho tvaru. Okraje zobaku maji rohovité listy. Pfi
lovu potravy se ptakopysk potapi asi na minutu pod vodu a po zpusobu kachen vy¢vachtava z bahna
rizné drobné zivocichy. Parek ptakopysku obyva spole¢nou noru. V dobé rozmnozovani si vsak
samice vyhrabe pro sebe novou noru a na jejim konci vyhloubi prostornou komurku. Zde vypusti z
kloaky 2 bila kulovita vajicka, ktera jsou jen o malo vétsi nez liskovy ofech. Sto¢i se do klubicka a
po dobu 7 az 10 dnu vajicka zahtiva. Kdyz mlad’ata prorazi kozovitou skofapku a vylezou z vajicka,
zivi se matefskym mlékem. Na bfise samice jsou 2 mlé¢na policka, ze kterych prysti kapky hustého
mléka. Tyto kapky mlad’ata jen olizuji, protoz nemtizou mléko sat. Asi po 11 tydnech se mlad’atim
oteviraji o¢i a teprve po ¢tyrech mésicich se pod dozorem samice odvazuji do vody.

Koala svym vzhledem piipomina plysovou hratku. Zije v korunach stromi. Ve
dne spi a v noci se zivi vyhonky blahovié¢nikt. Mlad¢ nosi matka 6 mésicti ve vaku
a dalsich 6 mésict se pevné drzi na matéiné hibeté. Koaly byly témét vyhubeny
cloveékem, ktery je lovil hlavné kvili kozesing€. V soucasnosti jsou chranéné
australskou vladou a nejvétsim rizikem pro koaly je ubytek vhodnych
blahovi¢nikovych lest a rozbiti jejich teritorii vystavbou silnic.
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D) NECO O JEDNOTLIVYCH STATECH

Francie

rozloha: 544 000 km?

pocet obyvatel: 58 000 000

hlavni mésto: aglomerace Pafize (9 000 000 obyvatel)
naboZenstvi: kiestanstvi

AN N N NN

pfirodni podminky: Francouzské stfedohofi, Normandie, Pyreneje, Alpy, Svycarsky Jura,
Vogézy

feky: Seina, Loira, Garona, Rhéna

niziny: Severofrancouzskd, Francouzska

kolonie: Francouzska Guayana, Nova Kaledonie

SN NN

podnebi: pfimorské, oceanské, hodné prsi

Pafriz: Pafiz (francouzsky Paris) patfi mezi nejznaméjsi svétova velkomésta. Pfedstavuje politické,
védecké a kulturni centrum Francie, jeji aglomeraci se soustrfeduje i fada velkych priimyslovych
podnik(. Odedavna pfitahovala pozornost malif, basnikl, spisovatelli a predevsim romantika.
Metropole mody, elegance a luxusu si i nadale péstuje povést klenotu na fece Seiné. Budova
Invalidovny nechal postavit kral Ludvik XIV. Pro vojaky, ktefi béhem vélecnych tazeni utrpéli vazna
zranéni s trvalymi nasledky. Dnes jsou zde sbirky vojenského muzea a také sem byly uloZeny ostatky
Napoleona Bonaparte. Pfi stavbé Eiffelovy véZe byla pouzita nova technickd feseni a odvazina
konstrukce se stala na vice nez 30 let nejvyssi stavbou svéta.

ZaloZeni mésta: Prvni osadnici ptipluli do mist dnesni francouzské metropole v rybarskych ¢lunech.
Jednalo se o keltsky kmen Parisill. Zapadné od Pafize se rozklada velkolepy kralovsky zamek
Vesailles. Neopakovatelnou atmosféru mista umocnuji peclivé udriované parky s plsobivymi
fontanami.

Eiffelova Véz: je kovova (ocelova) vé7 v Pafizi, v sou€asnosti nejznaméjsi pafizska dominanta. Byla
postavena v letech 1887 az 1889 a az do roku 1930 byla s vyskou 324 metrd nejvyssi budovou svéta.
Je pojmenovana po svém konstruktérovi Gustavu Eiffelovi.

Kultura: Francouzska kultura je rGznoroda. Je ovlivnéna rozdilnosti a poslednimi vinami imigrace.
Francie hrala velmi daleZitou roli po cela staleti jako kulturni centrum celé Evropy v Cele s PafriZi. Na
pocatku 20. stoleti Zilo ve Francii mnoho lidi na venkové a fidili se podle kiestanskych tradic. BEéhem
tohoto stoleti nastalo ale mnoho zmén: doslo k vylidnéni venkova a mnoho lidi se odvratilo od
kfestanstvi. Toto vedlo k mnoha zménam ve spolecenskych zvycich.

Hudba: Francie byla dlouhou dobu povaZovéna jako centrum evropského uméni a hudby. Zemé se
chlubi Sirokym spektrem tradi¢ni lidové hudby, ale i hudbou pfitazenou imigranty z Afriky, Latinské
Ameriky a Asie. Co se tyce klasické hudby, pochazi z Francie nékolik legendarnich skladatel(, stejné
tak jako v dnesni dobé rada umélct z hrajicich rock, hip hop, techno, funk a pop.

Kuchyné: Francouzska kuchyné je charakteristickd svou velikou rozmanitosti. Je oznacovana jako
jedna z nejvice kultivovanych a elegantnich styl(i vareni na svété. Mnoho nejlepsich svétovych
Séfkuchard jako Taillevent, La Varenne, Caréme, Escoffier nebo Bocuse byli mistry této kuchyné.
Navic, francouzské zpUsoby vareni ovlivnily bezmala celou Zapadni Evropu a mnoho kulinarskych
Skol uziva francouzskou kuchyni jako zaklad vSech ostatnich forem evropského vareni.
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Literatura: Francouzskou literaturou rozumime literaturu psanou na Uzemi Francie, vyjime¢né i
jinde (napt. kolonie, autofi v exilu) psanou francouzsky. Francouzska literatura vznikla jako
pokracovani latinsky psané literatury. Nejstar$i pisemnou pamdtkou je tzv. Strasburskd pfisaha z
roku 842. V pribéhu déjin zaznamenala francouzska literatura bouflivy rozvoj a urovala po mnoho
stoleti svétovy trend. Mnoho literarnich sméra 20. stoleti ma sv(ij plvod ve Francii (napt. dadaismus,
jinde zavrhovdna (napf. v USA dila Henryho Millera). Svij vliv nezapfe ani v dnesni dobé.

Mezi nejznaméjsi autory patfi: Francois Villon, Francois Rabelais, Michel de Montaigne, Pierre
Corneille, Moliére, Voltaire, Victor Hugo, Stendhal, Gustav Flaubert, Honoré de Balzac,Romain
Rolland, Antoine de Saint-Exupéry, Jean-Paul Sartre, Albert Camus a dalsi.

Zajimavosti

e Dnesni podoba vlajky byla ustanovena béhem Francouzské revoluce a byla vytvorena
populdrnim markyzem de Lafayette. Je zndma také pod ndazvem drapeau tricolore (trikoldra).

e Francouzské motto ,Liberté, Egalité, Fraternité” (Volnost, rovnost, bratrstvi) bylo poprvé uZito
jako heslo rebelll béhem Francouzské revoluce.

¢ Nejnavstévovanéjsi pamatkou ve Francii je Mont-Saint-Michel. Dalsi velmi populdrni mista jsou:
Muzeum Louvre, Eiffelova véz, Palac Versailles, Disneyland v Pafizi, Centre Georges Pompidou,
Zamky v udoli feky Loiry, lyzarska centra ve Francouzskych Alpdach, Tahiti a zatoky Francouzské
Polynésie, atd.

Velka Britanie

(Spojené kralovstvi Velké Britanie a severniho Irska)

v" Rozloha: 244 000 km?
v" Podet obyvatel: 60 000 000
v Hlavni mésto: Londyn (7 300 000 obyv.)

Spojené kralovstvi je ohranic¢eno Atlantickym oceanem, resp. jeho lokalnimi ¢astmi, tedy Severnim
morem, Lamansskym prualivem, Keltskym morem, Prilivem svatého lJifi a Irskym morem. S
kontinentdlni Evropou je spojeno Eurotunelem znamych divadel, muzei, koncertnich sini, palact a
dalsich. Spojené kralovstvi je konstitu¢ni monarchii slozenou ze ¢tyf zemi: Anglie, Skotska, Walesu a
Severniho Irska. Souc¢asnou hlavou statu je krdlovna Alzbéta Il.

Londyn (anglicky London) je hlavni mésto Anglie a Spojeného krédlovstvi Velké Britanie a Severniho
Irska lezici na jihovychodé zemé pti Usti feky Temze. Londyn je spole¢né s mésty New York, Tokio a
Pariz oznaCovan jako jedno ze ctyr nejdalezZitéjSich mést na svété. Londyn je domovem mnoha
instituci s mezinarodni plsobnosti, stejné tak nadnarodnich spolec¢nosti a organizaci. Lezi v ném
mnoho duleZitych budov.

Dnesni Velky Londyn zahrnuje City a 32 spravnich obvod(, véetné mésta Westminster. Centrum
spolecenského déni Londyna je Westminster, kde sidli vétSina obchod( a zabavnich center. Zde sidli
také vedeni nejvétsich britskych priamyslovyvch podnik( (vyjma finacniho sektoru) a vlada
Spojeného kralovstvi. Londynska City je nejvétsi bankovni centrum na svété a hlavni obchodni
centrum Evropy. Vedeni vice nez 100 z 500 nejvétsich podnik( Evropy sidli pravé v Londyné.
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Pamatky: Londyn patfi k nejvice navStévovanym méstlim na svété. Turistické atrakce se nalézaji
prevazné v centrdlnim Londyné. Patfi mézi né historickd City; West End a jeho proslula kina, bary,
kluby, obchody a restaurace; Westminster s Westminsterskym opatstvim, Buckinghamskym
palacem, Clarence House atd. Ddle je to Védecké muzeum, Pfirodovédné muzeum, Britské muzeum,
Narodni galerie, Tate Gallery, mosty London Bridge, Tower Bridge, hvézdarna v Greenwichi a dalsi
zajimavosti, jejichz vylet se zda byti témér nekonecny.

Meésta: K nejvétsim pramyslovym méstim patfi napriklad dulezity pfistav Liverpool, odkud pochazeli
slavni Beatles, Manchester, podle kterého se nazyva jeden druh latky, nebo ve Skotsku lezZici
Glasgow. Ve méstech Oxford a Cambridge najdeme dvé z nejslavnéjsich evropskych univerzit. Velka
Britanie je jiz dlouho vyspélou primyslovou zemi. Jsou tu rozvinuta snad vSechna priimyslovd
odvétvi. Vyznamna je tézba uhli a také ropy z morského dna pobliz pobrezi. Ve Velké Britanii panuje
kralovna, ale skute¢nou moc ma parlament a predseda vlady. Britanie dala svétu mnoho velkych
osobnosti. Mame-li jmenovat jen jedinou, at je to velky dramatik, autor mnoha proslulych
divadelnich her William Shakespeare.

Zajimavosti:

» Oxford - je jedno z nejznaméjsich mést v Anglii. Nachazi se zde nejstarsi univerzita, ale také
mnoho stfednich skol, kde se vzdélavaji studenti z celého svéta.

» Windsor Castle - je nejvétsi obydleny hrad na svété. Lezi pfiblizné 30 km od Londyna. Déjiny
hradu sahaji az do 11. stoleti, kdy ho zaloZil Vilém Dobyvatel. V dne$ni dobé slouZi jako sidlo
kralovny AlZbéty Il. Tento hrad zachycuje témér 1000 let britské historie.

» Manchester - je vyznamné mésto leZici v severni Anglii. Je zndm predevsim diky svymi
fotbalovymi kluby Manchester United a Manchester City. V Manchesteru miiZete navstivit
napriklad budovu Manchester Town Hall (radnice postavena ve stylu anglické gotiky), Free
Trade Hall (renesancni budova - hotel), Muzeum védy a priimyslu, Muzeum uméni, Muzeum
fotbalovych historii.

» Stonehenge - je skupina stojicich kamen( na Salisburské plani. Prvni kameny zde byly
vztyCeny jiz pred 4. tisici lety. Tato pamatka je na seznamu svétového dédictvi UNESCO.
Monument stoji na nizkém pahorku v Siré planiné v hrabstvi Wiltshire (nedaleko Salisbury).

» Big Ben - se nachazi v Londyné. Big Ben je hodinova véz Westminsterského palace. Od roku
1859 uréuje pFesny &as pro celou zemi. Oficialné se tato véZ jmenuje vé7 Sv. Stépdna. Hodiny
jsou symbolem tohoto mésta.

» Tower of London - béhem ndvstévy Toweru uvidite i nejvzacnéjsi britsky poklad -
korunovacni klenoty, stanete na popravisti tfi anglickych krédloven a budete objevovat
legendy, které se vazi k této slavné stavbé.

» Tower Bridge - je zvedaci most v Londyné. Tower Bridge je pojmenovan podle blizké pevnosti
Tower. Jeho pohyblivda mostovka mezi dvéma vysokymi véZemi se v soucasnosti otevira
nékolikrat za den. K mostu se dostanete nejlépe prochazkou podél toku Temze, nejblizsi
zastavkami metra jsou London Bridge.

» Buckinghamsky Paldc - je londynskym sidlem kralovské rodiny. V soucasnosti mlzZete v palaci
obcas zastihnout i kralovnu Alzbétu Il., nutno vSak dodat, Ze Buckinghamsky palac neni
jedinou jeji rezidenci - dalsi je napriklad Windsorsky hrad nedaleko Londyna ¢i skotsky zamek
Balmoral, kde se kralovna zdrzuje béhem letnich prazdnin. Palac je v |été otevien verejnosti
a nabizi k prohlidce ¢ast interiér(.
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Ceskd republika

Rozloha: 78 864 km2

Pocet obyvatel: 10 230 060

Ufedni jazyk: ¢edtina

Politicky systém: parlamentni republika
Ménova jednotka: 1 koruna ceska (Kc)
Hlavni mésto: Praha

Spravni ¢lenéni: 14 kraja

AN N N N NN

Ceskad republika je vnitrozemskym statem, ktery se nachazi uprostied mirného pasu severni
polokoule ve stfedni ¢asti Evropy a zaujima Gzemi historickych zemi Cech, Moravy a ¢asti Slezska.
Statni hranice tvofi sousedstvi s Polskem (761,8 km), Némeckem (810,3 km), Rakouskem (466,3 km)
a Slovenskem (251,8 km).

V Ceské republice je celkem 12 chranénych pamatkovych rezervaci uznanych mezinarodni organizaci
UNESCO: Praha - historické centrum, Cesky Krumlov - historické centrum, Tel€ - historické centrum,
Zd3ar nad Sazavou - poutni kostel sv. Jana Nepomuckého na Zelené Hore, Kutna Hora - historické
centrum, Lednice - Lednicko-Valticky aredl, Holasovice - vesnickd rezervace, Krométiz - zahrady a

vevys

TrebiC - Zidovska Ctvrt a bazilika sv. Prokopa.

Pfirodni bohatstvi je v Ceské republice chranéno ve mnoha chranénych krajinnych oblastech a
prirodnich rezervacich. Na tzemi CR byly vyhlageny Etyfi narodni parky (Krkonose, Sumava, Podyji a
Ceské Svycarsko) s nejpiisn&jsim rezimem ochrany.

Na Uzemi Ceské republiky se nachdzi ¢etné studené i teplé prameny minerélnich vod, které se
vyuzivaji k 1é¢ebnym a ozdravnym proceduram v lazeriskych oblastech a mnohé prameny jsou
urceny k produkci pitnych mineralnich a stolnich vod.

Primysl: Ceska republika ma priimysl s dlouholetou tradici. Skladba prdmyslové vyroby se vyviji
smérem ke strukture typické pro malé vyspélé trini ekonomiky. V poslednich letech se zvysil podil
potravinarského primyslu a poklesl podil strojirenstvi, které je vSak nadale nejvyznamnéjsim
primyslovym odvétvim CR.

Ze spotrebniho primyslu jsou nejrozvinutéjsi tradicni prliimyslovd odvétvi textilni a odévni, vyroba
obuvi, porcelanu, keramiky a bizuterie.

Zemédélstvi: V potravinafstvi je nejvyznamnéjsi produkce mouky, cukru, masa a piva. V Ceské
republice je zavedena dlouholeta tradice v chovu sladkovodnich ryb, s tim souvisi i rozvinuté
rybnikarstvi. Vyznamnou exportni plodinou je chmel.

10 zajimavosti o Cesku
Divy naseho domdciho svéta.

1. Slovo ,robot“ je ¢eského plivodu a nebylo by bez dila Karla Capka — poprvé v d&jinach bylo pouzito
v roce 1920 v autorové hie R.U.R - Rossum's Universal Robots. Karel Capek piesto neni vynalezcem
tohoto slova (ackoliv je za néj vétSinou mylné pokladan). Za jakych okolnosti slovo robot vzniklo,
popsal Capek ve své glose v Lidovych novinach na Stédry den roku 1933. Slavny spisovatel zde uvadi,

Ze slovo ,,robot” toliko pouze uvedl v Zivot, budiz timto tedy pfiféeno svému skutecnému putvodci —
malifi a spisovateli, bratru Josefu Capkovi.
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Zadna legenda, ale historicky fakt. Pi stavbé Karlova mostu byla pouZita vajicka. K prekvapivému
vysledku dospéli loni biochemici analyzou vzorku malty odebraného pfi opravé starobylé pamatky
z r. 1357. Tyto latky byly podle odbornikd od davnych dob pridavany do omitek a malt pro zlepseni
jejich vlastnosti. Kromé vajec se do malty pridavalo také mléko, mlécné produkty, klih nebo volska
krev. Podobnymi pfisadami stavitelé napt. prodluzovali dobu, po kterou Sla malta zpracovavat.

S dosud nejucinnéjSim preparatem na lécbu nemoci AIDS pfrisel vyzkumny tym 73letého chemika
Antonina Holého z Akademie vé&d. Profesor Holy ziskal v r. 2007 narodni cenu Ceska hlava, nejvyssi
védecké vyznamendni v zemi. Vlada ho udéluje za mimoradné celoZivotni vysledky ve vyzkumu. Z
laboratore prof. Holého vzeslo uz nékolik svétoznamych Iékl, mj. proti viru Zloutenky typu B.

Rok 2010 je Evropskym rokem kreativity a inovaci. Ne kazdy ovSem vi, Ze napf. kontaktni ¢ocky
pochazeji z dilny ¢eského vyndlezce — objevil je Otto Wichterle. Prvnim impulsem k praci na tomto
vyznamném objevu byl pfitom védclv ndhodny rozhovor ve vlaku po cesté z Olomouce do Prahy r.
1952. Spolucestujici ¢etl odborny ¢lanek o moZnostech chirurgické nahrady oka. Wichterle si
uvédomil, Zze problém by Slo vyresit sestrojenim polymerové ¢ocky. Prvni kontaktni gelové cocky
spatfily svétlo svéta v r. 1961; zajimavosti je, Ze k jejich vyrobé vynalezce vyuzil zafizeni sestavené z
obycejné stavebnice Merkur a dynama z jizdniho kola. A pocatkem roku 1962 se jich ve velkém
vyrabélo jiz na pét tisic...

Ceské tajemstvi pod poklickou: remoska. Pfenosnou troubu s elektrickym ohfevem ve viku vymyslel
v poloviné 50. let elektrotechnik Oldfich Homuta. Tato mald trouba naptl pece a napll dusi, Setfi
elektfinu, a jidlo se zespodu nepfipaluje. Remoska se dodavala na Slovensko, Polsko a Madarsko,
stala se dovozkyni remosky do Britanie. Casopis Good Housekeeping udélil remosce v r. 2001 cenu
,Vyndlez roku”. Remoska poté zacala ziskavat prodejni Uspéchy také v Kanadé, USA ¢i Australii.

Zasluhou ceskych védcu ziskala svétova medicina novy, revoluéni prostredek pro lécbu nékterych
zranéni. Jde o naplasti a obvazy, které se v podstaté samy dezinfikuji - zachycuji bakterie a okamzité
je likviduiji, ale lidské tkani pfitom neskodi.

Mistem zrodu pfevratného objevu byly Univerzita Karlova a Technicka univerzita v Liberci. Specidlni
tkanina byla vyvinuta predevsim diky novému ceskému stroji na vyrobu materidlu budoucnosti -
nanovlaken. Ta jsou 1000x tenci nez lidsky vlas (jen pro predstavu, prdmér nanovldken je vyrazné
mensi nez vinova délka svétla), a nejsou tedy vidét ani pod optickym mikroskopem. Nazev stroje
Nanospider zahy obletél cely svét a vyvolal v r. 2004 mimoradny rozruch — dnes patfi ke stovce
Ceskych unikatd, kterymi se zemé pysni v zahranici.

Ceska republika poprvé predsedala Evropské unii po prvni polovinu roku 2009. CR po 6 mésicl
reprezentovala EU ve vztahu k zahrani¢nim a k nadnarodnim organizacim. Pllro¢ni predsednictvi
CR v Radé EU bylo pfitom teprve druhym predsednictvim ,nového” statu Evropské unie.

Cestujete-li na Valassko, zabloudite moznd do ulice J. Sousedika ve Vsetiné. Svoje jméno nese po
plvodci vice neZ stovky vynalezl, z nichZ cela tfetina se stala svétovym patentem. Kromé jinych
objevl (zejména v oblasti elektrotechniky a dopravy) byl nejzndméjsim vytvorem Josefa Sousedika,
ktery byl osobnim pritelem Tomase Bati i T. G. Masaryka, patrné rychlovlak ,Slovenska strela“,
dosahujici ve tficatych letech 20. stoleti rekordni rychlosti 150 km/hod.

Pokud by se o titul nejvétsiho Cecha viech dob mohl uchazet kdokoliv, zvitézil by s velkou
pravdépodobnosti Jara Cimrman. V televizni anketé poradané v Cesku v r. 2005 predcila tato fiktivni
postava univerzalniho ceského génia i takové osobnosti, jako byl Karel IV., Jan Hus ¢i T. G. Masaryk.
Poradatelé jej ale ze seznamu nominovanych vyradili. Dokladem ¢eského smyslu pro humor je také
fakt, Ze Cimrman (vynalezce, skladatel a objevitel, neexistujici ,rodak z Liptakova“), ziskal v nasledné
petici hned 37 387 pfiznivcd, ktefi poZadovali, aby byl zafazen do soutéze.

Cil cestovatell za zdravim a krasou: Cesko. ,,Zdravotni turistika” je fenoménem soucasnosti a Ceska
republika diky dobré reputaci svoji plastické chirurgie nezlistava pozadu. Podle Zebficku agentury
Forbes se CR nachdzi mezi top 10 svétovymi destinacemi pro zdravotni turistiku v r. 2008.
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RECKO

v Hlavni mésto: Athény

v" Rozloha: 131 957 km/2

v' Obyvatelstvo: 10 458 000

v' Utedni jazyk: fecky

v’ Zfizeni: pluralitni demokracie

v' Ména: euro

v' Hlavni zdroje pFijml: tabak, hroznové vino, bavlna, vino, cestovni ruch, olivovy olej,
citrusové plody

Pamatky:

e Recko zabira jizni ¢ast Balkdnského poloostrova. PatFi k nejstar$im statim Evropy a md
bohatou, tisice let starou historii. Recko si vybojovalo od Turecka zbyvajici ostrovy.

e Ma hornaty terén, vice jako 2000 roztrousenych ostrovi a nedostatek prirodnich zdroja.
Jeho velkd obchodni flotila a pfijmy z turistického ruchu jsou vSak pfinosem pro ekonomiku,
ktera trpi nedostatkem investic a kapitalu.

e Staroddvnému hlavnimu mésta Recka dominuje Akropolis s velkolepymi ruinami
Parthenonu. Vétsinu mésta tvofi moderni obytné Ctvrti. Vysledkem velkého nahromadéni
obyvatelstva i primyslu je, Ze Atény patfi mezi nejznecisténéjsi mésto na svété. Nékteré dny
v tydnu maji auta zakazan vjezd do mésta, aby se nezhorSovala smogova situace.

e Neceld tretina horského terénu se da vyuzit na hospodareni, ale vétSina pudy je nelrodna.
Priblizné pétina recké pracovni sily je zaméstndna v hospodafstvi, coz je vic jako v
kterémbkoliv jiném staté Evropské unie. NejdUleZitéjsi plodinou jsou olivy, které rostou na
svazich po celé krajiné. Recko je tfetim nejvétd§im vyrobcem olivového oleje po Itélii a
Spanélsku. Je i vyznamnym producentem hroznu a vina, citrusového a jiného ovoce, fikd,
bavlny, rajéat a tabdaku.

e Nejlevngjéi a nejjednodussi zplsob cestovani po Recku je lodi. PfevaZi se tak zasoby,
pramyslové vyrobky, auta, obyvatelstvo a turisty.

e Uz 2000 let pred n.l. byla vyspéla civilizace na Krété a v Mykénach. Okolo 5sty lety pred n.l.
vznikli mocné méstské staty v ¢ele s Aténami a Spartou. K rozvinuti kultury, ktera se rozsitila
po stfedomoti, prispéli filozofové, matematici, architekti a dramatici.

e Vic jako 10 miliénQ turisth rocné prichazi, aby se potésilo nadhernou scenérii ostrov,
historickymi monumenty a teplym slunkem. Hotely, obchody, restaurace zaméstnavaijici
tisice lidi starajicich se o navstévniky.

e Recka vlada podporuje turisticky ruch a poskytuje dotace na stavbu hoteld. Nékteré ostrovy
maji vsak nedostatek vody. V posledni dobé pocty navstévnik( vzrostli, kdyZz vojenské
udalosti zablokovali Uzemi byvalé Jugoslavie.

Zajimavosti...

* Athény jsou hlavnim méstem novodobého Recka teprve od roku 1834, kdy nich Zilo méné
nez 10 000 obyvatel.

* nové Muzeum Akropole v centru Athén ziskalo v roce 2013 tfeti misto mezi nejlepsSimi

svétovymi muzei.
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dvé nejvétsi reckd mésta Athény a Thessaloniki maji zcela odliSnou historii a dodnes mezi
nimi panuje urcita rivalita. Thessaloniki si uzivalo sva léta na vysluni v dobé, kdy byly Athény
jen provinénim méstem.

Cestna straz elitni jednotky recké armady vznikla v roce 1868 z horskych gard, které strezily
hranice. Evzoni (dobfe opasani) bylo v antice oznaceni pro lehkou péchotu. Evzoni (Evzonoi)
je také nazev hraniéniho ptechodu mezi Reckem a Makedonii.

Proti nazvu statu svého severniho souseda Makedonie dlouhodobé protestuje Recko,
protoze toto jméno historického Uzemi povazuje za vysostné své. Odvoldva se starovékou
Makedonii a jeji hlavni mésto pobliz dnesni Thessaloniki — Pellu, sidlo makedonskych krald
(399 — 167 pr.n.l.) a rodisté Alexandra Velikého.

kromé 28. fijna (Den Ochi) je i 17. listopad vyznamnym dnem i pro Recko. 17. 11. 1973 byla
na jedné z athénskych vysokych skol potlac¢ena silou vzpoura proti viddnouci vojenské junté.
Pti zdsahu zemfelo nejméné 15 lidi, pres tisic demonstrant( bylo zranéno.

fecké euromince maji na rubu tyto motivy: 2E — mozaika Zeus (byk) undasi Europé, Sparta,
3.st.pf.n.l., 1E —sova z Athén, 5.st.pt.n.l.. Centové mince nesou oznaceni lepta a jsou na nich
zobrazeni politikové, ktefi se zaslouZili o svobodné novodobé Recko: E. Venizelos (50c), I.
Capodistrias (20c) a Rigas-Fereos (10c). Nejmensi mince predstavuji fecka plavidla — moderni
tanker, korvetu z 18-19. stoleti a athénskou antickou trirému.

dariovy systém v Recku doznal vlivem hospodaiské krize znaénych zmén. Dafi z pFijmu
fyzickych osob se pohybuje podle vyse pfijmu od 0 do 45%, prdvnické osoby plati 20%.
Zakladni sazba DPH byla v r. 2011 zvySena na 23%, nékteré skupiny zboZi a vybrané ostrovy
maji DPH nizsi. Za socialni a zdravotni pojiSténi plati zaméstnanec 16%, zaméstnavatelé pak
dal3ich 28%. | spotfebni dané patfi v Recku k nejvy3sim v Evropé (2012).

Turecko

Oficidlni nazev: Turecka republika
Hlavni mésto: Ankara

Dalsi mésta: Istanbul, Izmir, Adan
Rozloha: 780 580 km2

Ména: turecka lira (TL)

Pocet obyvatel: 66 493 970

Ufedni jazyk: turectina (Gfednf jazyk), angli¢tina, ném¢ina

Turecka republika se rozklada na dvou kontinentech, Evropé (3%) a Asii (97%). Evropskou cast (kdysi
soucast starovéké Trakie) oddéluje od asijské priliv Bospor, Dardanely a Marmarské more. Asijska
¢ast Turecka je na poloostrové Mala Asie (Anatolie). Turecko ma pevninské hranice v Evropé s
Reckem a Bulharskem, na asijské strané se Syrii, Irdkem, Irdnem, Arménii a Gruzii. Nejvy$$im bodem
Turecka je hora Ararat (5165 m).

Béhem jednoho dne muzete v Turecku dopoledne sjizdét na lyzich po horském svahu zavatém
prachovym snéhem a odpoledne se prochazet po plazi nebo trhat v okoli Turecké riviéry pomerance.
MuzZete zacit vSechny Ctyri ro¢ni doby v jeden den. Mirné klima a pfijemna teplota vody zaruduji
radost z koupdani od brezna do listopadu.
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V Turecku jsou stepi, polopousté a pripadné kamenité pousté, kde rostou kavyly a pelyriky. Ve
stfedomofi rostou duby, myrta a vavfiny. Z dalSich plodin jmenujme alespon jedly kastan, javor,
platan a olivy. Z kulturnich plodin se zde nalézaji palmy, fikovniky a bananovniky. Zvifena zavisi na
oblasti. Déli se na stepni a lesni. Ve vnitrozemi je mozZno se setkat s gazelami, divokymi kockami,
kunami, srnci a jeleny. V horach Ziji i levharti. V lesich jsou navic mufloni, rysi, divoci osli a divoka
prasata. Velké mnoZstvi je ptactva. Jednak jsou to datli, drozdi, kukacky, sykorky, ale i rackové, ¢api,
volavky, Cejky, divoké kachny a divoké husy. K typickym ptakiim ve stepich patfi i supy. V hordach je
mozno spatfit orla, postolku i sokola.

Turecko je velice zajimava zemé. Najdeme zde pamatky uz z obdobi nejstarsi fecké civilizace - slavna
Trojskd valka se odehravala praveé tady. Aviak uz pred ni tam byla vyspéla civilizace chetitskd. Rekové
na tomto Uzemi zanechali perly antické kultury, mezi které bezesporu mlizZeme pocitat jeden ze
sedmi divil svéta - mauzoleum v Halikarnassu. Rimské pamatky jsou rozesety témér po celé zemi a
jsou nadherné zachovalé, jako priklad mizeme uvést amfitedtr v Aspendosu. Nejvétsi mnozstvi
pamétihodnosti pochazi samoziejmé z dob Osmanské fise.

Zajimavosti

e Pamukkale: Misto nazyvané "bavinény hrad" je celosvétové proslulé svymi bélostnymi
skalisky pokrytymi travertinem, po nichz stéka Ié¢iva mineralni voda.

e Kappadokia: Mésta skalnich kominG vytvofenych dlouhodobou erozi, nékdy navic
korunovanych "fezy" z vulkanického tufu. Nachazeji se zde kostely a obydli ranych krestan(
vytesavané do skal.

e Perge: vyrobna kobercu

e Ndrodni park Olympos

e Ndrodni park Kursunlu

Turecka kuchyné

Piti — ¢aj silny cerny bez cukru, ovocné caje — hlavné jablecny, kdva, ayran — mlécna konzistence
nasladlé chuti, Cerstvy dZus z citrust, efes — pivo, vino s mensim obsahem alkoholu nasladlé chuti,
Rakija — anyzova palenka.

Jidlo — maji zakdzdno veprové maso. Ekmek — turecky chléb pfipomina nasi veku. Kebab — kousky
masa nabodnuté na jehle. Kofte - mleté maso ve formé kulicek. Gozleme — paladinky s masem. Salaty
- zeleninové. Dezerty — sladké nudle posypané pistaciemi, turecky med. Vse je velmi sladké.
Cajovny — jsou pod $irym nebem, sedi se na zemi a tam se serviruje jidlo i piti. Nabizi se vodni dymka
s jableénym tabakem.

Nakupovani

Smlouvani je narodni sport. Pro prodavace je to zabava. Pokud néco nechcete, neberte to do ruky.
Navrhnéte o pllku méné, neZ jste ochotni zaplatit. Nespéchejte. Nechte se pozvat na ¢aj a udélejte
si pohodli. Pékné prodiskutujte cenu. Dobra cena je 2/3 z byvalé ceny.

Co se v Turecku da dobre kupit? Zlato a Sperky, kozené vyrobky, staroZitnosti, koberce, modra oka

— koraly, privésky, nausnice, dekorativni pfedméty s bilym nebo Zlutym stfedem, koreni, ¢aj,
sladkosti, vodni dymky a tabak, keramika.
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Egypt
Egypt zavisly na Nilu stejné jako v dobé faraoni zistdvd zemi podivnych kontrastd.
Oficidlni ndzev: Egyptska arabska republika
Rozloha: 1 001 450 km?
Pocet obyvatel: 60 603 000
Hlavni mésto: Kahira
Politicky systém: republika
Ména: 1 egyptska libra = 100 piastr(i

D N N N N N NN

Jazyky: arabstina (Ufedni); francouzstina, anglictina, berberstina, nabijstina, bedZastina

Nil, nejdelsi feka svéta (6 695 km) dava Egyptu vodu a s ni Zivot. Recky historik Hérodotos uZ pred 2
500lety nazval Egypt ,darem Nilu“. Bez jeho vody by nemohl existovat ani starovéky, ani soucasny
Egypt. Nil protékd Egyptem od jihu k severu v délce vice nez 1 000km.

Podél jeho hibetu se tahne jen asi 20 km Siroky pruh uUrodné pldy, od nepaméti kazdorocné
obohacované naplaveninami rozvodnéného veletoku, ktery se Sirokou deltou vléva do
Stfedozemniho more. V tomto Urodném pruhu Zije 90% vsSech Egyptanu, ktefi se zabyvaji
zemédélstvim, ale taky zabydluji velkd mésta.

Mnozi venkované po cely Zivot neopusti rodnou vesnici a rytmus jejich Zivota urcuje Nil. Dava vodu
polim, ale taky pfinasi nemoci (bilharziézu parazitickou, kterou prenadsi fi¢ni plzi). Dfive se obcas
Zivotodarné zaplavy zménily v katastrofalni povodné.

Hydrografické poméry na dolnim toku Nilu se vSak zna¢né zménily po vystavbé Asuanské prehrady,
dokonéené v roce 1970. Za ni vznikla jedno z nejrozsahlejsich vodnich jezer na svété, ktery umoznuje
zavlaZovani velkych poustnich oblasti. Obyvatelé uz nejsou ohroZzovani povodnémi, ale jejich pole
nedostavaji humusem bohaté naplaveniny. Vycerpanou pudu je nutné chemicky hnojit, zatimco
miliony tun s naplavenin se usazuji na dné prehradniho jezera a postupné se zanaseji. Pres tyto
problémy zlstdvaji Siroké brehy Nilu zelenou zahradou, kde se péstuje obili, zelenina, bavinik,
cukrova trtina a chovaji domaci zvirata (kravy, buvoli, ovce, kozy i velbloudy), dodnes spolehlivy
nosici nakladl po poustnich cestach. Na Nilu také vyrostla fada mést.

Z téch soucasnych patti k nejvétSim nejjiznéjsi Asuan a Kéna, na zacatku delty jsou to Giza a Kahira
lezici na protilehlych brezich. Nejhustéji obydlend je delta Nilu, kde je dostatek vlahy a tak tu
prosperuje nejen zemédélstvi, ale i pramysl soustfedény do mnoha velkych mést. Na pobrezi
Stredozemniho mofe pfi Usti ramena Nilu i umélych kanal(, lezi nékolik vyznamnych pfistavl, z nichz
nejvyznamnéjsi starobyla Alexandrie a Bur Said pfi vyusténi Suezského priplavu.

Podnebi Egypta je s vyjimkou pobrezi Stfredozemniho more horké a poustni. Smérem k vnitrozemi
ma klima stale vyraznéjsi kontinentalni rysy, Zhava léta a primérné chladné zimy. Letni maxima
dosahuji v priméru kolem 35 stupnt Celsia, zimni minima klesaji na 8 stupna Celsia. V poustich jsou
teplotni vykyvy jesté extrémnéjsi. Srazky byvaji od zdpadu k vychodu a od severu k jihu a to od 260
do 30 mm za rok.

Stara rise faraonl je mistem jedné z nejstarsich civilizaci. Déjiny Egypta se piSi vice nez 5000 let. Ale
ma i moderni zazraky jako Asuanskou prehrada na Nilu. Egypt je mostem mezi Afrikou a Asii. Protoze
ma pfistup ke Stredozemnimu i Rudému mofi, byl vZdy lakavou kofisti pro dobyvatele. Strategicky
vyznam Suezského priplavu postavila v roce 1956 Egypt do centra svétového déni, kdyz byl priplav
béhem suezské krize uzavien pro ndmorni dopravu.

Egypt je zemi udivujicich protikladl mezi bohatymi a chudymi, svéZzim udolim Nilu a okolni pousti,
ubohymi chatréemi a obrovskymi pamatkami minulosti. Kahira je obrovské prelidnéné mésto s 16
miliony obyvatel. Alexandrie na pobrezi Stfedozemniho more ma témér 4 miliony obyvatel.
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Indie

Hlavni mésto: Nové Dilli

Rozloha: 3 287 590 km? (7. na svété)

Pocet obyvatel: 1 266 609 584 (2. na svéte)

Jazyk: hindstina, anglic¢tina (Uredni)

Ména: indicka rupie (INR)

v" NabozZenstvi: hinduismus, isldm, buddhismus, sikhové, dZinismus, kfestanstvi

SRR

Dnesni Indicka republika zaujima nejvétsi ¢ast Indického subkontinentu. Rozklada se na plose velké
asi jako tfetina Evropy. Mohutné pohoti Himaldje tento subkontinent oddéluje na severu, jako
hradba od ostatni Asie. Indicky poloostrov je ze zapadu omyvan Arabskym morem, z jihu Indickym
oceanem a z vychodu se ho dotyka Bengdlsky zaliv.

Povrch: Indie je vysledkem pohyb( kontinentdlnich blok(, v ddvné geologické minulosti, i mladé
tektoniky. Himaldje, nejvyssi hory na svété, a velkd predhluben na jihu, byly vytvoreny obrovskym
tlakem po narazu indické desky na stary asijsky kontinent, asi pred 15 mil. let.

Indie ma dosud bohatou zvifenu, ale postupnym ubyvanim lesnich porostl dochazi k naruSovani
jejiho ptirozeného prostredi. Mezi chranéné Zivocichy dnes patfi slon, indicky nosorozec, gaur (druh
divokého byka), asijsky lev, tygr bengalsky, snéiny levhart, gazela pizmova, indicky drop veliky a
ganzsky krokodyl zvany gavial. Mezi dalsi zvifata, Zijici na indickém subkontinentu, patfi: Gazela
obecnd, Promyka zlatd, Dikobraz indicky, JeZek pustinny, Hyena #ihana, Makak rhesus, Sakal obecny,
Prase divoké, Medvéd pyskaty, Ratufa obrovskd, Nilgau, Hulman posvatny, Antilopa jeleni, Veverka
palmova, mangusty, indicka forma vlka, Ko¢ka bengalska, Jefab antigonin, a jina dalsi.

Indie je rozvojovou zemédélsko-primyslovou zemi s velkym prirodnim bohatstvim, ale také
zahraniénim dluhem. Hruby narodni produkt na obyvatele je stale velmi nizky.

Hlavni plodinou je ryze, které se péstuje pres 4000 odrld. V sussich oblastech se dafi pSenici. Indie
je nejvétsim svétovym producentem ¢aje, juty, prosa a podzemnice olejné. Na vyvoz se na plantazich
také péstuje cukrova tftina, kdva, bavina, tropické ovoce, tabdk, kofeni a kau€uk. Indie ma nejvyssi
stavy skotu na svété, ale pro nedostatek krmiv je dojivost krav velmi nizka. Svétové nejvétsi jsou
také stada buvoll (pro tah) a koz. Vyznamny je chov dribeze. Indické pobreZni vody jsou bohaté na
morské ryby, jejichz zpracovani se rychle rozviji.

Nerostné bohatstvi prestavuji predevsim velké zdsoby ¢erného uhli, které je nejdllezitéjsi palivem,
a zelezné rudy. Tézba ropy se rozviji, ale domaci spotfebu uspokojuje jen asi z poloviny. Déle se tézi
rudy manganu, chromu, médi a uranu, bauxit, slida a stl. Vyznamnou polozkou zlstavaji drahokamy.
V dopravé nakladl i osob dominuji Zeleznice. V provozu je stale jesté mnoho parnich lokomotiv, ale
postupné se modernizuje strojni i vozovy park. V nékterych oblastech ma velky vyznam fi¢ni
doprava. Automobilova doprava je rozvinuta v okoli velkych mést. Nezpevnéna silni¢ni sit je v obdobi
monzunu prakticky nesjizdnd. Nejvétsimi ndmornimi ptistavy jsou Kalkata, Madras, Bombaj a Ko¢in.
Dilli a uvedend mésta s vyjimkou Koc¢inu maji mezinarodni letisté.

Indicky tisk se vyznacuje velkou otevrenosti, ale pro velké mnozstvi jazyk( vétsina novin vychazi v
regiondlné omezeném nakladu. Rozhlas a televize kontroluje stat.

TFi ¢tvrtiny indického obyvatelstva Ziji na venkové, a tak neni divu, Ze Indie je oznacovana jako zemé
vesnic. Rozdil mezi indickou vesnici a méstem je obrovsky, pokud se tedy nejedna o néjaké mensi
o tom, Ze je mozno klast na Zivot vétsi pozadavky, neZ je pouze uspokojovani zakladnich Zivotnich
potfeb, a ponékud sldbne vira v neotresitelnost starych tradic. DlleZitymi pfFistavnimi mésty jsou
Kalkata, Bombaj a Madras.
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Japonsko

Pocet obyvatel: 126mil.(asi 12x vice neZ v CR)
Nabozenstvi: buddhismus a Sintoismus
Statni zrizeni: konstitu¢ni monarchie v ¢ele s cisafem

AN N NN

Ména: jen

v' Jazyk: japonstina
Japonsko je tvoreno témér 4000 ostrovy. NejvétSimi ostrovy jsou Honsu, Kjusa, Hokkaidé a
Sikoku. Zhruba 80% tizemi je tvofena horami a vysocinami, pouze pti pobteZi najdeme rozsahlé
nizZiny. Je to zemé sopecné a zemétresné aktivni. Reky jsou kratké a vodnaté.

Podnebi je monzunové, na jihu subtropické (moi'ské proudy) na severu mirné. Zimni monzun
piinasi snih. Zemé si uchovava lesni bohatstvi (60% lesti) - jehlicnaté a smisené lesy. Je
oceanické, vlhké a monzunové. Pro znacné protahly tvar zemé vyrazné odliSné klimatické
podminky. Na podzim jsou dosti ¢asté tajfuny.

Nerostné bohatstvi je malé, vétsi vyznam maji zdroje zemniho plynu, stavebnich a
keramickych materiali.

Obyvatelstvo - jedn4 se o jednonarodnostni stat, mensiny jsou Korejci a Cifiané. Vysoka
stiedni délka Zivota. Obyvatelstvo je nerovnomérné rozmisténo. Nejvice v aglomeracich a
konurbacich. Hornaté vnitrozemi je témér prazdné. Nachazi se zde konurbace Tokio-Jokohama;
Osaka-Kébe-Kjéto a Nagoja-Gifu —> megalopolis Tékajdé, kde Zije 52 mil. obyvatel statu. Hlavni
nabozenstvi je Sintoismus a buddhismus. Mensina kirestanti.

Hospodarstvi je vyspélé, ale zavislé na dovozu vétSiny surovin. Je to vyznamny svétovy
vyvozce kapitalu, investic a nejmodernéjsi technologie. Se svym potencidlem se radi za USA.

Zemédélstvi je na vysoké urovni, pritom ma nedostatek zemédélské pldy (asi 2/3zemé
pokryvaji lesy), zemédélsky jsou velice peclivé obdélavany pobieZni niZiny i svahy pohofti
rozclenéné terasami, pfi praci se pouzivd modernich metod, které umoznuji vysoké hektarové
vynosy. Hlavni potravinou je ryZe, pro vyvoz ma vyznam péstovani citrusli, predevsim
mandarinek (nejvice na svété), vysoka je spotieba ryb, v ZivoCisné vyrobé nejdilezitéjsi chov
driibeZe, rybolov, zavislost na dovozu potravin.

Primysl - svétové prvenstvi ve vyrobé aut, motocykld, lodi, chem. vyrobk, syntetického
textilu, elektrotechniky a kancelarské techniky. Také strojirenstvi, stavebnictvi.

Hlavni mésto je: Tokio, dal$i mésta - Yokohama, Osaka, Kébe, Nagoja, Sapporo, Kjoto. Na
mésta HiroSima a Nagasaki na konci 2. svét. valky na né americka vojska svrhla atomové bomby,
které zahubily statisice lidi.

Zajimavosti:

< narodnim sportem je sumo

<) ikebana-uméni aranzovat kvétiny

<) harakiri-druh obiadné sebevrazdy

< judo a karate-bojové uméni

<) Go-hra s bilymi a ¢ernymi kameny,

< Gejsa - japonska spolecnice

<) kamikaze- sebeobétovani japonskych valeénych letct
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Mexiko

Rozloha: 1,9 mil. Km

Pocet obyvatel: 95 mil.

Hlavni mésto: Ciudad de México
Politicky systém: federalni republika
Ména: 1 mexické peso = 100 centavii

Jazyky: SpanélStina, nahuatl a dalsi indianské jazyky
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NaboZenstvi: kiestané (fimsti katolici 93%)

Prirodni podminKky jsou hodné zivislé na nadmoiské vysce. Stiedem statu probiha
vulkanické pasmo, je tu zemétiresna a sopecCna Cinnost. NiZiny jsou pouze na Yucatanu. Klima a
vegetacni poméry jsou zavislé na nadmoiské vySce. Kviili nizkym srazkam je zde mnoho pousti
a polopousti. Na Yucatanu a uzkém pasu pobreZzi najdeme tropicky pas.

Obyvatelstvo jsou prevazné mestici (miSenci Indidndi a Spanélfi). Problémy s Zivotnim
prostiedim ve méstech, ktera jsou vysoko v horach. 2. nejvétsi mésto Mexika je Guadalajara.

Hospodarstvi je na prechodu, ale diky kapitdlu od Americ¢ant se rozviji. Hlavni jaderna
oblast se koncentruje ve stiednim Mexiku, mensi u Monterrey. Bud’ jsou zde jaderné oblasti,
nebo primo periferie. TéZi se zde stiibro (1. na svété), v oblasti Mexického zalivu ropa a zemni
plyn, polymetalické kovy, rtut, sira, stil a Zelezna ruda.

Priimysl zde je hutnicky, petrochemicky, chemicky, textilni a automobilové vyroba.

Zemédélstvi je hlavni zdroj obZivy. Péstuje se zde hlavné kukuftice, fazole, cukrova titina,
bavlnik, sisal, kava, kakao, ananas a dal$i subtropické a tropické ovoce. Vyznamnym zdrojem
financi je také cestovni ruch, navstévnici jsou lakani pestrou piirodou a pamatkami
(Teotihuacan, Monte Alban, Tula..). Zemé je ale zadluZena, jsou zde patrné velké socialni rozdily,
nerovnomérny vzestup ekonomiky. Presto ma zemé diky dobrym prirodnim zdrojim a
pracovni sile dobré vyhlidky do budoucna na zlepSeni socialni trovné.

Zemé je ¢lenem NAFTY, coZ je volna zéna severoamerického obchodu (od 1994).

Mexicka Kuchyné je velmi napadita a chutna. Ze zahrani¢nich kuchyni se celkové fadi k
jedném z nejdietnéjSich. Sklada se prevazné z mnoha druhti zeleniny a lusténin. Ne prilis ¢asto
najdete na jejim jidelnicku samostatné maso. Tradi¢ni soucasti mexickych pokrmi byva tortilla,
kukuri¢na placicka z nekynutého tésta, kterou Mexicané konzumuji misto chleba. Tyto tortilly
pak najdete naplnéné mnoha variacemi zeleninovych smési, do kterych byva ptidano také
libové hovézi maso. Milovnici palivého jidla si jisté prijdou na své, Mexicané do svych pokrmi
Casto pridavaji velmi palivé papricky jalapeno.

Po dobrém piti si miliZete na dobré traveni objednat typickou mexickou tequillu. Budete-li pit
typ tequilly mescal a budete- li mit ,Stésti“, Ze na vas zbude posledni sklenicka z celé lahve,
dostanete jako pozornost i housenku, ktera byla v 1ahvi po celou dobu naloZena.
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Australie

Hlavni mésto: Canberra

Rozloha: 7 692 030km?

Pocet obyvatel: 21 152 000

Statni zfizeni: konstitu¢ni monarchie

AURNIL NN

v' Meéna: australsky dolar

Australie lezi na jizni a vychodni polokouli. Jeji uzemi tak protina vyznamny polednik a to obratnik
Kozoroha. Rozloha Austrdlie se pohybuje pfiblizné kolem 8 000 000 km2. Jeji nejvyssi horou je Mt.
Kosciusko (2228 m. n. m.) ve Snéznych horach. Nejdelsi feka, kterad Australii protéka je feka Murray
a nejvétsi jezero se nazyva Eyrovo.

O Uzemi tohoto kontinentu se déli celkem 3 staty: Australie, Papua- Nova Guinea a Indonésie.
Australie lezi jihovychodné od Asie. Z pohledu Evropy je tato oblast nejvzdalenéjsi, z tohoto dlivodu
byla také dlouhou dobu neznama. Ale od doby pozdniho Stfedovéku existovala teorie, ze ,zemska
hmota“ musi byt néjakym zplsobem vyvazena a tudiZz musi existovat tzv. neznama Jizni zemé neboli
,Terra Australis Incognita“. Tohoto Gizemi dosahli Spanélé a Portugalci jiz v 16. stoleti, ale v té dobé
jesté nikdo netusil, Ze jde o souvisly kontinent, to se zjistilo az pozdéji.

Pavodni obyvatelé, Aboriginci, osidlili Australii pfiblizné pfed 60 000 lety. Tito obyvatelé Zili
predevsim jako lovci a sbéraci, ale také vyvinuli Uplnou socidlni strukturu.

Béhem poslednich let vzristajici hladina mofi zatopila niZiny, a tim oddélila od hlavniho Uzemi
Australie jeSté 2 ostrovy a to Novou Guineu a Tasmanii. Pfiblizné 70% uzemi kontinentu je pokryto
poustémi a polopoustémi. Na jejim Uzemi je také na severu mald ¢dst s pozlstatky tropického
destného lesu. Osidleni lidstva se tak soustfedi zejména na severni az jihovychodni pobrezi a prilehlé
ostrovy. Mista, kterd byla osidlena jako prvni (pfedevsim zapadni a jihozdpadni pobiezi) maji vSak
podminky k Zivotu mnohem horsi.

V Australii Ziji zvifata, kterd se na jinych kontinentech nevyskytuji, protoze je to kontinent, ktery je
izolovan od ostatnich svétadill. Diky tomu se tu Zivot vyvijel jinak. Vétsina z Zivocich(l jsou endemité
(tzn. vyskytuji se pouze na jednom misté, kontinentu), presnéji fe¢eno 83% savcu, 90% ryb a hmyzu
a 93% obojzivelnik(. Jsou to napfiklad zvifata jako koala, ptakopysk, klokan, vombat aj. A o téch
nejznaméjsich si ted fekneme néco vice ... (v etapovce).

Stejné jako fauna tak i flora je v Austradlii zvlastni, pfesto velmi rozvinuta. Nejznaméjsi zastupce je
blahovic¢nik (eukalyptus), nalezneme jich tu pres 700 druh(. Dalsi jsou napfiklad preslicky, Zlutokapy,
nebo akacie a mangovniky.

Zajimavosti

pramérna délka zivota: 81,1 let Zeny, 75,4 let muZi

nejfrekventovanéjsi silnice Australie (Pacific Highway) — spojnice Sydney s Brisbane
Australie je témér stejné velkd jako USA (kromé Aljasky)

Australie je majitelem nejvice pise¢nych plazi na svété

nejstudenéjsi den, ktery byl zaznamenan, mél — 23 °C, nejteplejsi den mél + 53 °C

pysni se nejvétsim monolitem na svété — Mt. Augustus v Novém Jiznim Walesu

Austrdlie je plvodné trestanecka kolonie, takie prvni lidé, ktefi se objevili na tomto
kontinentu, byli zlodéji, prostitutky a s nimi také déti. Proto dnesni Australané nemaiji radi,
kdyzZ se je zeptate na rodokmen.

Australané jako prvni privedli na svét styl plavani kraul, i kdyZ to plvodné okoukali od
plGvodnich obyvatel Aborigin

* jméno ,Australie" je odvozeno z latinského slova Australis znamenajiciho na jihu
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Fauna Australie

Kdyz se australsky kontinent oddélil od prakontinentu Pangey, zacal se na ném Zivot vyvijet
odliSné neZ ve zbytku svéta. Dlouhé geografické odlouceni zpUsobilo, Ze mnoho australskych
organismu je zcela ojedinélych. Uvadime zde alespon nékteré:

JeZura australskd je podobnd velkému jezkovi nebo mensimu dikobrazu. Je asi 45 cm dlouh3,
pohybuje se na kratkych nozkach a jeji kozich je tvoren kozesinou a dlouhymi bodlinami. Stejné jako
jezkové, také ona se schouli do kulicky, je-li v nebezpedi. Bodliny jsou vsak jen na hibeté, zatimco
boky a ostatni ¢asti téla jsou pokryty srsti.

O¢i maji tak malé, ze témér pozbyvaji své funkce. Jejich tlamicka je uzka a protdhlad v jakysi
rypacek. Jezury nemaiji zuby a drti potravu o rohovité bradavky pokryvajici patro.

Jakmile samice snese vajicko, lehne si na zdda a stoci se do klubicka, aby se vaji¢cko skulilo do
docasného inkubacéniho vaku uprostred jejiho bficha, z kloaky vytece lepkava tekutina, ktera prilepi
vajicko na jedno misto. V jednom vrhu byvaji 1 az3 mladdata. Kdyz se mladé vylihne, Zivi se mlékem,
které stéka po chlupech u saci zZlazy. Zlstava ve vaku 6 az8 tydnu, dokud jeho rostouci bodliny
nedonuti matku, aby je pfesunula do hnizda.

Dingové se vyskytuji v celé Australii kromé jihozapadni a jihovychodni oblasti, které jsou proti
nim oploceny, aby nenapadali hospodarska zvifata. Dingové se snadno kfizi s domdacimi psy a v
nékterych ¢astech Australie predstavuji kiizenci asi jednu tfetinu populace dingu.

Klokani jsou typickymi zastupci fadu vacnatcl. Témér vSechny druhy (kromé stromovych) maji
podobny tvar téla s kratkymi prfednimi a dlouhymi silnymi zadnimi koncetinami, dlouhymi narty a
velmi dlouhym ctvrtym prstem. PFi rychlém pohybu skacou po zadnich a dlouhy a spi$ toporny ocas
pfitom pouzivaji k udrzovani rovnovahy.

K tomuto typu pohybu jsou pfizpisobena zadni chodidla, kterym délkou dominuje Ctvrty prst
opatfeny silnym drapem. Paty prst je o hodné kratsi a palec zcela chybi. Druhy prst srlstd s tfetim v
malinky prstik se dvéma drapky, ¢imz vznika utvar podobny hiebinku na procesavani srsti. Takovato
specializace k pohybu ale neni zadarmo.

Typicky klokan neni schopen normalini chize. Kdyz se pohybuje pomalu, zveda zadni nohy nad
jakousi trojnozku vytvorenou prednima nohama a ocasem stlacéenym k zemi. Pak vymrsti zaroven
obé zadni nohy vpfed a posune télo.

Po brezosti trvajici priblizné 30 dni se rodi jedno mladé a stejné jako v pripadé vSech ostatnich
vacnatcu je i mladé tohoto druhu klokana pfi narozeni malické a velmi malo vyvinuté. Je slepé, holé
a vazi méné nez jeden gram. Do vaku se po matciné srsti vySplha co nejrychleji a hned poté se prisaje
ke struku. Zde zUlstane po dobu Sesti mésict. Nékolik mésicli po narozeni zacind maly klokan Zrat
travu a listy, kterymi se zZivi jeho matka.

Zajimavosti o klokanech:

* Klokani vyborné a rychle béhaji. Bézné dokazi vyvinout rychlost az 50 km/h. Nejde vsak o
typicky béh. Odrazeji se totiz obéma zadnima nohama soucasné, takze spis skacou. Jednotlivé
skoky mohou byt aZ deset metr( dlouhé a klokani celkem snadno prekonaji i prekazu vysokou
2 - 3 metry.

* Klokani samice muize mit az 3 mladata najednou. Zatimco nejstarsi mladé jiz vak skoro opustilo
(vraci se do néj jen v pfipadé nebezpeci), druhé mladé je prisaté na bradavce a treti mladeé je
v déloze ve stadiu oplodnéného vajicka. | u klokanU se totiz objevuje tzv. prodlouzend brezost,
pfi niz zarodek pokracuje ve vyvoiji, az kdyz samice pfestane kojit predchozi mladé.
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* Jestlize néktery klokan ve skupiné zjisti nablizku mozného nepfitele, varuje ostatni dupanim
nebo tluéenim ocasem o zem. Skupina pak prchne nebo hleda utocisté vbéhnutim do vody,
pokud je v okoli.

* Diky husté srsti je vyborné chranén pred mrazem. V Anglii v roce 1940 dokonce zdivocel a na
dvou mistech Zije ve volné pfirodé dosud.

Ptakopysk podivny je jedinym zastupcem z ¢eledi ptakopyskovitych. Je asi 75 cm dlouhy a celé télo
véetné plochého ocasu ma pokryté hustou hnédavou srsti. Prsty ma spojené plovaci blanou, coz
ukazuje na jeho pfizplUsobeni se Zivotu ve vodé. V brezich fek, potokl a jezer si vyhrabava silnymi
drapy noru, kterou pouziva k odchovu mladat i k dennimu ukrytu. Nejpodivnéjsi je na ptakopyskovi
hlava. Misto Celisti se zuby ma Siroky rohovity zobdk kachniho tvaru. Okraje zobaku maji rohovité
listy. PFi lovu potravy se ptakopysk potapi asi na minutu pod vodu a po zplUsobu kachen vyévachtava
z bahna rzné drobné Zivocichy. Parek ptakopyskl obyva spole¢nou noru. V dobé rozmnoZovani si
vsak samice vyhrabe pro sebe novou noru a na jejim konci vyhloubi prostornou komirku. Zde
vypusti z kloaky 2 bila kulovita vajicka, kterd jsou jen o malo vétsi nez liskovy ofech. Stoci se do
klubicka a po dobu 7 az 10 dn(i vajicka zahfiva. Kdyz mlddata prorazi kozovitou skofapku a vylezou
z vajicka, Zivi se materskym mlékem. Na bfiSe samice jsou 2 mlécna policka, ze kterych prysti kapky
hustého mléka. Tyto kapky mlddata jen olizuji, protoZz nemuizou mléko sat. Asi po 11 tydnech se
mladatlim oteviraji oCi a teprve po ¢tyfech mésicich se pod dozorem samice odvazuji do vody.

Koala svym vzhledem p¥ipomind ply$ovou hracku. Zije v korunach stroma. Ve dne spi a v noci se Zivi
vyhonky blahoviénik(l. Mladé nosi matka 6 mésicl ve vaku a dalSich 6 mésict se pevné drzi na
matcéiné hrbeté. Koaly byly témér vyhubeny clovékem, ktery je lovil hlavné kvili kozesiné. V
soucasnosti jsou chranéné australskou vladou a nejvétsim rizikem pro koaly je ubytek vhodnych
blahovi¢nikovych lest a rozbiti jejich teritorii vystavbou silnic.

Kanada

v" Rozloha: 9970,6 tisic km

v' Pocet obyvatel: 29,6 miliont

v Hlavni mésto: Otawa

v' Ufedni jazyk: angli¢tina, francouzstina

Kanada je stat v Severni Americe. Obyvatelé v Kanadé jsou Kanad'ané britského ptivodu (46%)
a francouzského ptvodu (29%), dale obyvatelstvo némeckého plivodu, ukrajinského,
holandského, polského aj. a také ptivodni kanadské obyvatelstvo - Indiani a Eskymaci (1,1%).
Pies 90 % obyvatelstva Zije podél jizZni hranice zemé&, v pruhu Sirokém 300 km. Ve méstech Zije
asi 77% obyvatel. Vétsi mésta jsou napr.: Toronto, Montreal, Calgary aj.

Hospodarstvi Kanada je velmi vyspély priimyslové zemédélsky stat s velkym piirodnim
bohatstvim (nerostné suroviny, lesy). Tézi se ropa, zemni plyn, rudy niklu, médi, zinku, olova,
Zeleza, také azbest, stiibro, zlato, sira, draselna siil a uranova ruda. Elektricka energie pochazi
z vodnich elektraren (asi 59%), 19% energie vytvari jaderné elektrarny. Zpracovatelsky
pramysl je riiznorody, na vysoké urovni jsou nasledujici odvétvi: dievozpracujici a papirensky
primysl, hutnictvi barevnych kovli, primysl chemicky, potravinarsky, automobilovy,
elektrotechnicky a vyroba vozového Zelezni¢niho parku. Zemédélska puda tvori priblizné 8%
rozlohy zemé.
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Zemédélstvi je intenzivni a s vysokym stupném mechanizace. V zapadni ¢asti izemi prevlada
péstovani obili, hlavné pSenice (Kanada patfi mezi nejvétsi producenty a vyvozce pSenice na
svété) a chov skotu, ve vychodnich provinciich prevlada péstovani zeleniny, picnin a
priumyslovych plodin, chov mlé¢éného skotu, prasat, drlibeze, koZeSinovych zvirat. Velky
vyznam ma lesnictvi a rybolov.

Vzhledem k rozlehlému tzemi Kanady ma v dopravé zasadni vyznam letecka a vodni doprava.
Kanada vyvazi pSenici ropu, zemni plyn, papir a karton, dopravni zarizeni, chemické vyrobky
aj. Obchodni styky udrZuje hlavné s USA a Japonskem.

Dé&jiny Uzemi Kanady postupné kolonizovali Francouzi a Angli¢ané (v roce 1605 vznikla prvni
francouzska kolonie, v roce 1623 prvni britska kolonie). V disledku sedmileté valky (1756-
1763) pripadla Kanada Velké Britanii. V roce 1867 doslo ke sjednoceni vétsSiny britského uzemi
avzniklo Kanadské dominium. Béhem 1. a 2. svétové valky bojovala kanadska armada na strané
spojenct. Volby v roce 1993 vyvolaly zasadni zmény politické scény. Pokrokova konzervativni
strana Kanady, ktera vladla od roku 1984, ztratila vedouci postaveni a ke slovu se dostaly dalsi
dvé nové strany. Nasledujici volby v roce 1997 potvrdili nové rozloZeni politickych sil.

Zajimavosti

* Lidé v méstecku Churchill nezamykaji sva auta a piibytky, aby poskytli itocisté ostatnim
lidem utikajicim pred lednimi medvédy

* Yonge Street v Torontu je nejdelsi ulici na svété, jejiZ vzdalenost presahuje i cestu z Kosic
do Bratislavy a zpatky

* Kanada vyhlasila valku Japonsku po utoku na Pearl Harbor diive neZ Spojené staty
americké

* Kanada je domovem Santa Clause, ktery ma v zemi vlastni adresu

* Kanada ziskala své jméno roztomilym omylem. Francouzsky moreplavec Jacques
Cartier, ktery v 16. stoleti prohlasil toto tizemi za francouzské teritorium, pro néj ve
svych denicich pouZil slovo Kanada. Myslel si toti, Ze tak se zemé& jmenuje. Slo ale zi‘ejmé
o nedorozuméni, protoZe v irokézstiné slovo ,canada“ znamena ,vesnice“, a zatimco
indiani ukazovali objeviteli jednu vesnici, on si tento nazev vztahl na celou zemi.

* Medvidek Pu pochazi tak trosku z Kanady. V roce 1915 bylo do londynské zoo z Kanady
dovezeno medvidé. Jmenovalo se Winnie a jeden maly Londytian si ho zamiloval. Asi vas
neprekvapi, Ze se chlapecek jmenoval Christopher Robin (tedy Krystifek Robin) a jeho
tatinek A. A. Milne.

* Kanada pokorila svétovy rekord v poctu zlatych medaili ze zimnich olympijskych
her. Stalo se tak v roce 2010 na domaci ptidé, kdyz se olympiada konala ve Vancouveru.
Kanad'anlim se povedlo ziskat celkové 14 prvnich mist

* Kanada ma 9. nejnizsi hustotu obyvatelstva ze vSech stati svéta. Liduprazdnost
rozlehlych prirodnich parki pak umociiuje fakt, Ze je vétSina obyvatelstva soustiedéna
v nékolika méstskych aglomeracich zejména na vychodnim pobreZi.

* Kanada je tak velikd, Ze musi byt rozdélena na 6 ¢asovych pasem.
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USA

(Spojené staty americké)

Hlavni mésto: Washington, D. C.

Rozloha: 9 631 214 km?

Pocet obyvatel: 322 369 319 (3. na svété, 2016)
Jazyk: anglictina, SpanélStina, indidnské jazyky
Ména: americky dolar (USD)

<N X X X

USA se nachazi v Severni Americe. Je to tieti nejvétsi zemé na svété po Rusku, Kanadé a Ciné.
Ma asi 300 milioni lidi.

USA ma 50 statti. 48 statil z nich jsou spolu a 2 jsou oddélené: Aljaska na severu a Hawai - je to
ostrov.

Pokud jde o hory, jsou Appalachian a Kordillery, které zabiraji zhruba polovinu z
kontinentalnich USA. Appalachian vytvareji bariéru mezi pobreZnimi niZinami a Sirokymi
vnitrozemskymi niZinami. Zde se pravé nachazi slavny Grand Canyon. Nejdelsi reka je
Mississippi a je to treti nejdelsi reka na svété. Mezi dalsi reky patii Colorado, Columbia, Rio
Grande a Yukon na Aljasce.

Velmi znamé jsou Niagarské vodopady.

USA je federativni republika a oficidlni jazyk je angli¢tina, a je to nejbohatsi zemé svéta. USA
objevil Krystof Kolumbus v roce 1492. To je umisténé mezi Atlantikem a Pacifickym oceanem.
Druh mény je dolar. Hlavnim méstem je Washington DC, kde Zije asi 500 tisic lidi a nejvétsi
mésto je New York. Ostatni vétSi mésta jsou San Francisco, Seatle, Chicago, Philadelphia, San
Diego a Honolulu na Havaji a tak dale.

vV

kterda ma asi 6 tisic metrli. Druha nejvyssi hory Mt. Whitney v kontinentalni USA.

USA hranici s Mexikem na jihu, Atlantického ocednu na vychodé, na severu Kanady a Tichého
oceanu na zapadé. Na Hawai je hlavni nAmoini zdkladna USA Pearl Harbor. Nékteré staty USA
jsou napriklad Texas, Minnesota, Oklahoma, Colorado, Washington, Nevada a tak dale.

Zajimavosti

1. Nejbohatsi c¢tvrt - Beverly Hills - Pravé tady je podle prizkumi nejvétsi hustota
milionarti ve Statech. Samotné Los Angeles se pak miiZe pySnit titulem mésta filmu.
VZdyt, kdo by neznal tovarnu na sny Hollywood, Chodnik slavy, ktery pokryva vice nez
2000 hvézd herct, zpévaki, reziséri..., bulvar Sunset Drive... Typickym poznavacim
znamenim je ohromny napis Hollywood ve strani nad méstem, ktery ve 20. letech vznikl
ptivodné jako reklama na stavebni parcely.

2. Nejznaméjsi, ale ne nejvétsi - Grand Canyon na fece Colorado je c¢asto mylné
oznacovany za nejveétsi kanon planety. Jeho rozméry jsou sice uctyhodné (délka 446 km,
hloubka misty az 1600 metr(, Sifka od ptil do pétadvaceti kilometrii), ale jeSté vétsi je
Hell’s Canyon v Idahu. I presto stoji navstéva za to.
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. Nejrozlehlejsi budova - Pentagon tésné za hranicemi hlavniho mésta - Méstem ve
mésté je nejrozlehlejsi urednicka budova na svété - sidlo ministerstva obrany Pentagon.
Tato stavba ve tvaru pétiuhelniku ma plochu podlah 604 000 metrt ¢tverecnich - veslo
by se sem 95 fotbalovych hrist.

. Nejnavstévovanéjsi vodopady svéta - Niagarské vodopady - 12 miliont turisti déla
z Niagarskych vodopadii nejnavstévovanéjsi vodni podivanou na planeté. Vodopady lezi
na hranici Kanady a USA mezi Erijskym jezerem a jezerem Ontario a padaji do hloubky
55 metrd.

. Nejlidnatéjsi a nejkosmopolitnéjsi mésto - New York vznikl vroce 1625 a byl prvnim
hlavnim méstem Statd. Dnes je tato osmimilionovd metropole centrem veSkerého
svétového byznysu, politiky a kultury. New York je skutecny Babylon, kde témér
stoprocentné plati, Ze dva lidé, ktefi vedle sedi v metru, jsou minimalné rozdilné
narodnosti. New York je mésto, které pry nikdy nespi.

. Nejvétsi stromy planety - NP Sequoia - Lesy sekvojovcii obrovskych jsou poznavacim
znamenim NP Sequoia v Kalifornii. A opravdu se nemusite bat, Ze byste je prehlédli. Tihle
»drobecci“ bézné dortstaji do vysky 80-100 metrt a jsou staré pies 2000 let. Skutecnym
gigantem je strom Generdla Shermana, jehoZ kmen ma obvod 24 metrli a vysku 83
metri. Jde o nejvétsi Zivy organismus na Zemi a stari védci odhaduji na 2300 az 2700 let.

. Nejhrisnéjsi mésto - Las Vegas - AZ do pocatku 90. let bylo Las Vegas synonymem pro
domov casti americké mafie. Neni se proto co divit, Ze se dodnes pouziva oznaceni Sin
City, tedy mésto hiichu. Dnes je Las Vegas velkoméstem hazardu a oslnivych atrakci,
oazou uprostied vyprahlé Nevadské pousté. Tepnou celého mésta je sedm kilometri
dlouhy bulvar Strip, ktery lemuji nejslavnéjsi ,pamatky“ lidstva - egyptské pyramidy,
socha Svobody, ale i Eiffelovka véZ - jinak hotelové komplexy. Mimochodem, védéli jste,
ze v Las Vegas je 17 z 20 nejvétsich hotelli v USA?
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DIPLOMY ZA JEDNOTLIVE ETAPY
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G) POSTUPOVY PAVOUK (s opravami) - aZ pro 16 druZstev

SOUTEZ MISTO

dne KATEGORIE

15

13

11

SOvaci Litomérice
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H) POSTUPOVY PAVOUK (s opravami) — aZ pro 8 druistev

SOUTEZ MiSTO dne KATEGORIE DRUZSTVO

SOvaci Litomérice
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) VLAJKY MALE ZRCADLOVE 1) VLAJKY MALE ZRCADLOVE
NA POSTUPOVOU MAPU NA POSTUPOVOU MAPU
(prehnout a slepit na paratko, vétsi Spendlik aj. (prehnout a slepit na paratko, vétsi Spendlik aj.)
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9. ZAVER

Jules Verne vytvofil Fadu pfFibéhtd, jez jsou dodnes
inspirujici a poutavé. Jednim z nich je i roman Cesta kolem
svéta za 80 dni, ktery byl nékolikrat zfilmovan a poslouzil
i jako predloha této celotdborové hry.

Déti, podobné jako Phileas Fogg a jeho pratelé, cestuji
kolem svéta, poznavaji rlzné zemé, jejich zvyky a
kulturu. Sice zprostfedkované a s pouzitim notné davky
fantazie, ale zato zabavnou a hravou formou, diky niz si z
cesty kolem svéta jisté odnesli nezapomenutelné zazitky i
nové znalosti.

Litomeérice

Uréeno pro vnitini potfebu oddilovych vedoucich
LDT SUVACI LITOMERICE
23.7.-5.8.2016, RS U JASANU, CHRIBSKA, KRASNE POLE 22
Zpracoval: Mopwmiv

Pro ty, ktefi nas chtéji nasledovat — VOLNE K POUZITI
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